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RESUMEN

Objetivo: identificar la incidencia de la interactividad en el fortalecimiento de la
produccion textual en la categoria de las narrativas en los estudiantes de 3° de la Institucion

Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria.

Metodologia: cualitativa descriptiva, dado que se enfoca en la interpretacion de la realidad
del aula. Para el cumplimiento de los objetivos se utilizaron tres técnicas: la observacion
directa, el instrumento inicial y la cartilla interactiva con secuencia didactica. Esta ultima
técnica se aplicd en dos momentos distintos que permitieron evidenciar la evolucion de los

estudiantes en el desarrollo de las actividades.

Resultados: los resultados iniciales mostraron debilidades en el manejo de los elementos
de la narracidn; sin embargo, después de la implementacion se evidenciaron mejoras
notables en cuanto al manejo de la estructura textual, asociacion de imagenes con la

realidad, mayor coherencia en las ideas expresadas y emocidn al escribir.

Conclusiones: los elementos de la interactividad permiten fortalecer los procesos de
produccion textual, que la interactividad es un elemento mediador entre docentes y
estudiantes, y que el disefio de la cartilla interactiva logra incidir en el fortalecimiento de la

produccidn textual narrativa de los estudiantes.

Palabras claves: escritura, narracion, TIC, interactividad, didactica (obtenidas del tesauro

de la Unesco).



ABSTRACT

Objective: identify the incidence of interactivity in the strengthening of text production
with the third grade students from Mayoria in the Institucion Educativa Barro Prieto.

Methodology: is used qualitative and descriptive methodology for analizing the classroom
reality. For achieving objectives, the direct observation, initial instrument and interactive
workbook with a didactic sequence were used. This last technique was applied in two

different moments for showing the evolution of students in the development of activities.

Results: the initial results showed a weak use of the narrative elements; however, after
implementation, notable improvements were evidenced in terms of textual structure,
relationship between images and reality, expression of coherent ideas and emotion in

writing

Conclusion: among other aspects, it was concluded that elements of interactive workbook
allow to strengthen the processes of textual production and achieve social mediation

between students and teachers.

Keywords: writing, narration, ICT, interactivity, didactics.
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1 PRESENTACION
Realizar un estudio relacionado con la produccion de textos narrativos surge al identificar
las debilidades de los estudiantes en los procesos comunicativos escriturales y, a su vez, de
las fortalezas que poseen para contar historias de manera oral. Procesos en los cuales se
evidencia que logran entrelazar un sinfin de situaciones que logran tornarse jocosas y en
ocasiones expresan sentimientos de tristeza. En tercero es importante que los estudiantes
logren dar cuenta de este tipo de textos, pese a ello a la hora de revisar los procesos llevado
a cabo por los nifios se observa que, dada la estructura del texto narrativo, muchos
estudiantes de los estudiantes no realizan buenos ejercicios de progresion tematica. Por
ejemplo, se les dificulta iniciar los textos, e incluso desconocian la intencionalidad del
mismo para desarrollarlos, por tanto, se genera la necesidad consiente desde la docencia de
crear estrategias que favorezcan el desarrollo de la produccion textual narrativa en los
estudiantes. En aras de mejorar sus procesos comunicativos y con ello aportar a los
procesos de aprendizaje, ya que en la medida en que una persona separa organizar las ideas

para presentarlas de manera clara en sus procesos, llegara a tener mejores comprensiones.

La produccidn textual es una estrategia Util para mejorar los aprendizajes en todas las areas
y se hace necesaria en todas las etapas de formacion académica, pues permite presentar de
manera ordenada las ideas, de acuerdo con los tipos de textos trabajados y el contenido que
se pretenda presentar; por esta razon se penso que desde la ciencia sociales, en especial
para que a través de la narrativa comprendan y exploren su realidad inmediata; en este
sentido, la narrativa aporta al reconocimiento del contexto en el que habitan los estudiantes,
los enfrenta a problemas socialmente relevantes para que ellos a través de los textos
exploren su experiencias y sentimientos y planteen soluciones a los mismos. Al
implementar acciones concretas que les permita mejorar la produccion escrita con los
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede se busca,
entonces, potenciar habilidades comunicativas y llevarlos a que se reconozcan como sujetos
sociales, seres capaces de pensar su realidad y expresarlas buscando alternativas de

solucidn en sus narraciones.
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De acuerdo con estas pretensiones, el presente documento se encuentra dividido en cuatro
capitulos. EI primero de ellos, contiene el planteamiento del problema, donde se describe la
situacion problematizadora que se desea resolver, en este caso, las debilidades de los
estudiantes y de los procesos de ensefianza que se han llevado a cabo para producir textos
escritos; se propone como objetivo general identificar la incidencia de la interactividad en
el fortalecimiento de la produccidn textual en la categoria de las narrativas en los
estudiantes de 3° de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria. Para ello,
inicialmente, se hizo la deteccion del problema a través de la revision de antecedentes
nacionales e internacionales que ayudan a sustentar la problemética planteada, encontrando
debilidades en las habilidades de los estudiantes para estructurar y escribir un texto, asi
como su desinterés y falta de motivacion hacia la escritura; de igual forma, se presenta la
incidencia de los procesos de ensefianza en este problema. Este capitulo cierra con la

pregunta y los objetivos que dirigen la investigacion de aula.

En el capitulo dos, se aborda el marco conceptual, donde se plantea una perspectiva teorica.
Se analizan diferentes puntos de vista de diversos autores, y se toman en especial desde los
aportes de Contursi y Ferro (2006) y Rodari (2008) quienes manejan la tematica de la
produccidn textual narrativa desde la perspectiva etnografica, sin desconocer los elementos
literarios y a creatividad dentro de la misma; favoreciendo asi el desarrollo de esta
investigacion, pues lo que se intenta abordar son los problemas sociales inmediatos de los
estudiantes, su realidad. Contursi y Ferro abordan los principales elementos de la narracion
(personajes, tiempo, espacio) y hacen un recorrido por las partes de esta (introduccion,
nudo y desenlace), logrando un desglose importante de lo que es el texto, en una secuencia
narrativa, entendida como una red relacional jerarquica que provee al texto de una
organizacion interna dotada se secuencialidad y conexidad, pero ademas vinculan la
importancia de la narrativa para comprender el mundo, para contar experiencias y
vivencias. Por su parte de Rodari se han retomado algunas estrategias de este tipo de
escrito; estrategias que en el disefio didactico de la cartilla han sido esenciales, tales como:

invencion de historias, a partir de algunos elementos brindados para ir en el paso a paso
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reconociendo la estructura; asimismo, se estimul6 la imaginacion y la fantasia como fuentes

de inspiracion y creatividad en el uso del lenguaje.

En el tercero capitulo, se presenta la metodologia, definida desde un enfoque cualitativo
con alcance descriptivo, que permite acercar a los estudiantes a las experiencias vividas con
el desarrollo de las actividades y comprender mejor la realidad llevada a cabo a lo largo de
este proceso de intervencion didactica. En ella se definio como unidad de trabajo los doce
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria,
ubicada en el Municipio de Ciénaga de Oro Cordoba. Y se establecié que la unidad de
analisis serian las relaciones que se tejan entre la interactividad y la produccién narrativa
textual en ciencias sociales. Por lo cual, se disefié una cartilla interactiva haciendo uso de la
herramienta Calaméo. Las técnicas utilizadas fueron la observacién directa del proceso en
el aula; se presentaron dos instrumentos: un instrumento inicial de diagndstico para mirar el
estado inicial en la produccion textual y la cartilla misma con la que se orientaron los

procesos de escritura narrativa.

En el desarrollo de estrategia metodoldgica para la intervencién de aula (cartilla interactiva)
se tuvieron en cuenta los aportes de Contursi y Ferro (2006) y de Rodari (2008) en aras de
fomentar ese sentimiento oculto en cada estudiante hacia la escritura, en la medida que se
logré una interconexidn con situaciones que para ellos eran familiares y se acercaban a su

realidad y contexto.

En el cuarto capitulo se presenta el analisis y la discusion de resultados hallados luego de la
intervencion en el aula. Se presentan los hallazgos del diagndstico inicial, que deja ver,
cémo la investigacion parte de una situacién compleja en los procesos escriturales; pues los
estudiantes mostraron inseguridades y errores propios del temor a la escritura (bloqueo,
frases sueltas, incoherencias, falta de cohesidn); procesos que se evidenciaron en las
actividades diagnostica. De igual forma, se realiza un andlisis fase a fase de los procesos
Ilevados a cabo durante la implementacion de la cartilla interactiva. En la fase intermedia,
se evidencia que hubo un avance importante hacia la creacion de textos narrativos con los
estudiantes, quienes lograron vencer algunos temores y barreras, con ayuda de actividades
14



interactivas que fueron desarrolladas en diferentes sesiones a lo largo de tres semanas.
Posteriormente, en las tres semanas siguientes, se aplicé la fase tres, que consistio en el
desarrollo de nueve actividades donde los estudiantes lograron un mayor avance y se
encontré una mayor riqueza en los textos desarrollados, demostrando asi efectividad de la

cartilla interactiva para mejorar la produccion escrita de textos narrativos.

Se sefial0 en esta parte, que en el mundo se vive una nueva normalidad escolar debido a los
efectos ocasionados por la pandemia generada por el COVID-19, que desde marzo de 2020
cambio la forma de vida de las personas, afectando todos los sectores y entre ellos el
educativo, dado que obligd a un confinamiento que aparté a los estudiantes de las aulas y
por esta razdn se iniciaron clases virtuales a las que el estudiante no estaba acostumbrado, y
en las zonas rurales, como es el caso de la institucién en mencion, se trabajo a través de
guias. Desde 2021 se implement6 la modalidad de alternancia, en donde los estudiantes han
asistido solo algunos dias, pocas horas y con un aforo maximo de 12 estudiantes por salon;
este hecho se constituy6 en una limitante del proyecto que inicialmente pensaba
desarrollarse con 37 estudiantes y de manera presencial (en su totalidad), lo que no pudo
hacerse por el cumplimiento de los protocolos mencionados.

Por Gltimo, se presentan las conclusiones y recomendaciones, intentando dar respuesta a la
pregunta presentada y alcance a los objetivos trazados. En este sentido, se pudo observar la
importancia de la interactividad para lograr la motivacion de los estudiantes en el proceso
de escritura, mejorando asi su competencia comunicativa e incentivando en ellos la
necesidad de contar historias de una manera organizada, y mejorando sus procesos de
aprendizaje en torno a una secuencia logica de su escritura para presentar las ideas de
manera clara, de tal forma que le permita al lector entender y disfrutar de lo que lee, para de
esta manera llevarlo a un recorrido por las experiencias vividas por los estudiantes desde su
contexto. Asimismo, se recomienda seguir explorando las vivencias y narraciones de los
estudiantes para acercarse a su realidad y fomentar en ellos las habilidades propias de la
narracién como una forma importante de expresion a lo largo de la vida, elemento que se

espera seguir trabajando en la presencialidad, para asi poder captar no solo los resultados de
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las actividades escriturales, sino, todas las expectativas y experiencias de los estudiantes

que pueden explorarse y plasmarse en narrativas tanto orales como escritas.
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2 AREA PROBLEMATICA Y PREGUNTA DE INVESTIGACION

2.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En los primeros afios de formacion hacia el aprendizaje en los estudiantes, se busca
fortalecer las habilidades comunicativas, como: la expresion oral, la escucha, la escritura 'y
la lectura, generando en ellos capacidades propias para poder analizar, comprender,
interpretar y producir, para lograr exponer ideas y opiniones sobre lo que ha aprendido
durante el proceso educativo. En el quehacer docente fortalecer todas estas herramientas
comunicativas es vital e importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, porque
partiendo de estos presaberes que poseen los estudiantes, es posible crear herramientas
esenciales, que permitan la optimizacion del proceso de aprendizaje, cumpliendo con el
papel de generar espacios, para que esto sea un habito agradable para ellos, como lo indica
Beltran (1993).

La produccién textual es una habilidad importante en el proceso educativo incidiendo en el
fortalecimiento que tiene para los estudiantes la cohesidn, coherencia, fluidez textual y
comprension que genera en su proceso de ensefianza aprendizaje (Ferreiro, 1997). Escribir
0 producir una idea o texto partiendo de los conocimientos adquiridos durante el estudio de
un area del saber, y que transversaliza en todas las demas, es determinante en el proceso de
aprendizaje, porque representa la adquisicion de conocimiento; no obstante, en algunas
oportunidades, los educandos no cuentan con las herramientas linglisticas para realizar un

escrito, o plasmar sus ideas sobre un texto.

Frente a esto, se encontr6 que el Ministerio de Educacion Nacional (2011) establece que los
estudiantes colombianos presentan una debilidad asociada a la produccion escrita, dado que
un alto porcentaje de estudiantes, no logra desarrollar adecuadamente las competencias
comunicativas, ni algunos aspectos relacionados con coherencia, cohesion, adecuacion e
intencion comunicativa (p.2-3). Respecto a esto, una investigacion desarrollada por
Negrete, Castellar y Doria (2016) establece que la falta de habitos lectores y competencias
lectoras se nota ampliamente en el proceso de produccion de los estudiantes, debido que
cuando escriben, cuando presentan examenes, e incluso en evaluaciones de ensayo
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limitado, estos no logran coordinar de manera adecuada sus palabras y por ende pierden
sentido, afectando su rendimiento académico, lo que lleva al estudiante a sentir desinterés

por la escritura (p.2).

Asi mismo, es importante sefialar, que los estudiantes manifiestan abiertamente su
desinterés por producir un texto corto, o dar a conocer por medio de las palabras sus
conocimientos, lo que puede relacionarse, entre otras cosas, con algunas dificultades para
empezar a escribir (Jiménez, Rodriguez, Pefiata, y Rossi, 2016), falta de habitos lectores, 0

dificultad para expresar sus ideas (Silva y Maturana 2017).

La Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria se encuentra ubicada en el
municipio de Ciénaga de Oro, Cérdoba, y se puede establecer que es una institucién oficial
de estrato socioeconomico bajo. Ahora bien, ante el desarrollo de la habilidad escrita, es
preciso decir que los estudiantes del grado 3° de esta institucién - quienes constituyen la
unidad de trabajo en la presente investigacién- han demostrado tener dificultades para
expresar sus ideas, e incluso para iniciar los escritos; algunas de estas dificultades se
centran en que los estudiantes no reconocen la estructura de los textos, descuidan su
ortografia y el uso de las normas ortograficas; lo que los lleva a manifestar su inseguridad y
a desarrollar ideas sueltas, desarticuladas e inconclusas, que no permiten encontrar una

estructura adecuada en lo que ellos escriben.

Tal situacion se puede asociar también al desarrollo de clases de manera tradicional y
rigida, en la medida que, para el desarrollo de actividades de lectura se usan fotocopias, que
generalmente estan en blanco y negro, lo que causa en los estudiantes desinterés, puesto
que desde hace algunos afios, la atencion de estos se centra en elementos que representan
innovacion y nuevas formas de aprendizaje (Grillo, Leguizamén y Sarmiento, 2014), lo que

no se evidencia en las aulas de clase de tercer grado.

De esta manera, se considera importante fortalecer esta habilidad de lecto-escritura, pues al
incursionar en la produccion textual como estrategia creativa, se empieza a desarrollar un

estilo personal para comprender el mundo y expresarlo a través de las palabras. A la hora
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de redactar una historia, un cuento en donde se le transmite al lector un mensaje, o una
ensefianza con el fin de concientizar, se empiezan a desarrollar habilidades que mejoran el
pensamiento, se empieza a ser mas analitico y critico, ya que la lectura y la escritura abre la

mente de los estudiantes a nuevos conocimientos constantes (Bruner, 1995).

Al revisar la literatura de las multiples investigaciones al respecto, se hallaron algunos
trabajos que anteceden a esta propuesta, los cuales se encontraron en diversas revistas
indexadas como articulos, o en repositorios de universidades, en forma de tesis. Algunos de
ellos convergen en la importancia de fortalecer la escritura en los estudiantes, mediante la
produccidn de textos narrativos, destacando que esta actividad posibilita a los educandos,
espacios de aprendizaje para expresar sus vivencias y las percepciones del entorno; ademas
de ser una herramienta Gtil para fortalecer la creacién de conocimiento y aprendizaje

significativo (Baltazar, 2019).

De la misma forma, en la investigacién desarrollada en Honduras por Madrid (2015) se
establece que los estudiantes logran plasmar sus ideas en sus escritos y evidencian en los
mismos, la transversalizacion alcanzada y los aprendizajes logrados en las diferentes areas
del saber. Dentro de sus conclusiones se observa que el uso de estrategias didacticas
contribuye a fortalecer los aprendizajes de los estudiantes y lograr que ellos adquieran
habilidades que les permitan iniciar facilmente los escritos, concluir sus ideas, dominar los
conceptos, producir ideas mas facilmente, entre otras habilidades. Se enfatiza ademas en la

importancia del lenguaje y como los escritos intervienen en la comunicacion social.

Otra de las investigaciones estudiadas fue la de Gomez (2018) enfocada a producir textos
narrativos con diferentes intensiones comunicativas, para fortalecer el proceso lectoescritor
con estudiantes de tercero, para lo cual hace uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), las cuales permitieron aumentar la motivacion e interés de los
estudiantes, lo que se evidenciod en el aumento de la participacion de estos en clases con
mayor entusiasmo. El autor concluye que tal situacion se presenta, porque al tener en

cuenta a los estudiantes como agentes activos en el proceso de aprendizaje, estos estdn mas
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atentos y concentrados en el desarrollo de las actividades, lo que hace a su vez que las

desarrollen con alegria, emocion y mucho entusiasmo.

También se hall6 una investigacion desarrollada en Peru por Paredes (2015) que busca
proporcionar herramientas didacticas que ayuden a fortalecer a los estudiantes desde muy
pequefios para disfrutar de escribir, creando habitos y espacios para fortalecer
conocimientos, producir textos narrativos de una forma creativa, permitiéendoles a su vez,
que su imaginacion vuele sin limitaciones, y asi poder adquirir grandes aprendizajes
significativos dentro de su proceso educativo. En los estudiantes, incursionar en el hébito
de escritura es una fuente de analisis, apropiacion de saberes, que llenan de muchos
conocimientos y nuevos términos, que inciden en una forma mas critica a la hora de escribir
un texto en particular, que busca tener en cuenta todos los beneficios de inculcar desde
casa, crear un habito lector y de escritura.

Los autores en las investigaciones que anteceden a este proceso concuerdan en que al
abordar la produccién textual con los estudiantes como una expresion creativa en donde
pueden dar a conocer sus conocimientos, aprendizajes y saberes previos que tienen sobre
los distintos temas a tratar dentro del proceso educativo, se logra un mayor
aprovechamiento del aprendizaje y se crean habitos que les permiten alcanzar mayores
conocimientos. En el caso puntual de Paredes (2015), este autor busca mediante la
implementacién de minicuentos, el fortalecimiento de la produccién de textos narrativos,
los cuales enfatizan en sus aprendizajes, conocimientos y, ademas, genera espacios en
donde el escribir sea un habito, que ayude a mejorar la coherencia y cohesion a la hora de
realizar un escrito, que busca a través de la implementacion de esta estrategia un gusto por

escribir, encaminado hacia su rendimiento académico.

En lo que respecta a la importancia de aplicar didacticas que ayuden a motivar el proceso
ensefianza aprendizaje en los estudiantes, busca adentrar al proceso de escritura, estrategias
que incidan en crear habitos en los educandos, gustos por fortalecer las habilidades como
por ejemplo la escritura, mediante la cual, implementar ciertas didacticas que ayuden a
explotar y dar a conocer las producciones textuales de los estudiantes (Paredes, 2015) en
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donde permite explorar sus herramientas y habilidades que ayudan a generar un aprendizaje
significativo como lo afirma Gomez (2018).

Cabe resaltar de Madrid (2015), Baltazar (2019) y Gémez (2018) que en las investigaciones
desarrolladas por ellos, buscan optimizar el rendimiento académico de los estudiantes
mediante una propuesta didactica que incursione la escritura como herramienta de
fortalecimiento de la produccidn textual narrativa, mediante el mejoramiento de la cohesion
y coherencia en los estudiantes, la cual se fundamenta en etapas como planificacion,
textualizacion y revision, siendo las estrategias del proceso escritura creativa en los
estudiantes, en donde mejoren su rendimiento académico, su expresion escrita, crear

habitos que ayuden a fortalecer y crear aprendizajes significativos.

Las investigaciones analizadas, ofrecen multiples y valiosos aportes para explicar desde la
posicion de diferentes autores la produccién de textos, debido a que todos dedican su
estudio a plantear diferentes soluciones en funcién de la lengua escrita. Asi mismo, se
pueden emplear para la construccion de la metodologia a ser aplicadas para el abordaje de
la presente investigacion. Como se hace evidente, se expone informacion acerca de las
variables de estudio referidas a la importancia de la escritura, las cuales sirven para
sustentar el trabajo que se lleva a cabo, por otro lado, se presentan los resultados que
demuestran la efectividad de las estrategias implementadas, en donde se insta por un perfil
diferente al docente tradicional, atento a los cambios presentes en el entorno educativo y
diestro en hacer innovaciones pedagogicas cuando le sea requerido, y la importancia que
tiene que los estudiantes desde primaria se enamoren de la produccion textual, esto les

facilitara su aprendizaje y podran llegar a su nivel superior sin ningln problema.

Por otro lado, es importante sefialar que la educacién en los estudiantes de basica primaria,
media y secundaria en su aprendizaje en el habito de la escritura, los ayuda a mejorar su
fluidez verbal, lo cual es una de las tareas mas dificiles en la que el docente juega un papel
primordial, ya que es el encargado de proporcionar destreza, estrategias y habilidades para
Ilevar a cabo el proceso lector y de escritura, teniendo siempre presente que las
adquisiciones de estas dos habilidades en la vida del estudiante son de vital importancia
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para la asimilacién y el desarrollo de sus capacidades educativas y para poder llevar a cabo
saberes que proporcionen un aprendizaje satisfactorio (Gonzélez, 2008).

En lineas generales, se puede afirmar que el presente trabajo investigativo se encuentra
estrechamente relacionado con los aportes considerados por las distintas fuentes tomadas
como antecedentes para este estudio, teniendo presente, la importancia de la produccién
textual narrativa en los estudiantes, y el analisis de problemas socialmente vivos, como lo
son las vivencias de ellos en su contexto, lo cual ayuda a fortalecer sus habilidades dentro
del proceso educativo, se enuncia como ese puente necesario para que desarrollen
efectivamente en la produccidn textual escrita y a largo plazo creen un pensamiento mas

complejo y critico en los estudiantes, sujetos de estudio.

Frente a lo anterior, se debe resaltar que esta investigacion de aula pretende implementar
estrategias didacticas que ayuden a mejorar la produccion textual en los nifios y nifias que
se favoreceran de la cartilla interactival, para que aprendan a expresar sus vivencias a
plasmar sus ideas y a producir un buen texto, en donde la cohesidn y coherencia se
fortalezcan para expresar ideas completas y claras en sus escritos; algo que a su vez incidira
en sus procesos de aprendizaje en otras areas del saber, tal y como lo afirman los autores
analizados. Frente a esta cartilla se agrega valor a las actividades, al pedirle a los
estudiantes que trabajen con historias de su propia cotidianidad y que reflejen sus propias

experiencias y las de su contexto.

De la misma forma, se debe resaltar que a traves de esta cartilla se espera fortalecer la
confianza, la creatividad, el dinamismo, entre otros elementos importantes para producir
buenas narraciones (Sanchez, Suarnavar y Saldafia, 2018). La actividad de escribir es una
tarea que ayuda a que las personas tengan capacidades efectivas para el estudio y les
permite satisfacer plenamente sus necesidades de comunicacion. Es decir, si no se aprende

a escribir correctamente, a través de toda la vida del individuo habréa rezagos, fallas en la

! Cartilla interactiva en medio fisico, debido a la pandemia derivada del Covid-19, que obligo al sector educativo
a desarrollar una nueva metodologia de trabajo, basada en guias fisicas (para colegios oficiales).

22



forma de estudiar, escasa cultura, posibles fracasos, entre otras debilidades (Silva 'y
Maturana, 2017).

Ademaés de ello, la escritura es un proceso interactivo de comunicacién en el que se
establece una relacion entre el texto y el escritor, quien al procesarlo como lenguaje e
interiorizarlo, construye su propio significado y le otorga un sentido critico social,
particular segun sus conocimientos, experiencias o vivencias, en un determinado contexto
(Bruner, 1961). Por tanto, el proceso de escritura es tnico en cada uno de los individuos y
depende de los conocimientos y de las experiencias previas que permiten darle un

significado a lo que escribe.

Ante lo expuesto, es importante resaltar que la escritura es determinante en el proceso
educativo, porque permite al educando fortalecer la adquisicion de un aprendizaje
significativo. El aprendizaje escolar enmarcando como ente la concepcion constructivista,
sostiene como finalidad la educacion, que es la encargada de promover los procesos de
crecimiento personal del estudiante, su desarrollo fisico, social e intelectual los cuales
motivan a desarrollar sus habilidades y capacidades sin miedo a equivocarse y sin ninguna
dificultad para darle asi, rienda suelta a la curiosidad. En este sentido, se considera que el
disefio didactico de una cartilla interactiva puede fortalecer los procesos escriturales de los
estudiantes y llevarlos poco a poco a escribir sus propias historias, mismas que seran fruto

del acontecer de su realidad social.

2.2 PREGUNTA PROBLEMATICA
¢Coémo incide la interactividad en el fortalecimiento de la produccién textual narrativa en

los estudiantes de 3° de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria?

2.3 JUSTIFICACION

En el proceso ensefianza-aprendizaje la escritura cumple un papel fundamental en el
aprovechamiento de los saberes, en cualquier area del conocimiento de los estudiantes,
generando en ellos herramientas fundamentales para dar a conocer ideas, escribir historias

cotidianas o vivencias diarias, constituyendose en un medio de expresion necesaria, ademas
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de ser procesos basicos que ayudan a fortalecer la seguridad en los educandos al momento
de hacer produccion textual, para expresar sus emociones, sus puntos de vista y llegar a
exponer argumentos que los sustenten. Al interesarse por plasmar sus experiencias
mediante los escritos sobre su cotidianidad, los estudiantes desarrollan habilidades basicas,
que también les permite mejorar en sus procesos de aprendizaje de todas las areas del

conocimiento.

En la presente investigacion se quiere abordar la produccion textual narrativa debido a que
los estudiantes presentan dificultad y desinterés al plasmar sus ideas o relatos sobre su
cotidianidad. Se pretende, entonces, afianzar en ellos las herramientas basicas e iniciales
para que luego sean capaces de argumentar, proponer, plasmar o narrar una historia, un
suceso o vivencia, lo cual requiere de ciertas habilidades linglisticas, mayormente
especializadas, pues no es lo mismo hablar que escribir. De esta manera, para lograr tal
cometido, se busca crear un espacio para la discusion de problemas socialmente vivos de
alta relevancia; problemas en los que los estudiantes se cuestionen por su entorno social y
los narren en sus historias, intentando plantear posibles soluciones a los mismos. De este
modo, se disefiara una secuencia didactica en la cual los educandos desarrollen la habilidad

de escribir, discutan su realidad y aprendan.

Es importante aclarar que esta investigacion que se pretende llevar a cabo con los
estudiantes del grado tercero sobre la produccion textual narrativa y el analisis de sus
vivencias, es viable por la necesidad de encaminar el fortalecimiento de herramientas de las
competencias comunicativas basicas para mejorar sus procesos de lectura y escritura'y con
ello empezar a favorecer los habitos lectores desde la infancia con el fin, de que mas
adelante aprendan a leer y escribir de manera critica. Es importante aclarar que, para
alcanzar tal cometido, se ha pensado usar, intencionalmente, herramientas tecnoldgicas que
ayuden a generar interés en los estudiantes, ademas de aportar al desarrollo de capacidades
para el uso de las tecnologias, para generar procesos de interactividad con los recursos que

se disefaran.
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Al realizar esta investigacion no solamente se busca fortalecer las habilidades en los
estudiantes en el area de lengua castellana, sino, también, hacer que la produccion textual
sea fructifera en las demas areas del saber. De igual forma, se espera que una vez se aplique
esta investigacion se pueda continuar trabajando con los demas grupos, de los diferentes
grados; puesto que estos estudiantes también presentan dificultades en los procesos de
produccion textual: leen y escriben de manera fraccionada, no logran articular un buen
texto, ni exponer de manera clara las ideas, se les dificulta escribir oraciones completas, y
por esta razon se considera pertinente empezar por la produccion textual de escritos
narrativos, lo cual contribuira con las bases iniciales, para que posteriormente empiecen a

escribir textos de caracter argumentativo.

Teniendo en cuenta el problema planteado, la idea de trabajar con una cartilla interactiva
puede considerarse novedoso para los estudiantes, debido a que se aplican otro tipo de
herramientas a las que normalmente se utilizan y con esto, se busca innovar para poder
generar interés en los estudiantes, aplicando estrategias que ayuden a mejorar la produccion

textual narrativa para que puedan expresar sus ideas.

Es importante sefialar que la cartilla interactiva es una herramienta didactica que contribuye
al fortalecimiento del aprendizaje y desarrollo de la habilidad para producir textos
narrativos con los estudiantes del grado tercero; con esta se pretende lograr el efecto de que
se sientan seguros en la expresion de sus pensamientos frente a problemas sociales, al
interactuar con personajes de la cartilla y luego expresarlo con sus comparieros y sus
familiares a través de sus escritos. Por esta razon, en la herramienta mencionada, se
abordaréa el tema de la convivencia escolar, un problema que esta afectando a los
estudiantes. Por tanto, se espera con ayuda de esta estrategia, que los discentes empiecen la
elaboracion de sus historias, experiencias y vivencias, a partir de las reflexiones sobre como
mejorar la convivencia con sus comparieros y lo plasmen de manera escrita en sus

narraciones.

Por ultimo, es preciso anotar que este proyecto es una novedad de aula, en la institucion,
puesto que se desarrolla un proceso estructurado, que se ayuda de herramientas multimedia,
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y genera espacios de interaccion entre los estudiantes y el docente. De igual forma, es
novedoso, en la medida en que como estrategia didactica se usaran los problemas
socialmente vivos, problemas sobre los cuales los estudiantes realizaran sus textos y
expresaran sus emociones, sentimientos y reflexiones en torno al problema que estan

viviendo.

2.4 OBJETIVOS

2.4.1 Objetivo General

Identificar la incidencia de la interactividad en el fortalecimiento de la produccion textual
en la categoria de las narrativas en los estudiantes de 3° de la Institucién Educativa Barro
Prieto Sede La Mayoria.

2.4.2 Objetivos Especificos
— Realizar un diagndstico de los niveles de produccion textual narrativa en los estudiantes

del grado 3°, a través de la aplicacion de un instrumento inicial.

— Disefiar una cartilla interactiva que incida en el fortalecimiento de la produccion textual
narrativa en los estudiantes de 3° de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La
Mayoria.

— Evaluar la efectividad de la cartilla interactiva en la produccién de textos narrativos en

los estudiantes de 3°, con el instrumento de niveles de narracion.
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3 MARCO CONCEPTUAL

3.1 NARRACION

En un sentido generalizado y amplio de este concepto, la narracion se entiende como la
accion de narrar, esto es: explicar, describir o expresar una sucesion de acontecimientos que
se desarrollan en un tiempo y lugar especificos, desencadenando en situaciones que
modifican los acontecimientos iniciales (Jacquier, 2011). Para Labov (2014) la narracion es
uno de los elementos que permite al individuo conocer una serie de hechos o
acontecimientos (reales o imaginarios) que envuelven entre otras caracteristicas, la

descripcion del tiempo, espacio, escenarios, personajes y actividades.

Segun lo expuesto por Zarzar (2012) la intencidn de la narracion es “transmitir una relacion
detallada de acciones de hechos o sucesos que sucedieron en realidad o que son producto de
la ficcion” (p. 22). Por tal motivo, se entiende la narracion como el contenido en el cual los

espectadores reconocen los acontecimientos, apoyados de una secuencia de imagenes y

sonidos que ayudan a fortalecer el efecto de la narracion.

Es importante sefialar que la narracion cuenta con una estructura externa y una interna que
la caracteriza. La estructura externa se refiere a la manera en la cual se presenta el texto,
esto puede ser a través de capitulos, libros o episodios. Mientras que la estructura interna
guarda relacion al orden y distribucion de los acontecimientos, es decir, se encuentra
conformada por los apartados que hay en el desarrollo de la trama y que se organizan de
manera variada. Frente a las narraciones infantiles, predomina una secuencia lineal, que

inicia con la introduccidn, sigue con el nudo y finaliza con el desenlace (Gémez, 2018).

— Planteamiento o introduccidn: en este apartado se muestran los personajes y se cuenta

la situacion inicial, o el hecho que origina el conflicto que se evidencia en el nudo.

— Nudo o conflicto: contiene el problema que se aborda en la narracién, se conoce como

el eje de la trama y esta relacionado con los hechos que viven los personajes.
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— Desenlace o final: se trata de la solucion del conflicto que se da en el nudo, y que

modifica notoriamente lo expuesto en la introduccion.

En cuanto a los elementos de la narracion, Echeverri (2011) destaca la presencia de un
narrador, la accién, personajes, estructura, tiempo y espacio. En lo que respecta al narrador,
este es el sujeto que, desde un punto de vista puntual, cuenta los hechos que se desarrollan
en la historia, es el encargado de presentar los personajes y situarlos en un espacio y tiempo
determinados. El narrador puede ser en primera persona (cuando quien cuenta la historia

participa de ella) o en tercera persona (cuando no participa de ella).

Seguidamente, en lo que respecta a la accion, se trata de los acontecimientos y situaciones
que componen la historia (episodios); en cuanto a los personajes, son los encargados de
realizar las acciones que cuenta el narrador, y teniendo en cuenta su importancia se
clasifican en principales (protagonista y antagonista) o secundarios (quienes acompafan a
los protagonistas). La estructura se refiere a la organizacion de los elementos de la

narracion que Gomez (2018) define como introduccion, nudo y desenlace.

Otros elementos de gran importancia en la narracion tienen que ver con el tiempo y el
espacio. El tiempo es el elemento que determina la duracién, sucesion y orden en el cual se
producen los acontecimientos; el narrador puede contarlo de forma lineal (en el orden que
ocurren los acontecimientos) o alterando el orden temporal de los acontecimientos,
generando una ruptura del orden cronoldgico. Este tiempo puede narrarse en varios afios,
un dia, unas horas, entre otras unidades de tiempo. En cuanto al espacio, se trata del lugar
en el cual suceden los acontecimientos y en el cual se desenvuelven los personajes, puede
tratarse de espacios rurales (campo, bosque, finca, etc.), urbanos (ciudades, pueblos,
edificios, etc.), domésticos (casa, jardin, cuartos, etc.) o idealizados (lugares imaginarios o

ideales creados por la imaginacion del autor).

La narrativa incluye generos como la fabula, el cuento, la leyenda, el mito, la novela, entre
otros (Lerner, 2001). Existen diferentes usos didacticos de la narrativa: historico, folklorico,

ficcional, etnografico, etc. (Contursi y Ferro, 2006), sin embargo, en esta investigacion se
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enfoca el interés por el discurso narrativo etnogréfico, pues se abordaran las experiencias y
vivencias de los estudiantes, no como método, sino para indagar su concepcion de la
realidad social y abrir el espacio de reflexion sobre esta, retomando los aportes del
pragmatismo de Wittgenstein y Searle (como se cit6 en Contursi y Ferro, 2006), y la

hermenéutica de Ricoeur (como se cité en Contursi y Ferro, 2006).

De esta manera, al hablar de narrativa, se hace necesario realizar unas distinciones entre
conceptos que parecen similares, pero guardan caracteristicas distintas, por tanto, se
desglosaran de manera conjunta en este apartado. Lo primero es sefialar que el estudio de la
narrativa es llamado narratologia, y la cualidad de narrar se llama narratividad (Jacquier,
2011). Para Kramer (1991) la narrativa es el relato o historia, la narratividad se refiere al
principio dinamico, al impulso teleolégico, y al ensamble de la narrativa; mientras que la
narratologia es el estudio de la narrativa, y se nutre de dos corrientes intelectuales, la anglo-

americana y la union de dos corrientes: el formalismo ruso y el estructuralismo francés.

La narrativa puede clasificarse en diversas finalidades y diversos publicos, sin embargo, en
el presente documento se hace necesario hablar sélo de la narrativa infantil, la cual refiere
una sucesion de hechos cumplidos por diversos personajes en un tiempo y espacio
especificos. Para Colomer (1998) la narrativa infantil se caracteriza por el anlisis de textos
infantiles que tienen un vocabulario simple, son reducidos y generalmente se acompafian de
imagenes; explica ademas que la secuencia del tiempo es cronoldgica pero no se usan datos

especificos, y esto ayuda a que el nifio construya sus ideas a partir de lo que conoce.

3.2 NARRACION Y EXPERIENCIAS DE VIDA
Diversos autores han apoyado el concepto de narracion y su relacion estrecha con la
realidad de los autores, quienes recrean a través de su imaginacion situaciones vividas,
anexando en ellas los elementos que desearian, que hubiesen estado implicitos en la
realidad. Cassany (1999) plantea que “las practicas compositivas deberian adaptarse a la
rapida evolucion social y tecnologica que esta experimentando la escritura. Solo de esta
manera el alumnado tendré la sensacion de que estd usando y aprendiendo un instrumento
actual, vivo y util” (p.131).
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Por su parte, Rodari (2008) establece que la narrativa como estrategia didactica permite
estimular y desarrollar la imaginacion de los estudiantes haciendo que estos, a partir de un
objeto visto o una palabra al azar, creen sus propias historias. Sefiala, ademas, que El
desarrollo de la habilidad de produccion textual genera en los ambientes educativos un
espacio libre donde los estudiantes sienten comodidad y no presién al momento de ejercitar

o llevar a la practica sus producciones.

Rodari (2008) en su libro La Gramatica de la Fantasia hace una exaltacion importante
acerca de las diversas estrategias que pueden ayudar para que los estudiantes escriban, y
con ellas se evidencia el fomento de la produccion textual. Estas estrategias las resume en

varias técnicas que han sido representativas para la literatura, entre las cuales se destacan:

— La piedra en el estangue o técnica de la palabra: en esta técnica se expone una palabra
al azar y partiendo de ella, los estudiantes deben trabajar con todo lo que fluya en sus
mentes partiendo de esta, lo que hace el mismo efecto que una piedra en el estanque.
Ejemplo: maiz (maizal, mazorcas, cultivos, campo, espantapajaros, tractor, finca,

harina, arepas de maiz, etc.).

— La técnica del “hola”’: se refiere a las palabras amables que los nifios deben manejar
para dejar de lado esas palabras feas que entorpecen su relacion con los demas,
teniendo en cuenta que hola es una expresion de amabilidad que refleja el querer tener

contacto con el otro.

— EI binomio fantastico: consiste en usar dos palabras que sean extrafias entre ellas para
enfrentarlas y lograr entre ellas una relacion. Para Rodari (2008, p.19) “en el binomio
fantastico las palabras no se toman en su significado cotidiano, sino que se la libera de

las cadenas verbales de las que normalmente son parte integrante”.

— Hipétesis fantastica: es una técnica que busca potencializar la imaginacion de los nifios
partiendo de la pregunta ¢qué pasaria si...? Complementandola con una situacion
extrafia, desencadenando en el estudiante un sinfin de respuestas a esa pregunta. Por

ejemplo ¢que pasaria si mi colegio estuviera en el fondo del mar?
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— Técnica del prefijo arbitrario: esta técnica parte de unir una palabra normal con un
prefijo, obteniendo nuevos lugares y nuevas palabras, como por ejemplo antecolegio,

precartulina, descomputador.

— Técnica del error creativo: con esta técnica se busca fomentar que a partir de un lapsus
mental se puede crear historias fantasticas, uno de los ejemplos puestos por el autor es
asumir que un hombre vive en una caja en vez de decir que vive en una casa, de este

tipo de errores emergen ideas fantasticas.

Es importante sefialar que “el escritor realiza un proceso dinamico: se mueve rdpidamente
entre el marco general y los detalles retoricos de la exposicion escrita de sus ideas” (Bruner,
1995, p. 36). En otras palabras, al mejorar la escritura se mejora la vision del mundo, se
movilizan nuevas percepciones del mundo que lo rodea y se estructura mejor el
conocimiento que tiene sobre el mundo para poder expresarlo de manera clara. Elementos
que pueden ser Utiles a la hora de crear una cartilla didactica para movilizar la escritura en

los estudiantes.

Ahora bien, la escritura siempre esta en relacion con el conocimiento y la imaginacion
(Cassany, 1999). Cuando se escribe, es importante hacerlo sobre algo que se conoce o que
se encuentra en su imaginacion; por lo tanto, el conocimiento y la creatividad son dos
elementos esenciales a cualquier escritura. En este sentido, existen dos tipos de
conocimientos importantes a la hora de escribir un texto: 1. Sobre qué voy a escribir. 2.
¢Como debo escribir? Y una vez estos dos conocimientos estan claros, la imaginacion

empieza a desempefiar su rol.

Por otra parte, autores como Cassany (2006) y Rodari (2008) resaltan que la escritura esta
relacionada con la vida cotidiana, se enlaza con las percepciones del autor y a través de la
palabra se pueden expresar las ondulaciones de la vida. “La palabra continta cayendo en

otras direcciones, profundiza en el mundo del pasado, pone a flote presencias sumergidas”

(Rodari, 2008).
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3.3 PRODUCCION TEXTUAL NARRATIVA

En lo que respecta a la produccion textual narrativa, Garcia (2002) la entiende como el
proceso de composicion y redaccion, relacionado con el arte de pensar y reflexionar sobre
la estructura del contenido, teniendo en cuenta la clasificacion de las ideas y el orden de
estas a partir de un esquema preestablecido. Este autor revela gran importancia del dominio
de la lengua, el conocimiento de los aspectos fonoldgicos, semanticos y sintacticos.

Antes de hablar de produccion textual es necesario establecer que “la escritura es la accion
de representar palabras o ideas con letras o signos en papel o cualquier otra superficie, esta
accion se obtiene con el paso del tiempo y cada sujeto la va adquiriendo de acuerdo a su

necesidad” (Rojas et al., 2013, p. 12), con esto se logra evidenciar que la escritura surge de
la necesidad de comunicacion del hombre, de un proceso secuencial que permite optimizar

la escritura, desde su inicio hasta que ya se logra realizar de manera adecuada.

De esta forma, la produccion textual se entiende como “la estrategia que se usa, para
expresar ideas, sentimientos y experiencias, a través de escritos. Implica centrar la atencion
en el proceso, mas que en el producto, pues la calidad del texto depende de la calidad del
proceso” (Pérez, 2005, p. 27). Lo que ratifica lo expuesto por Rojas et al (2013) al
establecer la importancia de adquirir la accién de escritura conforme a las necesidades para
luego desarrollarlas como una respuesta a las necesidades de expresar los sentimientos.

Ante esto la produccion textual cobra gran importancia en la educacion inicial.

Por tanto, producir textos narrativos como estrategia para su comprension, y analizar la
influencia del lenguaje escrito en la escritura de textos en los estudiantes. El lenguaje
escrito puede ser definido en dos sentidos: desde el punto de vista de la representacion
gréafica o desde las propiedades linglisticas. Todo acto de escritura es un acto
comunicacional donde se ponen en contacto un autor y un lector a través de un texto. En la
vida diaria los individuos se encuentran rodeados de textos, que, en tanto unidades
comunicativas, manifiestan las diferentes intenciones del emisor (buscan informar,

convencer, seducir, entretener. etc.)
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La escritura es un medio de expresion creado por el hombre y forma parte de sus vidas a lo
largo de la historia, hasta convertirse en el principal medio de comunicacion y el mas
fiable, entre generaciones. La escritura permite dejar constancia de hechos historicos,
descubrimientos cientificos, pensamientos filoséficos, principios matematicos, vivencias,
mediante a esta podemos acudir a diferentes textos antiguos en los que se refleja el
pensamiento social y cultural de los ancestros, lo que permite comprender mejor la razon de

ser del individuo.

Frente a este tema, es importante tener en cuenta la secuencia narrativa propuesta por
Contursi y Ferro (2006), quienes establecen que “la secuencia es una estructura, una red
relacional jerarquica, una entidad relativamente autonoma, dotada de una organizacion
interna que le es propia y en relacion de dependencia/independencia con el conjunto méas
vasto del que forma parte” (p. 26). Asi, los autores describen que la secuencia se conforma

de un grupo de proposiciones que pueden ser indefinidas en cada grupo.

Asi pues, la primera propiedad textual es la secuencialidad y tiene que ver con la estructura
jerarquica, en la cual se logra la integracion de las proposiciones ya mencionadas; en lo que
responde a la segunda propiedad, esta es la conexidad, que permite la conexion o sucesion
lineal de las proposiciones. Estas secuencias elementales pueden verse reducidas a tipos de
articulacion de proposiciones en la cual se crean secuencias prototipicas como la narracion,
descripcion, argumentaciéon, explicacion y dialogo (Contursi y Ferro, 2006, p. 27). De esta
manera, si la secuencia dominante es narrativa, se habla de un texto narrativo, y esta
secuencia parte de una situacion inicial, sigue con la complicacion, re (accion), resolucion y
situacion final que desencadena en una moraleja. Se trata entonces de una sucesion de
eventos que tiene un inicio, pasa por unas transformaciones que complican la historia, y se
encuentra una situacion final. En lo que respecta a la superestructura del texto narrativo, los

autores lo representan de la siguiente manera:

Figura 1. Superestructura del texto narrativo.
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Fuente: Contursi y Ferro (2006)
Contursi y Ferro (2006) explican que las superestructuras son propiedades globales del
texto en su conjunto; estas superestructuras determinan el orden general del texto,
entendiéndose como un esquema abstracto al que se adapta el texto y que es aparte del
contenido. De igual manera, se establece que la capacidad linguistica y comunicativa no
solo se relaciona con el conocimiento de la gramética y el Iéxico, sino la combinacion de
diversas reglas que son de caracter convencional y en la superestructura deben ser aplicadas

adecuadamente.

De esta forma, los autores plantean que los textos narrativos son narraciones que se
producen en la vida cotidiana, en la literatura entre otros campos (chistes, cuentos
populares, leyendas, mitos, novelas, etc.); frente a esto, se habla de que el narrador cuenta
las historias que tienen una trama y se consideran interesantes. Partiendo de esa
caracteristica de interés surge la complicacidn que posteriormente es resuelta,
constituyéndose esto en el centro de la narracién. Por tanto, los sucesos mencionados son
considerados como la trama de la historia; dicha trama sucede en un tiempo y lugar que
organizan el marco de la historia (Contursi y Ferro, 2006). En este marco de la historia

pueden ocurrir diversas situaciones que se componen a su vez de diferentes episodios.

Muchos textos cuentan con conclusiones préacticas a las que se llaman moraleja, tal como es

el caso de las fabulas, que al final muestran una leccion derivada de la lectura, y que son de
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gran interés para el lector, en la medida que dan cuenta de un nuevo aprendizaje para
replicar en diferentes situaciones. Lo anteriormente expuesto, se reconoce como la

superestructura del texto narrativo, la cual se esquematiza a través de la ilustracion 1.

3.4 INTERACTIVIDAD DIDACTICA

La interactividad y la interaccion social son elementos sustanciales en los procesos de
educacidn a distancia (asociados a la realidad que actualmente se vive en Colombia), que
implica el pensar en un vinculo interrelacional inseparable y el reconocimiento de las
caracteristicas de esos elementos (Rodriguez y Sosa, 2018). La interactividad para
Rodriguez y Sosa (2018) es un “elemento mediador que posibilita, a partir de un disefio
intencional, el desarrollo de procesos cognitivos, ademas de ser el elemento que permite al
estudiante interacciones con sus compaiieros y docentes a través de la plataforma” (p. 113),
de la misma forma destacan la interaccion con contenidos o recursos educativos a traves de
las TIC.

Una propuesta de e-learning que privilegie la interactividad didactica debe favorecer
la interaccion entre participante, contenido y medios para estimular activamente su
mente y lograr que aprenda lo necesario para desarrollar o mejorar sus habilidades
para su desempefio efectivo. Motivacion, participacion, estructura y secuencia e
interactividad didactica son variables no faciles de lograr ni de evaluar en una
propuesta de learning, pero indispensable si lo que deseamos es invertir en capacitar a

nuestros colaboradores para mejorar su desempefio. (Ballatorre, 2020, psn).

Las caracteristicas de los espacios interactivos son definidas por Garcia (citado en
Rodriguez y Sosa, 2018) como equidad, solidaridad, retroalimentacién y circularidad,
simetria y complementariedad. La equifinidad se refiere a la construccion de escenarios
interactivos que les permitan a los docentes utilizar diferentes estrategias para lograr que
los estudiantes aprendan; en cuanto a la solidaridad, se refiere a ese sentimiento que deben
tener los interactuantes con el espacio, lo que les permite adaptarse a los cambios y lograr
la intencionalidad educativa. Frente a la retroalimentacion se trata del compromiso de
realimentar a los participantes sobre los mensajes que ellos proponen. Finalmente, la
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simetria y complementariedad tiene que ver con la oportunidad de establecer una relacion
con el espacio interactivo, para ello es necesario que las actividades propongan la

intervencion de los estudiantes.

En el proceso educativo, la interactividad es importante en la medida que posibilita que los
estudiantes puedan actuar en la virtualidad para poder comprender y transformar su mundo
real, logrando a su vez desarrollar procesos mentales que favorecen la adquisicion de
conocimiento; ademas de ello, se entiende la interactividad como una herramienta
generadora de procesos de aprendizaje y conocimiento (Rodriguez, Marin y Munévar,
2013).

3.5 DISENO DIDACTICO INTERACTIVO

Una Unidad Didactica Interactiva es una herramienta que favorece el aprendizaje y logra un
acercamiento de los estudiantes y docentes con un conjunto de actividades mediadas por las
TIC. Para el desarrollo de esta unidad didactica se debe comenzar por el titulo de la unidad,
justificacién de su eleccion, descripcion de la misma 'y, prueba de evaluacién inicial con
finalidad de diagnostico. Para EcuRed (2019) la descripcidn de estas caracteristicas es la

siguiente:

— Titulo: debe recoger el contenido de la misma y ser atractivo para que de esta manera

se motive el estudiante.

— Justificacion de su eleccidn: tanto el tema como los elementos de la unidad didactica

deben ser compatibles con los elementos de caracter descriptivo de los curriculos.

— Descripcion de la misma: en este punto, se deben explicar los logros educativos que se

pretenden alcanzar, se detallan los temas y las estrategias a utilizar.

— Prueba de evaluacion inicial con finalidad de diagnostico: permite analizar los
presaberes de los estudiantes, los cuales serviran de guia para entender su forma de

aprender y permitiran ademas asentar los nuevos aprendizajes.
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Por otro lado, el disefio interactivo para la presente investigacion tiene como base el
método Bridging Design Prototype (BDP) propuesto por Gomez y Tamblyn, y se centra en
el fortalecimiento de produccion textual de los estudiantes. Este modelo favorece los
ambientes de aprendizaje, al aportar mediaciones interactivas que ayuden al aprendizaje
significativo (Rodriguez y Marin, 2018). Este modelo cuenta con una serie de principios

tedricos que se interrelacionan entre si, y se presentan a continuacion:

— Enfoque de pensamiento multidisciplinario (principio constructivista): Enfocado a los
intereses de los nifios y sus debilidades, para fortalecer la habilidad narrativa.

— Actividades simples y lenguaje claro y cercano a los usuarios (nifios): Secuencia

didactica para mejorar la produccion escrita narrativa.
— Ambientes virtuales similares a los ambientes reales (contexto de los estudiantes)
— Interaccion intencionada entre los conocimientos previos con el nuevo.
— Interactividad: nifio-cartilla-conocimiento- docente.
— Prueba, revisién y evaluacion permanente del BDP.

La interactividad en la educacion enfoca un sin numeros de beneficios que posibilitan la
adquisicion de aprendizajes profundos con la interaccidn de temas, conocimiento y puesta
en practica; incidiendo en una estructuracion conjunta, en donde el docente y estudiante
manejan contenidos de aprendizaje, en donde hay integracion y avanza el proceso de
incursion de una didactica, ya sea de trabajo individual o colaborativo, permitiendo
innovar, incluyendo las TIC como estrategia que permiten adquirir los conocimientos y

transmitir los conocimientos a otros contextos.

La interactividad es una influencia educativa que permite la construccion de actividades e
ideas al estudiante, es un proceso constante que permite colocar en préactica todos los
saberes y conocimientos que se adquiere logrando un compromiso a la hora de obtener ese

aprendizaje, transversalizarlo y colocarlo en practica en las demas areas del saber, siendo
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una herramienta estratégica que beneficia el proceso educativo de los educandos y la
capacidad para llevarlo a la préctica.

3.6 LINEAMIENTOS PARA LA ELABORACION DE CARTILLAS
DIDACTICAS INTERACTIVAS

Dentro de la comunidad UAM se tienen algunos lineamientos para la elaboracién de

cartillas didacticas, las cuales, tienen entre sus caracteristicas, el ser “sintéticas,

contundentes y enfocadas en una tematica especifica con un mayor énfasis procedimental,

sin dejar de lado la generacion de la reflexion permanente del lector” (Universidad

Auténoma de Manizales, 2019, p. 4). Partiendo de estos lineamientos, la UAM sefiala entre

las caracteristicas de la cartilla didactica? las siguientes:

— Contenidos para dar forma a la escritura: abarca las caracteristicas y elementos de la
narrativa (Contursi y Ferro, 2006), los contenidos tematicos para movilizar la escritura
(problemas socialmente relevantes, realidad de los estudiantes).

— Coherencia interna y sefializacién: debe demarcar claridad en las instrucciones y
conservar un orden logico en la cartilla.

— Concision: el abordaje temético y las actividades deben ser concisas y que lleven a la
construccion de textos narrativos, evitando distractores (informacion irrelevante).

— Conocimiento previo del lector: elementos que le permitan recordar eso que ya sabe,
para que puede utilizarlo de manera adecuada en el desarrollo de las actividades. En este
caso, los tipos de texto narrativo.

— Estructura: principios intratextuales y extratextuales (Diaz y Hernandez, 2014).

— Elementos de hipertextualidad: imégenes, interactividad, hipervinculos.

— Preguntas y actividades intercaladas: de acuerdo al abordaje tematico en torno a la

estructura y forma de la narrativa.

2 |as caracteristicas son las sefialadas por la UAM (2019), mientras que las descripciones corresponden a la
aplicacion propia de la cartilla a desarrollar en el presente trabajo.
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— Uso de resimenes: se refiere a la version breve de un texto en especifico que permita
ubicar al estudiante dentro de la estructura del material y enfatizar en la informacion mas

importante, para asi introducirlo a nuevos materiales.
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4 METODOLOGIA

4.1 ENFOQUE Y ALCANCE

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo descriptivo, pues se pretende
interpretar la realidad del aula, a partir de la observacion del fenémeno mismo. El alcance
es descriptivo, en la medida en que se pretende describir lo que acontece durante y después
de la intervencion didactica. Mediante la investigacion descriptiva se busca conocer el
registro, analisis e interpretacion del entorno social, natural y cultural, permitiendo conocer
como se comporta en su cotidianidad, observar sus caracteristicas fundamentales y realizar
interpretaciones correctas de sus reacciones. Mediante este enfoque se busca que los
estudiantes expresen sus vivencias mediante textos narrativos, que ayuden al

fortalecimiento de sus habilidades comunicativas y sociales.

4.2 CONTEXTO

La Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria, se encuentra ubicada en la zona
rural, del municipio de Ciénaga de Oro, departamento de Coérdoba. Es una institucion
oficial, mixta, con jornada matinal. Imparte educacién desde el nivel preescolar, hasta el
bachillerato. En cuanto a la ubicacion geografica se habla de ruralidad dispersa, dado que
las casas se encuentran notablemente separadas las unas de las otras en la vereda, y la

institucion se encuentra cercana a la mayoria de ellas.

La comunidad educativa se encuentra en un contexto social diverso, dado que se aprecia la
presencia de comunidades indigenas y afrocolombianos. Notablemente, se puede ver la
inclusion de estas comunidades en la vereda y en la institucidn. Asi mismo, se observa que
la mayoria de los padres son analfabetas, mientras que otros no lograron terminar sus
estudios primarios. Segun datos de la institucién, solo un 12% de los padres de tercer grado

lograron terminar su bachillerato.

En el &mbito econdmico, los padres viven del ingreso diario, puesto que no cuentan con

trabajos formales que garanticen el ingreso fijo de dinero. Entre ellos predominan los
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oficios varios, ventas de minutos, mototaxismo, ventas por catalogo, agricultores, y madres

amas de casa.

4.3 UNIDAD DE TRABAJO

La unidad de trabajo seleccionada son los estudiantes del grado tercero de la Institucion
Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria, ubicada en el Municipio de Ciénaga de Oro
Cordoba. Este grado se compone de 11 nifios y 12 nifias que oscilan entre los 8 a 10 afios
de edad, para un total de 23 estudiantes, quienes haran parte del analisis de registros

realizado para llevar a cabo activamente la intervencion didactica.

Esta unidad de trabajo fue seleccionada teniendo en cuenta criterios como: la aprobacion de
la institucion y de los padres de los menores, el interés de ellos por participar en la
intervencion que se realizara, y su rendimiento académico en el area de lengua castellana,

dado que este grupo es uno de los méas deficientes en los procesos de lecto-escritura.

44 CONSIDERACIONES ETICAS

Tal como se ha mencionado, la investigacion se realizara con estudiantes menores de edad,
quienes deben contar con el permiso de sus padres para poder desarrollar las actividades,
puesto que, para trabajar con ellos, se hace necesario un tratamiento especial para el uso de
datos, por tanto, se pedira a sus padres la firma del consentimiento informado que se
aprecia en el Anexo 1.

45 UNIDAD DE ANALISIS

La presente investigacion parte de dos categorias principales: la producciéon textual
narrativa y el disefio didactico interactivo. Se espera que a través de un disefio didactico
interactivo (cartilla) se fortalezca la produccion textual narrativa, y que esta a su vez les
sirva como medio de conocimiento y reconocimiento de su entorno y de sus problemas
sociales. Los textos narrativos seran el instrumento para que ellos expresen sus vivencias,
las situaciones de su entorno social. Fortalecer la capacidad narrativa les permitird a los

estudiantes identificar las historias propias en las que se reconocera como protagonista del
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entorno social a través de la escritura. Se busca entonces, identificar las relaciones que se

presenten entre el disefio interactivo y el fortalecimiento de la narracion.

En cuanto al disefio didactico interactivo, este se trabajara a traves de la cartilla interactiva,
teniendo claro que, segun estudios previos, la interactividad permite la articulacion de las
actuaciones que se dan en un entorno educativo con el docente y estudiantes, mediadas por
herramientas multimedia, a través de las cuales, también se podra vincular la actividad

colaborativa en el fortalecimiento del proceso de aprendizaje en los estudiantes.

4.6 TECNICAS Y FUENTES DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Las técnicas y fuentes de recoleccién de la informacion que se emplearan en el desarrollo
de la investigacion seran: la observacion directa (con un diario de campo), el instrumento
inicial (diagnostico para medir la produccion textual narrativa) y los talleres disefiados en la

secuencia didactica que se presenta en la cartilla.

4.6.1 Observacién Directa

En la investigacion se realizara una observacion directa del proceso educativo de los
estudiantes, lo que permitira a los investigadores identificar las falencias presentadas en el
desarrollo de las clases al realizar la intervencion con la cartilla interactiva para la
produccidn de textos narrativos; para ello se utilizara un diario de campo (Anexo 2) en el
que se describa el proceso educativo y las estrategias empleadas por los docentes. Se
observara asi mismo, las principales debilidades de los estudiantes al empezar a escribir,

describiendo las debilidades mas representativas.

4.6.2 Instrumento Inicial

Para establecer un diagndstico mas preciso, se desarrolld un instrumento inicial que permita
verificar las principales falencias de los estudiantes; este instrumento consiste en un taller
(Anexo 3) en el cual los estudiantes podran leer, identificar los elementos de la narracion,
crear historias con base en imagenes, organizar cuentos y elaborar narraciones partiendo de

sus experiencias de vida.
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4.7 SECUENCIA DIDACTICA (CARTILLA INTERACTIVA)

La unidad didactica se llevara a cabo con los estudiantes a través del trabajo asincronico,
con orientaciones presenciales teniendo en cuenta el modelo de alternancia® que se trabaja
en la institucion, el cual obliga a desarrollar la cartilla con 12 estudiantes. En esta sesion
presencial, se les indicard a los estudiantes la importancia de los conceptos presentes en la
cartilla, y se impartiran las instrucciones para su elaboracion. De ser necesario se realizara
un acompafamiento a los estudiantes en sus hogares para el desarrollo de las actividades,

con el fin que sean tenidos en cuenta todos los puntos propuestos.

Con el contenido de la cartilla, se busca fortalecer la competencia comunicativa, mas
especificamente, las habilidades de lectura y escritura. La estructura de la unidad didactica

es la siguiente:

Presentacion de la unidad, en la cual se orienta al lector (estudiantes) acerca de lo que
encontrara en las paginas siguientes; esta presentacion contiene una portada con el nombre
de la cartilla “Viviendo y narrando mi propia historia de vida” y sus autoras.
Posteriormente se evidencia la tabla de contenido, presentacion e introduccion de la unidad

didactica.

Contenido tematico, que describe los conceptos a trabajar: ¢ Qué son textos narrativos?,

estructura, elementos, caracteristicas y ejemplos del texto narrativo.

Actividades, las cuales son variadas, divertidas, y favorecen la motivacion de los
estudiantes; entre ellas se destacan una sopa de letras, seleccién de imégenes, produccion

de textos, descripcion de contenidos graficos, talleres, etc.

Produccidn textual, relacionada con la creacion de historias basadas en titulos, imagenes,
lluvia de ideas, situaciones de la vida real, experiencias de los estudiantes, entre otras
situaciones que son parte de las interacciones sociales de los estuantes. Dentro de esta parte,

los estudiantes también deben crear historias basados en otras ya existentes, con el fin de
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conocer desde qué perspectiva miran ellos la lectura y de qué manera lo asocian con su
realidad. Crearan historias basadas en sus gustos y preferencias, en sus lugares favoritos,

anécdotas, 0 acciones de su diario vivir en familia, en la comunidad y en el colegio.

La cartilla se puede visualizar en el siguiente enlace:
https://es.calameo.com/read/0052096910c7ffa95019d

4.8 DISENO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion se desarrollara a partir de seis fases (Figura 2), teniendo en
cuenta las necesidades de la misma. Inicialmente, se realiza una revisién bibliogréfica que
permite un acercamiento con la tematica y los contenidos a trabajar, favorece al desarrollo
de los antecedentes que sirven de guia en el proceso de construccion del problemay
orientan claramente la fundamentacion tedrica de la investigacion. En esta fase se construye
el anteproyecto de investigacion. Posteriormente se realiza el disefio y confirmacion del

instrumento inicial que permitira identificar los presaberes de los estudiantes.

En la tercera fase se realiza la aplicacion y observacion del instrumento inicial, a fin de
detectar las fortalezas y debilidades presentes en los estudiantes. Partiendo de esto se
procede a desarrollar el disefio y aplicacion de la unidad didactica en la fase 4.
Seguidamente, la quinta fase permite la aplicacion del instrumento final, la categorizacién y
el andlisis de la informacion para determinar los resultados de la implementacion de la
unidad didactica, al ser contrastado con los resultados iniciales. Finalmente, en la sexta
fase, se hace el analisis de la informacidn y se desarrollan las conclusiones y

recomendaciones. Estas fases se describen de manera detallada a continuacion.

4.8.1 Fase 1: Busqueda Y Verificacion De Referencias Bibliogréaficas

Se realiz6 la basqueda de referencias de apoyo para el desarrollo de la investigacion,
permitiendo verificar las diversas teorias, articulos, tesis que se han servido de apoyo para
el desarrollo de las herramientas didacticas que se usarian en la secuencia didactica. Las

cuales sirvieron de insumo para fortalecer la investigacion. En esta fase se construyd el
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proyecto que consta de planteamiento del problema, objetivos, marco conceptual, y
metodologia.

4.8.2 Fase 2: Disenio Y Confirmacion Del Instrumento Inicial

De acuerdo a las busqueda y verificacion de referencias, se realizé el disefio de un
instrumento inicial para observar mas a fondo las debilidades y fortalezas de los
estudiantes, en cuanto a la produccion narrativa y la asimilacion de los conceptos
relacionados con esta. Para ello, se tuvieron en cuenta en cuenta criterios importantes
como: comprension lectora, identificacion de los elementos de la narracion, creatividad,
ortografia, coherencia y cohesion. Este se aplico para validarlo y en el analisis de la
informacidn recolectada se pudo determinar que los estudiantes escriben oraciones
incompletas, solo escriben cuando se les pide y se limitan en la extensién. Muchas ideas
estan desarticuladas, hay un sinnimero de errores de ortografia y puntuacion; asi como

poco conocimiento sobre los elementos basicos de la narrativa.

4.8.3 Fase 3: Disefo De La Secuencia Didactica

Se procedio, a partir de las dificultades halladas en la aplicacion del instrumento inicial, al
disefio de una secuencia didactica, tal y como se puede observar en la cartilla interactiva.
Esta se hizo siguiendo los lineamientos tedricos descritos en el marco conceptual y las
caracteristicas de un BDP, planteados por Gémez, asi como las caracteristicas para el
disefio de este tipo de textos propuesto por la UAM (2019).
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Figura 2. Disefio metodoldgico.
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Fuente: elaboracion propia

4.8.4 Fase 4: Intervencién Con La Cartilla Interactiva

En la aplicacién del instrumento final se enfatizara en una herramienta offline que permita
Ilevarse a cabo sin internet, logrando tener uso de esta cartilla interactiva, generando asi
interés por parte de los estudiantes; asi mismo, se espera que la aplicacion de las diversas
actividades logre un caracter innovador e interesante, que infrinja en el estudiante seguridad
y confianza para el desarrollo de las actividades de la unidad didactica, disefiada en pro de
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fortalecer la produccion textual narrativa mediante los entornos sociales en donde

interactdan los estudiantes.

4.8.5 Fase 5: Analisis De La Informacién, Conclusiones Y Recomendaciones

En esta fase, se analizara la informacion con ayuda de una matriz que permita triangular la
informacidn obtenida, teniendo presentes los problemas encontrados en el documento
inicial, con el fin de medir si hubo o no avances en la produccidn textual narrativa de los
estudiantes. La teoria permitird analizar los resultados y contrastar con lo expuesto
previamente por otros autores. Posterior a esto, se emitiran las conclusiones de la
investigacion teniendo en cuenta el cumplimiento de los objetivos y basados en eso se

presentaran las recomendaciones pertinentes.

Se analizaran las respuestas dadas por los estudiantes en la aplicacion del instrumento
inicial, antes de la intervencion de la unidad didactica en relacion con los resultados
obtenidos con la intervencién con la cartilla interactiva, a fin de procesar los datos
observados. Este se realizard mediante una lista de chequeo que tiene los items para
verificar los niveles de narracion y como emplean los estudiantes sus vivencias en el
proceso de produccion textual. Asi mismo, se emplearan las categorias y subcategorias
correspondientes al proceso investigativo como lo son la narracién y las TIC, de acuerdo a

la subcategoria niveles narrativos.

Después de realizar la revision de los instrumentos disefiados para las diferentes fases de la
investigacion, encaminadas a las categorias abordadas, teniendo en cuenta toda la
informacidn suministrada se puede describir de acuerdo a los diferentes textos escritos por
los estudiantes, debido a que por el objeto de la investigacion presentan cierta dificultad
para relatar vivencias, y plasmen ideas de su cotidianidad diverso a las actividades
presentadas, dando paso a la realizacion completa de la actividad o en casos cortas
expresiones de acuerdo a lo suministrado. Asi mismo, mediante diversas herramientas
didéacticas se busca que los educandos tomen las bases pertinentes para la produccion de
textos narrativos, logrando adquirir una buena cohesion escrita y apropiandose de grandes

aprendizajes significativos que propicien su proceso educativo. Para hacer la revision de los
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textos se ha disefiado la lista de chequeo y para hacer el anlisis de la informacién se ha
disefiado una matriz (ver tablas 1y 2):

Tabla 1. Lista de verificacion sobre las narrativas.

Nombre del estudiante:

items Si No

e Emplea las partes de una narracion como inicio,

nudo y desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Da respuestas a lo que observa.

e |dentifica las situaciones que se presentan en las

ilustraciones dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las

situaciones presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las

ideas expresadas

e Escribe un texto completo.

e Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de

los puntos de la actividad

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocion al producir sus vivencias de

acuerdo a las imagenes observadas

Observaciones:

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 2. Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes.

Elementos
de la Nivel bajo Nivel intermedio Nivel alto
narrativa
Es consecuente con el Juega con el tiempo, a
Se identifica un tiempo que se propone,  partir del uso de los
_ tiempo especifico en el hace un buen uso dela  verbos en sus
Tiempo que acontecen los conjugacion del verbo,  conjugaciones
hechos acorde con el tiempo (pasado, presente y
que ha planteado. futuro)
El autor juega con los
No se identifica de espacios, se presenta
manera clara un Se identifica un espacio mas de uno y logra
Espacio espacio en el que en el que se desarrolla  ubicar al lector en
interactdan los la historia cada uno de los
personajes. espacios en los que se
desarrolla la historia.
Nombra y describe de
manera precisa los
Si bien hay personajes, personajes. En
Nombra los personajes,
Personajes  no los nombra, ni algunas de las
pero no los describe.
describe. historias asume el
papel del personaje
central.
Usa narradores tanto Juega con las voces de
Se identifica un omniscientes como los personajes y
Narrador

narrador omnisciente

presentes de manera
fluida.

distingue entre esta 'y

la del narrador.
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Se evidencian algunas

Se da cuenta del manejo

basico de los tres

Respeta la estructura,
pero propone finales

abiertos o usa

Estructura  partes de la estructura, elementos de la _
o o herramientas de efecto
pero estd incompleta.  estructura (inicio, nudo
Iceberg en la
y desenlace)
estructura que emplea.
Asume las situaciones
o Logra situar a los problemas y las
Si bien eshoza una ) -
) ) o personajes en la identifica como algo
Situaciones  situacion problema,no = )
situacion problemay importante en la
problemas la desarrolla en _ o _
_ los lleva a ejercer un rol historia, deja ver sus
profundidad. o
en este. experiencias en las
mismas.
Si bien se desarrolla la _
_ Es un texto fluido, en
) idea general de manera
Escritura _ el que hay un buen
. Se presentan fallas que comprensible, se )
(redaccion, uso de conectivos

coherencia e

alteran la continuidad

e ilacién de las ideas.

evidencian fallas en el

uso de conectivos

textuales, alcanzando

ilacion) el sentido local y
textuales para alcanzar .
o ) global de la narracion.
la ilacién y coherencia.
Aungue se presentan El texto no presenta
El texto presenta fallas o o
problemas ortograficos  fallas de ortografia ni
Normas de ortografia y de

gramaticales

puntuacion que

dificultan su lectura.

y de puntuacion el texto

es claro y coherente en
el desarrollo esbozado

de puntuacion. Es un
texto claro y
coherente.

Creatividad

No se evidencia
creatividad en los
estudiantes para

desarrollar el escrito.

Se evidencia poca
creatividad en los
estudiantes para

desarrollar el escrito.

Se evidencia
creatividad en los
estudiantes para

desarrollar el escrito.
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La narracién no es

divertida ni llamativa.

Algunas ideas pueden
ser divertidas o

llamativas.

La narracién es
divertida y/o

llamativa.

Cohesion

No presenta
ordenadamente las
ideas. Los parrafos
escritos no guardan
relacion entre ellos. El
texto no posee los
conectores necesarios.
No hace uso de
sinénimos y antdnimos
para la sustitucion de

palabras.

Presenta ordenadamente

las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El

texto posee algunos

conectores. Hace uso de

algunos sinénimos y
antonimos para la

sustitucion de palabras.

Presenta
ordenadamente las
ideas. Los parrafos
escritos guardan
relacion entre ellos. El
texto posee los
conectores necesarios.
Hace uso de
sinbnimos y
antonimos para la
sustitucion de

palabras.

Fuente: elaboracion propia.
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5 ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

5.1 FASE DIAGNOSTICA

Para realizar el diagndstico de los niveles de produccidn textual narrativa en los estudiantes
del grado 3°, se utilizo el instrumento inicial que se aprecia en el Anexo 3, el cual contiene
una serie de actividades para determinar la fluidez del estudiante al crear textos narrativos
partiendo de imagenes, asi mismo permite evidenciar si hay reconocimiento de elementos
de la narracién, y elementos sintacticos y semanticos, tales como: la ortografia al,

coherencia y la cohesidn de los textos. Frente a esto, se presentan los siguientes resultados.

Al desarrollar el instrumento propuesto, la mayoria de los estudiantes presentaron
dificultades para reconocer las partes de la narracion dentro de un texto, salvo por dos
excepciones, en las cuales, los estudiantes diagnosticados respondieron erradamente o no
respondieron a la actividad de organizar un texto teniendo en cuenta el inicio, nudo y
desenlace. Esto se evidencia en las actividades relacionadas con la escritura narrativa.
Textos cortos y escritos de manera superficial, sin describir los personajes y establecer su

rol dentro de la historia, tal y como se puede apreciar en la figura 3.

Figura 3. Escritura sin estructura definida.

Fuente: Pruebas diagndsticas.

Frente a esto, Contursi y Ferro (2006) sefialan la importancia de la secuencialidad, que es la
primera propiedad textual que los proponen, a través de la cual se logra una integracion de
las proposiciones y esto permite que se dé una sucesion lineal de las mismas; sin embargo,
los estudiantes no tienen en cuenta esta estructura ni una secuencia determinada. Al
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respecto, Zarzar (2012) explica que la intencion de la narracion es transmitir en detalle las
situaciones que sucedieron, suceden o sucederan en realidad o que son producto de la
ficcion. Asi mismo, Jacquier (2011) sefiala que lo importante, es que dicha narracion sea

detallada, para ilustrar al lector acerca de los acontecimientos.

Por otro lado, con respecto a la identificacion de elementos de la narracion presentes en un
texto, los estudiantes lograron identificar adecuadamente algunos de ellos, como se aprecia
en la Figura 4, tales como personajes, inicio y desenlace. Para algunos se fue complejo

identificar el tiempo y el nudo o problema. Sin embargo, en sus respuestas se observa que,

en su mayoria, fueron muy superficiales a la hora de resolver esta actividad.

Figura 4. Elementos de la narracion.
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En lo que respecta a la asociacion de las iméagenes con el texto, en algunas de las pruebas se
evidencia creatividad para asociarlas y construir historias. En la actividad de asociacion con
imagenes, se pueden apreciar contenidos cortos, con poca coherencia, bajo uso de
conectores y escritos superficiales en la descripcion de detalles como los personajes y el
tiempo. Como se observa en la figura 5, en la que hay textos desarrollados en un solo

parrafo.
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Figura 5. Pruebas diagndsticas.

Fuente: Pruebas diagndsticas

En cuanto a la estructura interna, en la figura 5 se puede apreciar que el estudiante trata de
conservar un orden de los acontecimientos, lo cual al ser una la narracion infantil, se
evidencia que predomina una secuencia lineal; Contursi y Ferro (2006) explican que las
superestructuras son propiedades globales del texto en su conjunto y que determinan el
orden general del texto. Asi mismo, para evitar estos errores de escritura, Contursi y Ferro
(2006) sefalan que es importante tener en cuenta la secuencia narrativa que parte de una
situacion inicial, sigue con la complicacion, re (accion), resolucion y situacion final que da

cuenta de una conclusion y en el caso de las fabulas, deja una moraleja.

Por Gltimo, en esa fase, la creacion de la historia de su vida cotidiana evidencia que varios
de los estudiantes dan cuenta de situaciones que han sido representativas en sus vidas, lo
que permitié que, en este punto en comparacion con los anteriores, algunas narraciones
fueran més largas y los estudiantes se soltaran un poco mas con las palabras y uso de

adjetivos, como se aprecia en la figura 6.
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Figura 6. Narrativas y experiencia de vida (texto amplio).

Fuente: Pruebas diagndsticas

Al respecto Contursi y Ferro (2006) explican que los textos narrativos se producen
inicialmente en la vida cotidiana, a través de chistes, cuentos populares, leyendas, mitos,
novelas, etc.; mientras que Cassany (1999) destaca que las practicas compositivas deben
adaptarse a las realidades de los estudiantes y a la manera en la cual, estos observan esas
realidades, a fin de que el estudiante pueda ser mas descriptivo al narrar sus experiencias.
En el desarrollo de estas composiciones, se pudo evidenciar que la mayoria de los
estudiantes tiene claro el tiempo en el que realizan la narracion y se muestran como
narradores en primera persona; Echeverri (2011) establece que el narrador es quien se
encarga de presentar a los personajes y situarlos en el espacio y tiempo determinados, por
ende, desde su rol de narrador protagonista, los estudiantes tienen mayores posibilidades de

dar a conocer los elementos de la narracion en el inicio de la historia.

Lo relacionado con la descripcion de los personajes, los escritos dan cuenta de serias
debilidades en algunas narraciones, estos aparecen en una sola oportunidad, y no son

detallados en cuanto a su rol en la historia y caracteristicas propias. Algo similar ocurre con
55



las situaciones problemas, los estudiantes sitdan a los personajes en la situacion problema,
sin embargo, no deja totalmente claro su rol, aun cuando aparentemente este si lo ejerce.

Figura 7. Narracion y experiencias de vida (texto corto).

Fuente: Pruebas diagndsticas

En cuanto a la escritura redaccién, uso de normas ortograficas y signos de puntuacion, se
encontraron diversas situaciones problema: inicialmente, se evidencian fallas en el uso de
conectivos textuales para alcanzar la ilacién y coherencia. Para revisar los ejemplos, se
sugiere ver la tabla de analisis fase diagnostica del anexo 4. En la totalidad de las pruebas
analizadas se encontraron errores de ortografia, omision de tildes y falta de signos de
puntuacién, como se puede observar en fragmentos analizados en la figura 8 y en los

anexos.
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Figura 8. Errores de ortografia.

Fuente: Pruebas diagndsticas

Dentro de estos errores mencionados, se evidencia que los estudiantes adicionan, remplaz

y omiten letras, silabas y palabras como se puede ver en la figura 9.

Figura 9. Adicién, remplazo u omision de letras.

Fuente: Pruebas diagndsticas
Por otro lado, se evidencia poca creatividad en algunos de los estudiantes para desarrollar

sus escritos; Contursi y Ferro (2006) sefialan establecen que el discurso narrativo esta

an

basado en la relacion entre la narracién y algunos aspectos contextuales de su produccion.
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Lo que determina entonces una asociacion de la creatividad con el contexto. Frente a este
tema, Rodari (2008) establece que la narrativa como estrategia didactica permite estimular
y desarrollar la imaginacion de los estudiantes, por tanto se infiere que los estudiantes no
desarrollan actividades de escritura a menudo; Cassany (1999) también establece que la
escritura siempre esté en relacion con el conocimiento y la imaginacion, lo que a su vez
genera en los estudiantes motivacion al escribir, sin embargo, se puede ver que algunos de
los estudiante no se encuentra motivados a desarrollar este tipo de actividades, haciendo
evidente su frustracion. Un ejemplo de ello se puede ver en el anexo 5 (Creatividad), donde
la estudiante repite las ideas, pudiendo ampliar el contenido y describir con mayor detalle

lo que desea da a conocer en su escrito.

De esta forma, haciendo un anélisis de los escritos y actividades desarrolladas por los
estudiantes, con ayuda de las Tablas 1y 2 (Ver anexo 4- seccién de andlisis parte inicial),

se encontro que:

— EI 75% de los estudiantes no emplea las partes de la narracion para desarrollar sus

escritos, a diferencia del 25% restante que si lo hace.

— EI 58% de los estudiantes asocia la imagen escogida con el texto producido,
mientras que el 42% que falta si lo hace.

— EI 50% de los estudiantes da respuestas a lo que observa, mientras que el otro 50%

no lo hace.

— EI 50% de los estudiantes identifica las situaciones que se presentan en las

ilustraciones dadas con su vida cotidiana, mientras que el otro 50% no lo hace.

— EI 33% de los estudiantes relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones

presentadas en su entorno, mientras que el 67% restante no lo hace.

— EI 25% de los estudiantes produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas, al 75% restante se le dificulta hacerlo.
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— Solo un 25% de los estudiantes escribe un texto completo, mientras que el 75% de

ellos realiza solo preposiciones sin sentido y coherencia entre si.

— EI 75% de los estudiantes expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los

puntos de la actividad, mientras que un 25% logra realizar un ejercicio adecuado.

— EI 75% de los estudiantes expresan frustracion a la hora de realizar los textos,
mientras que el otro 25% expresa emocion al producir sus vivencias, de acuerdo con

las imagenes observadas.

Estos resultados se pueden ver en la tabla 3 (ver anexo 4, tabla 3), donde se realiza la lista

de verificacién sobre narrativas.

Realizando el analisis global, se tiene que el 75% de los estudiantes esta en un nivel bajo en
lo que respecta al elemento tiempo, dado que tan sélo identifica un tiempo especifico en el
que acontecen los hechos, a diferencia del 25% restante que se encuentra en un nivel
intermedio al ser consecuente con el tiempo que se propone y hacer un buen uso de la
conjugacion del verbo, acorde con el tiempo que ha planteado (ver anexo 4, tablas de

analisis de fase diagnostica).

Al evaluar el manejo del espacio, se encontrd que un 75% de ellos esta en un nivel bajo,
dado que no identifica de manera clara un espacio en el que interacttan los personajes, un
8% se encuentra en un nivel medio, dado que identifica un espacio en el que se desarrolla la
historia; y finalmente, un 17% de ellos logra un nivel alto, en la medida que juega con los
espacios, se presenta mas de uno y logra ubicar al lector en cada uno de los espacios en los

que se desarrolla la historia.

En lo que respecta a los personales, se encontrd que el 75% de los escritos coinciden en
que, si bien hay personajes, no los nombra, ni describe, lo que implica que se encuentran en
un nivel bajo; un 8% de ellos nombra los personajes, pero no los describe (nivel
intermedio), mientras que un 17% nombra y describe de manera precisa los personajes

(nivel alto). En algunas de las historias el estudiante asume el papel del personaje central. A
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pesar de ello, se encontrd con relacién al narrador que en el 83% de los escritos se
identifica un narrador omnisciente (nivel bajo), mientras que en el 17% restante se hace uso

de narradores tanto omniscientes como presentes de manera fluida (nivel intermedio).

En lo que respecta a la estructura, en un 75% de los textos no se evidencian estructuras de
ningun tipo o se logran ver algunas partes de esta, pero de manera incompleta (nivel bajo).
Solo un 25% de los textos da cuenta del manejo basico de los tres elementos de la
estructura (inicio, nudo y desenlace) (nivel intermedio). A tal punto que s6lo un 75% de los
textos si bien esboza una situacion problema, no la desarrolla en profundidad (nivel bajo),
mientras que el 17% de ellos logra situar a los personajes en la situacion problemay los
Ileva a ejercer un rol en este (nivel intermedio). S6lo un 8% de los textos esta en nivel alto
frente a este elemento, porque asume las situaciones problemas y las identifica como algo

importante en la historia, deja ver sus experiencias en las mismas.

El 75% de los textos esté en nivel bajo frente al elemento de escritura, dado que se
presentan fallas que alteran la continuidad e ilacion de las ideas. Mientras que el 25% esta
en nivel intermedio al lograr el desarrollo de la idea general de manera comprensible, aun
cuando se evidencian fallas en el uso de conectivos textuales para alcanzar la ilacion y
coherencia. De la misma manera estos porcentajes se repiten en cuanto a las normas
gramaticales dado que el 75% de los escritos presenta fallas de ortografia y de puntuacion
que dificultan su lectura, ubicandolos en un nivel bajo de ortografia; mientras que en el
25% de los textos, aungue se presentan problemas ortograficos y de puntuacion, alcanza a

ser claro y coherente en el desarrollo esbozado.

Con relacion a la creatividad, como ya se habia mencionado, se evidencia un nivel bajo, en
la medida que un 75% de los estudiantes no muestran creatividad para desarrollar el escrito
y sus narraciones no son divertidas ni llamativas. En el 25% de los textos, se evidencia poca
creatividad para desarrollar el escrito, sin embargo, algunas ideas pueden ser divertidas o

llamativas.
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Finalmente, se encontrd con relacién a la cohesion, que el 83% de los estudiantes no
presenta ordenadamente las ideas, los parrafos escritos no guardan relacién entre ellos y el
texto no posee los conectores necesarios. Ademas de ello, no hace uso de sinbnimos y
antonimos para la sustitucion de palabras, quedandose asi en un nivel bajo de cohesion. A
diferencia de esto, el 17% de los estudiantes presenta ordenadamente las ideas, los parrafos
escritos guardan alguna relacion entre ellos, se evidencian algunos conectores y se hace uso
de algunos sindnimos y anténimos para la sustitucion de palabras (ver anexo 4, tablas 3 y
4).

5.2 FASE DE IMPLEMENTACION DE LA CARTILLA INTERACTIVA

El disefio de la cartilla interactiva se desarrollé con ayuda de la herramienta Calaméo, la
cual es una herramienta de la Web 2.0 que permite alojar documentos de diversos tipos y
posteriormente, ofrecer la visualizacion de estas de manera que se asocia a un libro digital,
disponible en cualquier momento (Robles, 2019). Esta herramienta ofrece a los estudiantes
interactividad en la medida que cuenta con un zoom interactivo muy dinamico, permite la
interaccion con hipervinculos entre otras bondades. Para la aplicacion de la cartilla, a los
estudiantes se les envio el link de Calaméo contenido en el item 3.7 del presente

documento, y se desarrollaron las actividades de forma escrita.

La cartilla disefiada consta de 19 actividades, basadas en los elementos interactivos y
didacticos expuestos en el capitulo anterior, para que los estudiantes se asocien a lo que es
la narracion, los textos narrativos, sus elementos, estructura y caracteristicas. Estas
actividades se desarrollan en dos fases; la Fase intermedia o fase 2, que va de la primera a
la décima actividad, y la fase final, que va de la actividad numero 11 hasta la 19. En las
diez primeras actividades se realiza un acercamiento tematico sobre todos los elementos de
la narracion, sus partes, personajes, narradores, tipos de narracion, etc., mientras que en las
ultimas nueve actividades se realizan talleres y actividades para la puesta en practica de lo
aprendido de manera mas avanzada, aumentando el nivel de exigencia en produccion
textual. Las actividades se van dirigiendo de manera didactica, apoyados en los aportes de

algunos elementos propuestos por Rodari (2008).
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La primera de estas actividades titulada “Elementos y caracteristicas de la narracion”
consistié en el desarrollo de una sopa de letras que contiene palabras clave para desde la
interactividad abordar los conocimientos previos. Asimismo, con la segunda actividad,
“Leyendo y viviendo nuestra realidad”, se puedo a través de la imagen interactiva encontrar
que los estudiantes asociaban las iméagenes a situaciones vividas por ellos, a esos momentos
que para ellos fueron especiales y expresaban sus emociones en el proceso, al

proporcionarles ambientes interactivos similares a los reales.

Figura 10. Actividad 2: leyendo y viviendo nuestra realidad.

AOTIVIDAD 2

LEYENDO Y VIVIENDO NUESTRA REALIDAD

INSTRUCCIONES:

Relacionalas imigenes
con tu realidad. Recuerda
tus vivencias y ponle
untitulo a cada imagen.

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
Algunos de los titulos utilizados por los estudiantes para las imagenes que se evidencian en

la figura fueron: “Jugando con mis amigos”, “Camino a la escuela”, “El viaje a donde mi
tia”, “El juego en Bogota”, “Salida con mis amigos”, “Discusion familiar”, “Salida
pedagdgica”, “Mi familia peleando” “Cuando voy al colegio”; lo que muestra que frente al
diagnostico inicial, que se empieza a generar un cambio significativo, dado que existe
mayor asociacion de las imagenes con lo que se desea escribir y con las experiencias
vividas en la cotidianidad de los estudiantes. La imagen resulta ser estimulante en el
proceso creativo y de produccion textual.

La secuencia de la actividad 3 “Mi vivencia plasmada en una imagen” consistio justamente
en seleccionar una de las imagenes que se presentaron en la actividad y contar de manera

breve, que recuerdos trajo a su mente. Tal y como se muestra en el texto de E.3.

Transcripcién del texto E.3:
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“Me recuerda la finca de mi bisabuela, cuando voy los domingos en Semana Santa, en
diciembre y vacaciones. Voy con toda mi familia a descansar, a relajarnos y disfrutar de los

animales. Ver el paisaje, ver el atardecer al dia siguiente, vemos los pajaros cantando, las

vacas, el toro, las gallinas, el gallo, el gato, los perros. Cuando yo voy me siento feliz cada vez

gue voy alld.”

Como se puede apreciar, el estudiante evoca sonidos, paisajes y establece el tiempo en el
cual realiza estas actividades que asocia a la imagen observada, mostrando asi el desarrollo
de un ejercicio narrativo corto, en el que explora emociones y sentimiento de felicidad
como se observa en las partes que subrayadas (el subrayado es de las investigadoras) que
favorece al objeto de la presente investigacion. Pero, se queda solo en descripciones, ain no
se responde a la estructura del texto narrativo. Por otra parte, el estudiante da muestra de
algunos errores de ortografia y uso inadecuado u omision de signos de puntuacion y tildes,

los cuales en la transcripcion fueron ajustados.

En las actividades 4, 6 y 7 de esta fase, tituladas: “jVamos a describir!”, “Piensa en un
titulo...” “Vamos a leer y a responder”, se fue orientando poco a poco a los nifios en el
proceso de lectura y escritura. La interactividad con las imagenes les permitia ir elaborando
poco a poco partes de sus narraciones.

Figura 11. Actividad 4: jVamos a describir!

| ROTIVIDAD 4

iVAMOS A DESCRIBIR!

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
En esta actividad al llevar a los estudiantes a usar elementos de la descripcién, ellos fueron

expresando sus emociones, haciendo un mejor uso del lenguaje, desarrollando su

creatividad (Rodari, 2008). E.1: “Se puede ver un cielo azul muy hermoso, arboles grandes
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y verdes que tienen el mismo color de la banca. Es un lugar muy bello”. Elementos que
posteriormente se seguirian trabajando en sus propias narrativas. Valga decir, que la
creatividad no fue sobresaliente con los titulos, nombres y lugares, pero si se evidencia la
inferencia de los nifios al momento de identificar la idea central, asignando titulos como
“Problemas de la amistad”, “La discusion de Juan y Camilo”, “Una amistad verdadera”,
“Una amistad grande”, “Un nifo ejemplar”, “Rutina diaria”, “Cuando regreso del colegio”,
“La mama gallina”, “Los 5 pollitos”, “La gallina solitaria” “Historia de la gallina”™, etc.
Titulos, que ademas de asociarse a las imagenes, dan cuenta de las cercanias de estos con
sus experiencias. Sin embargo, en la historia donde se utiliza la narracion en primera
persona, es decir donde se evidencia un narrador protagonista, el 58% de los estudiantes
omitio uno de los tres personales (el nifio, la mama o los amigos); generalmente usaban el
del nifio o la nifia para asumir el papel del narrador; aun les cuesta usar personajes

secundarios en la historia (ver anexo 7. Imagenes de evidencia).

Para desarrollar las actividades asociadas a los elementos de la narracion. Aqui se tomaron
algunas estrategias de Rodari (2008), como lo fue el dar palabras al azar para la creacion de
la historia; ademas de elementos usados pro Contursi y Ferro (2006) para vincularlo con su
realidad. Se solicito a los estudiantes a través de la Actividad 7 “Relaciona las historias
anteriores con tu realidad”, que escogieran una de las historias y las relacionaran con su

realidad, contando algo que les hubiese pasado.

Figura 12. Relaciona las historias anteriores con tu realidad.

imr - a
LAS HISTORIAS 5

Alnluonll CONTU m

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Frente a esta actividad se notd gran variedad de contenidos, algunos con textos cortos y
muy puntuales, y otros con textos de extension moderada, pero mejor estructuradas, con
inicio, nudo y desenlace. Ninguno de los estudiantes utilizd mas de una hoja para
desarrollar esta actividad, aun cuando para ella estaban dispuestas dos hojas. Un ejemplo de

los ejercicios desarrollados, se evidencia en la Figura 12.

Para el desarrollo de la Actividad 8: “Relaciona la historia con tu realidad”, en la cual se
deja por sentada una moraleja que sirvié de inspiracion para que los nifios evocaran esos
momentos en los cuales por una discusion perdieron algo que querian, o por falta de
dialogo, no llegaron a un acuerdo. Esta reflexion servira de inspiracion mas adelante para el
desarrollo de otra actividad, y asi mismo, la lectura, sirvié de insumo para la actividad 9
“Actividad Familiar” que consistio en identificar los elementos de la narracion con ayuda
de toda la familia, fomentando asi el ejercicio de la lectura con su nucleo familiar. La
segunda parte de la actividad 9, llevaba intencionalmente a los estudiantes a comparar la
historia con la realidad, generando desde la interactividad espacios virtuales e ilustrados
similares a los reales, a los propios del contexto y contar alguna situacién en la cual hayan
vivido lo planteado en la historia. Esta actividad contd con diversos relatos donde se asocia
la circunstancia acontecida entre los personajes. Persiste en los estudiantes el manejo
inadecuado u omision de signos de puntuacion, omisién o adicién de palabras, silabas o
letras, y errores ortograficos, pero se pudo evidenciar algunos avances en los niveles

escriturales (ver anexo 4, tablas de andlisis fase intermedia).

Seguidamente, Actividad 10 “Vamos a crear una historia”, se les solicito a los estudiantes
gue analizaran cuéales son los personajes, cual podria ser el titulo, inicio, nudo y desenlace,
proponiendo a su vez una lluvia de ideas (Rodari, 2008; Contursi y Ferro, 2006), tal como

se aprecia en la cartilla anexa.

En esta fase, la extension de los textos narrativos mejora en calidad y tamafio, conforme las
actividades van avanzando, y se evidencia un mejor manejo de la estructura del texto. En
esta actividad se encontraron diversos relatos interesantes que dan cuenta de la creatividad
de los nifios, de estos, se selecciono el siguiente texto, que, si bien no cuenta con un titulo,
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tiene gran contenido de imaginacion, y hace uso de las partes de la narracién de manera

correcta.

Figura 13. Desarrollo de la actividad 10.

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
Puede decirse, que las actividades, como se evidencia en las tablas de andlisis de esta fase

(ver anexo 4, tablas de anélisis 5 y 6) los nifios van incorporando poco a poco, actividad
tras actividad, elementos de la narrativa. Las palabras y las imagenes interactivas estimulan
su creatividad. Las imagenes cercanas a su contexto, les permite identificar su espacio real,
por ello, los titulos e historias exploran sentimientos y vivencias que resultan ser esenciales
en la narrativa (Contursi y Ferro, 2006). (Ver imagenes del anexo 5: evidencias del

proceso).

5.3 FASE FINAL

En la fase final se aplicaron diferentes actividades desde la actividad 11 hasta la 19, en las
que a través de la interactividad y los elementos propuestos por Rodari (2008) se
evidencian diferentes maneras de incentivar la creatividad y explorar las emociones de los
nifios. Actividades como “Imagino y cambio la historia” “Mis nuevos amigos”, “Una
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amistad espontanea”, “Continia la historia...”, “Un error creativo”, entre otras, se
intentaba que los estudiantes tomaran los elementos abordados en la fase anterior, oscilando
entre las actividades de la secuencia, para que avanzaran en sus procesos. Asi, en esta
ultima fase se usaron ademas de los elementos interactivos seleccionados, problemas
socialmente relevantes para que los estudiantes comprendieran su realidad inmediata y a
través de la narrativa la expresaran de manera creativa, siendo personajes de sus propias
historias. En este espacio se proponen elementos como la creacion de finales alternativos,
cambios de un titulo, propuestas a nuevos finales; hasta llegar a la creacion completa de
historias en las que no se brindan recursos o estrategias, sino que se explora la creatividad

de cada quien para crear sus propias narraciones.

La actividad 11y 12, por ejemplo (ver anexo de cartilla y anexo 5, imé&genes de evidencia),
deja a la imaginacidn de los estudiantes la creacion de un final para el cuento que se narra.
El 92% de los estudiantes leyd atentamente la historia y completé el final de manera
adecuada, solo uno de los estudiantes no leyé atentamente que se trataba de un gato y no de
un juguete (ver anexo 4, tablas 7 y 8), sin embargo, el error creativo del estudiante dio
origen a un final interesante. Por otro lado, al desarrollar la actividad “Juega con tu
imaginacion y con tu realidad” se pudieron apreciar varias historias interesantes, las cuales
narran el sentir de los nifios y logran mostrar su alegria y tristeza. A continuacion, se

presenta una de las historias.

Figura 14. Actividad 13 Juega con tu imaginacion y con tu realidad.

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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De la misma manera, otros estudiantes también desarrollaron sus escritos con esmero y
dedicacion. En esta fase de la implementacion, se evidencié una gran atencion por parte de
los estudiantes, y el interés también se hizo bastante notable. Los estudiantes muestran otras
de las creaciones que se desarrollaron durante la implementacion de las actividades 13y 14,
en las que se realizan creaciones orientadas (ver anexos 4 y 5. Tablas 7 y 8 -analisis de las

listas de chequeo, avances en los estudiantes).

Los estudiantes trabajaron de manera creativa, con coherencia y de manera organizada,
Ilevan una hilaridad en el contenido y aun cuando algunos de los textos son cortos, no
carecen de sentido. Con historias creativas, basadas en imaginacion. Haciendo uso de
varios personajes y del tiempo, y con una mejor estructura (ver anexo 5 iméagenes de
evidencia). En este sentido, la estructura del texto estaba mejor construida, los estudiantes,
como se observa en las tablas 7 y 8 (ver anexo 4, tablas 7 y 8), estaban en niveles

intermedio y avanzado en sus procesos de escritura.

Sin embargo, en la actividad “Mi propia Historia”, se pudo evidenciar (ver tablas 7 y 8 de
analisis, anexo 4) el 50% de los estudiantes solo dieron respuesta a las preguntas y no
crearon la narracion, quiza la instruccion en la actividad no fue tan clara como se esperaba.
Por otro lado, aquellos que si lograron crear una historia evidenciaron un texto coherente,
consecuente, con los elementos propuestos por Contursi y Ferro (2006). Revisar la figura 'y
su transcripcion; una actividad guiada en la produccion, en aras de que no dejaran alguno
de los elementos expuestos, tal y como se puede ver en la figura 16 y su transcripcion, un

ejemplo de un caso avanzado.

Figura 15. Actividad 14: Mi propia historia.

. AoTIVIDAD 14 "1 iy b % ‘

" “MI PROPIA HISTORIA Ny ‘
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Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
E.5: “El Arroyito

Una vez, cuando estabamos donde mis abuelos, mi hermano, mi tio, algunos amigos y yo, decidimos
ir a caminar por un arroyo que se encuentra cerca. Mientras ibamos recorriéndolo, aparecian especies
exoticas y en peligro de extincion, iguanas en los arboles frondosos, pajaros de colores que se
escuchaban cantar alegremente; mas adelante habia un 0so perezoso guindado en una rama de un
arbol y més adelante nos encontramos una cascada de aguas cristalinas en la cual nos refrescamos.

Ese dia nos divertimos mucho con la belleza natural”

Se puede ver que los estudiantes logran entremezclar sus vivencias con su imaginacion, y
ese hecho hace més entretenida la lectura, sin embargo, existe dos elementos en los que se
han percibido pocas mejoras: la ortografia y el uso de los signos de puntuacién. La
coherencia y cohesion de los textos ha mejorado notablemente y se aprecia la presencia de

un narrador protagonista en todas ellas.

Lo anterior, también se evidencia en los productos de las actividades 15 y 16 se evidencia
“Las historias tienen sentimientos” y “El Banco de los Recuerdos™. En las que a través de
los recursos interactivos (imagenes, preguntas, contextos similares, etc.) e les pidi6 a los
estudiantes contar una historia vivida que a ellos les evoque sentimientos tristes o felices.
En esta actividad se pudo evidenciar un gran sentimiento y nostalgia por parte de algunos
de los estudiantes, al menos tres de ellos demoraron bastante tiempo para empezar a
escribir, manifestaron no saber c6mo empezar porque se ponian tristes, lo que da cuenta de
un trabajo motivado por parte de ellos, donde se evidencia un sentir real por lo que
escriben. Al final, los resultados fueron positivos, dado que en este ejercicio el 83% de los
estudiantes logré composiciones emotivas, asociando las imagenes con sus experiencias y
dejando ver en sus escritos las emociones experienciadas. Gran parte de sus escritos se
enfocaron a transportar al lector a momentos felices vividos por los personajes (los nifios)
dentro de la institucion educativa, y para ello, se dispuso un espacio en donde los

estudiantes pudieran escribir los sentimientos evocados por las imagenes.

En lo que se puede apreciar a continuacion, los estudiantes no solo evocan momentos y

recuerdos felices para ellos, sino que también tienen presente a sus docentes, quienes
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impulsaron y motivaron a sus estudiantes a realizar cosas diferentes (\Ver anexo 4y 5,
tablas de analisis y evidencias).

Figura 16. Actividad 17: Primera creacion.

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
Se puede ver que los estudiantes al narrar historias de su cotidianidad suelen ser expresivos,

como lo propone Rodari (2008) y dar mas detalles que cuando intentan contar una historia
inventada, expresando sus emociones, su forma de vivir y habitar el mundo (Contursi y
Ferro, 2006) lo que implica que estas narraciones asociadas a su contexto a las realidades
que viven, a sus pasatiempos, para ellos son mas motivantes; sin embargo, no se debe
desconocer, que el desarrollo de este tipo de actividades motiva al estudiante a dar mas de
si mismo en los procesos de escritura de textos narrativos. Este hecho queda en evidencia
en las actividades 17 a la 19, tituladas “Sigamos narrando historias” donde los estudiantes

cuentan anécdotas importantes para ellos.

54 COMPARATIVO DE RESULTADOS EN LAS TRES FASES

Para evaluar la cartilla se recurrio a la lista de verificacion, previamente disefiada sobre
narrativas y a la matriz para analizar el nivel narrativo después de la implementacion (ver
anexos 4, tablas 8, 9 y 10). Obteniendo resultados favorables con relacién a la primera

actividad de diagnostico.

Como se puede apreciar en las tablas 8 y 9, existe mejoria en la estructura y elementos
usados en la narrativa (Contursi y Ferro, 2006); asimismo, las estrategias de Rodari (2008)
usadas en algunas de las actividades dan cuenta de la exploracion de ideas y creatividad

para dar forma a esas narraciones; jugar con palabras, plantear “errores”: realizar una
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hipétesis fantastica les permitio explorar sus emociones, sensibilidad y creatividad. Los
estudiantes responden al uso de las partes de la narracion como inicio, nudo y desenlace, tal
como se puede ver en las imagenes del item 4.2. de la misma forma, se puede ver como en
las actividades 2, 3, 4 y 16, los estudiantes asocian las imagenes con el texto producido,
logrando resultados favorables. De igual forma, este da respuesta a lo que observa e
identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones con su vida cotidiana, tal
como se puede ver en las figuras 15, 37 y 38. En lo que respecta a la asociacion de
imagenes con el entorno, se puede apreciar claramente esto en los resultados de las
actividades 2, 3y 16.

Frente a lo anterior es importante sefialar que para Contursi y Ferro (2006) la relacion
existente entre la narracion y algunos aspectos contextuales de su produccion se denomina
“discurso narrativo” y este no se encuentra desligado de la observacion de diversas
imagenes que puedan asociarse facilmente al contexto, desencadenando en relatos, historias
0 anécdotas que evoque de la memoria del individuo sentimientos relacionados con un
determinado momento. Asi pues, el ejercicio de analisis de iméagenes puede generar que se

despierten en los estudiantes emociones que los lleven a escribir textos narrativos.

Siguiendo con los puntos de la tabla de analisis, se evidencia que, a diferencia de la prueba
diagnostica, hay mayor coherencia en las ideas expresadas, tal como lo muestran los textos
“El tiburén martillo”, “Mini”, “Perdida en un sueiio”, “Una tarde de bailes”, “Conociendo a
mi familia” entre otros. También se observan textos completos que son de gran agrado al
lector, por la manera fresca en la que se escriben. Existen cuentos cortos que a pesar de su
extension son amenos para el lector, como “Las locuras de mi abuela”, “El loro de la
vecina” y “Una tarde de Bailes”. Solo uno de los estudiantes presenta en mas de dos
oportunidades ideas inconclusas en la realizacion de las actividades. Ademas de ello, se
puede ver, en la tabla y en las actividades desarrolladas, que los estudiantes cambiaron la
frustracion a la hora de realizar los textos, por emocién al producir sus vivencias de acuerdo

con las imagenes observadas y a las ideas propuestas (ver tablas 9 y 10, anexos 4).
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En lo que respecta a los elementos del texto narrativo, tiempo, espacio, personales y
narrador, la tabla numero 8 también muestra mejoras significativas frente a lo encontrado
en el diagnostico inicial; el 83% de los estudiantes es consecuente con el tiempo que se
propone, hace un buen uso de la conjugacion del verbo, acorde con el tiempo que ha
planteado (nivel intermedio), mientras que un 17% de ellos juega con el tiempo, a partir del
uso de los verbos en sus conjugaciones (pasado, presente y futuro) (Nivel alto). En el 8% de
los textos no se identifica de manera clara un espacio en el que interactdan los personajes
(nivel bajo), sin embargo, en el 67% de los textos se identifica un espacio en el que se
desarrolla la historia (nivel intermedio), y el 25% de los estudiantes, en las actividades
desarrolladas muestra que juega con los espacios, se presenta méas de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los espacios en los que se desarrolla la historia (nivel alto) (Ver

anexos 4, tablas 9 y 10).

Se puede ver que el 33% de los estudiantes nombra los personajes, pero no los describe
(nivel intermedio), mientras que el 67% nombra y describe de manera precisa los
personajes, y en la mayoria de las historias asume el papel del personaje central (nivel alto).
El 75% de los estudiantes usa narradores tanto omniscientes como presentes de manera
fluida, sobresaliendo el narrador protagonista (Nivel intermedio) y el 25% de ellos juega

con las voces de los personajes y distingue entre esta y la del narrador (nivel alto).

Partiendo de la finalidad misma de las narraciones propuestas, Contursi y Ferro (2006)
clasifica las narraciones realizadas dentro del discurso narrativo etnogréfico, dado que se
abordaron las experiencias y vivencias de los estudiantes, no como método, sino para
indagar su concepcion de la realidad social y buscar por parte de ellos un punto de
reflexion. Sin embargo, es importante sefialar que el principal aporte de las teorias de
Contursi y Ferro (2006) para este estudio, radican en la descripcion de la secuencia

narrativa que es seguida por los estudiantes.

Asi pues, se evidencia que se habla de una organizacion interna propia dentro de todas las

narraciones, pero estas a su vez llevan una relacion jerarquica de ideas, que parte de una

situacion inicial, genera una discusion y posteriormente se llega a una solucion, la cual, en
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algunos casos, deja como conclusion una moraleja (Contursi y Ferro, 2006). Este hecho
quedd plasmado en los estudiantes, quienes en su prueba diagndstica no lograron mostrar
una estructura interna ni externa de manera organizada, y asi mismo se les dificultaba
reconocer esta estructura en el texto; sin embargo, los resultados muestran que en el 17% de
los estudiantes en sus textos, evidencian algunas partes de la estructura, pero esta
incompleta; el 50% de ellos, muestran en sus actividades que poseen un manejo bésico de
los tres elementos de la estructura (inicio, nudo y desenlace), y un 33% respeta la
estructura, pero propone finales abiertos o usa herramientas de efecto Iceberg en la

estructura que emplea.

Por otro lado, en el desarrollo de sus creaciones, el 33% de los estudiantes logra situar a los
personajes en la situacion problemay los lleva a ejercer un rol en este; el 67% asume las
situaciones problemas y las identifica como algo importante en la historia, deja ver sus
experiencias en las mismas. Igualmente, se encontrd que con el 17% de los estudiantes se
presentaron fallas que alteran la continuidad e ilacion de las ideas; con el 25% de ellos se
pudo ver que, si bien se desarrolla la idea general de manera comprensible, se evidencian
fallas en el uso de conectivos textuales para alcanzar la ilacion y coherencia y el 58%
desarrolla textos fluidos, en los que hay un buen uso de conectivos textuales, alcanzando el

sentido local y global de la narracion (ver anexos 4, tablas 9 y 10.

Contursi y Ferro (2006) sefialan que desde las narraciones es comun encontrar que el
narrador cuente las historias y que estas cuenten a su vez una trama que puede considerarse
interesante por el lector, y que de ahi parte la complicacion que debe ser resuelta, tal como
los estudiantes lo hicieron en sus narraciones; estos autores mencionan que la trama debe
desarrollarse en un tiempo y espacio, hecho que se puede ver claramente en los textos

producidos.

Una de las principales situaciones que se presentan y que fueron pocas las mejorias
observadas, es en las normas gramaticales; el 33% de los estudiantes desarrollan textos en

los que se presentan fallas de ortografia y de puntuacion que dificultan su lectura. En el
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67% restante, aunque se presentan problemas ortogréficos y de puntuacion, el texto es claro

y coherente en el desarrollo esbozado.

Contrario a lo anterior, hubo mejoras en la creatividad, dado que con el 25% de los
estudiantes se evidencia poca creatividad para desarrollar el escrito, sin embargo, algunas
ideas pueden ser divertidas o llamativas; mientras que con el 75% de ellos, se evidencia
creatividad para desarrollar el escrito y la narracion es divertida y/o llamativa. Otro
elemento en comun de los textos producidos es que inician con las frases “Habia una vez”,
“Un dia”. Este hecho Contursi y Ferro (2006) lo denomina iniciadores obligatorios para el
desarrollo tematico de un texto en secuencia de tipo narrativo, destacando que este tipo de
textos inician con la formula “habia una vez una nifa...” o “erase una vez, en un reino
lejano...” o, desde el contexto cotidiano “una vez me paso que...”; situacion esta que
confirma la creacion de textos narrativos por parte de los estudiantes del grado tercero de la

Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria.
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6 CONCLUSIONES
Con el disefio de la cartilla interactiva y la intervencion en el aula, enfocada a identificar la
incidencia de la interactividad en el fortalecimiento de la produccion textual de las
narrativas en los estudiantes de 3° de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La
Mayoria, se pudieron rastrear algunas relaciones importantes entre la interactividad y el
fortalecimiento de la produccidn textual narrativa; maxime reconociendo que esta
intervencion se llevé a cabo entre los afios 2020 y 2021, periodo este que estuvo
acompariado de una pandemia generada por el coronavirus 0 COVID-19, y que afecto el
normal funcionamiento de todas las actividades, incluidas las actividades escolares, las
cuales sufrieron notables cambios, entre ellos, el desarrollo de clases virtuales y ensefianza

a través de guias pedagogicas.

Por ello, después de culminar la investigacion y a la luz de la pregunta de investigacion:
¢Como incide la interactividad en el fortalecimiento de la produccion textual narrativa en
los estudiantes de 3° de la Institucion Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria? Y el

objetivo general propuesto se concluye lo siguiente:

El disefio didactico de una cartilla, en la que se trabaje desde un modelo
socioconstructivista, en torno a la orientacion de actividades secuenciales resulta ser
estimulante, dado que la interactividad usa diferentes elementos como imagenes, juegos,
ambientes ilustrados y virtuales, entre otros, que resultan ser atrayentes y estimulantes para

los nifios de formacion basica, dada su edad.

Asimismo, desde esta postura pedagdgica empleada en el disefio, se ha favorecido no solo
el trabajo individual para fortalecer habilidades de pensamiento, sino el trabajo con otros
(familia, compafieros, docentes) logrando una interaccion social y una interaccion con el

conocimiento que se estaba movilizando en el proceso.

Ahora bien, dando alcance al objetivo general, algunos elementos de la interactividad como
los que se describiran a continuacion han permitido fortalecer los procesos de produccion

textual.
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— Interaccion con conocimientos previos: Las actividades, en especial las iniciales,
fueron intencionadas a recordar algunos elementos que ya en el grado anterior se
habian trabajado en torno a los textos narrativos. En este sentido, se iba y se volvia en
el proceso de creacion textual entre lo visto anteriormente y lo nuevo, lo que permitio
que los estudiantes reforzaran sus conocimientos para mejorar en la capacidad

escritural.

— Uso de imagenes: Las imagenes seleccionadas fueron intencionadas a dos propdsitos:
i) despertar la creatividad, por ello, algunas de ellas se usaron desde las estrategias de
Rodari (2008) para movilizar emociones y creaciones de historias. ii) Despertar las
emociones de las experiencias vividas por los estudiantes. Muchas de las imagenes
eran del contexto en el que ellos viven, con el fin de que los estudiantes reconocieran
su realidad y nos la contaran indagando por su vida social y los problemas que a diario
vivencian. Estas imagenes favorecieron la produccion literaria y despertaron

conciencia sobre su entorno y el rol en ese entorno social.

— Preguntas claras y permanentes: En la cartilla se dispusieron a lo largo de la
secuencia, ademas de preguntas de orden conceptual sobre la estructura de la narracion
y sus elementos, preguntas que movilizaban reflexiones en torno a las situaciones
presentadas en las imagenes, preguntas que permitian a los estudiantes generar
discursos en torno a su realidad social, las cuales los llevaba a comprender su realidad

para luego plasmarlas de manera creativa en sus narraciones.

— Actividades intercaladas: El disefio interactivo se intencion a que el estudiante fuera 'y
volviera de una actividad a otra anterior, para luego avanzar lo que permitié un

desarrollo profundo de los procesos de aprendizaje sobre lo que es la narrativa.

— Elementos de estructura (principios intertextuales y extratextuales): En las actividades
se iban estableciendo relaciones con otros textos de narrativas fantasticas con el fin de
favorecer la intertextualidad, pero también con el contexto, para establecer relaciones

entre los textos leidos, el contexto y el nuevo texto producido, llevando a los
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estudiantes a realizar inferencias extratextuales en las que podian reconocerse como
parte de las narraciones y de los problemas evocados con las imé&genes y las historias

dispuestas intencionalmente como ejemplos.

— Uso de restimenes o sintesis conceptuales: Se usaron actividades intercaladas en las
que se daban instrucciones, elementos conceptuales y se pasaba a la creacion literaria.
Estas capsulas conceptuales, brindadas a lo largo de la cartilla se presentaron de
manera animada y breve, lo que favorecio la comprension de la estructura del texto

narrativo y los elementos del mismo.

— Uso de un lenguaje simple: Dada la edad de los nifios, el uso de un lenguaje natural,
cercano a sus discursos y presentado de forma animada por los personajes dispuestos
para tal fin en la cartilla permiti6 que los nifios pudiesen trabajar de manera
independiente, siguiendo las instrucciones. Algo que fue una fortaleza, reconociendo

las limitantes de la pandemia, en la cual, la interaccién presencial fue casi nula.

— Actividades cortas y dirigidas intencionalmente: A través de los personajes usados
para movilizar los procesos de interactividad con la cartilla se logré que los nifios
alcanzaran la construccidn de textos cumpliendo los elementos basicos de la estructura.
Si bien, no todos lograron un nivel avanzado en sus narrativas como se mostré en el
capitulo anterior, la mayoria si evidenciaron avances significativos, sobre los cuales se

debe seguir trabajando.

— Ambientes virtuales e ilustrados similares a los reales: En el disefio didactico se
construyeron ambientes similares a los vividos por los estudiantes en sus contextos, a
través de las historias, personajes e imagenes. Esto favorecio la creacion de historias en
las que se expresaran sentimientos, emociones y toma de decisiones para la vida
misma, algo que se plasmo en los textos escritos. Estos ambientes permitieron a los
nifilos un mejor proceso de interaccion social con sus familias, compafieros y docentes

para avanzar en sus narraciones.
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— Evaluacion y realimentacion permanente: La cartilla esta disefiada para retroalimentar
el proceso de forma permanente, asimismo, el ir y venir en actividades intercaladas,
permitié que no solo el docente evaluara los procesos, sino que ellos mismos,
retomaran elementos de otras actividades para avanzar en sus procesos y superar las
dificultades que hallaban. Los personajes usados para interactuar con el conocimiento y
los nifios, también les bridaban elementos para mejorar su escritura, lo que en la
virtualidad de la pandemia fue una fortaleza, pues pocas veces se presentaban dudas a

la hora de realizar las actividades sugeridas.

Por otra parte, frente al primer objetivo especifico, que fue realizar un diagndstico de los
niveles de produccion textual narrativa en los estudiantes del grado 3°, a través de la
aplicacion de un instrumento inicial, es preciso decir que cumplio totalmente, lo que, valida
el instrumento usado, ya que en los resultados se evidencid que los estudiantes no
manejaban adecuadamente los conceptos asociados a la narracion (tiempo, espacio,
personajes, estructura). Las producciones realizadas inicialmente carecian de estos
elementos. Presentaron dificultades para asociar las imagenes a los textos que debian
escribir, se evidencio falta de coherencia y cohesion en los escritos, y se hizo notable el
sinnmero de errores ortograficos presentes en las pruebas realizadas. Ademas de ello, una
problematica ain mayor, se centrd en el desinterés de los estudiantes por la escritura y la
falta de animo para desarrollar las actividades, lo que quedo en evidencia al ver el nimero
de preguntas sin responder. Al menos el 75% de los estudiantes obtuvieron un nivel bajo en
todos los elementos de la narrativa evaluados, obteniendo asi resultados negativos en la

prueba diagnostica.

En lo que respecta al segundo objetivo, disefiar una cartilla interactiva que incida en el

fortalecimiento de la produccion textual narrativa en los estudiantes de 3° de la Institucion
Educativa Barro Prieto Sede La Mayoria e intervenir el aula con esta, es preciso decir que
logro el objetivo, dado que se disefio una cartilla interactiva, se valido, se logro el objetivo
de mejorar los procesos escriturales a través de esta. Dicho recurso se encuentra en el link:

https://es.calameo.com/read/0052096910c7ffa95019d, y esta en proceso de registro de
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ISBN para su circulacion. Esta cartilla contiene 19 actividades divididas en dos fases; en la
primera se evidencia una interaccidén con conocimientos previos de los principales temas de
la narracion, el concepto, los elementos, tipos y estructura de la narracion. En esta fase se
desarrollaron diez actividades que permiten ir evaluando los avances y comprension de los
estudiantes frente a los temas vistos. En las nueve actividades restantes, se presentan
diferentes formas en las que los estudiantes pueden realizar narraciones, y el nivel de

produccién y creatividad va aumentando conforme avanzan las actividades.

Seguidamente, al dar cumplimiento al tercer objetivo, y evaluar la efectividad de la cartilla
interactiva en la produccion de textos narrativos en los estudiantes de 3°, con el instrumento
de niveles de narracion, se encontrd que en lo que respecta a los contenidos, se puede ver
mayor coherencia en los escritos y el respeto por una estructura determinada. Los
estudiantes lograron niveles intermedios y altos en la evaluacion de los elementos de la
narrativa, dado que se evidencia una mayor apropiacion de los conceptos. Por tanto, del
ejercicio realizado se puede concluir también que hacer uso del discurso narrativo
etnogréfico enunciado por Contursi y Ferro (2006), es de gran utilidad con estudiantes de
grados iniciales puesto que evoca pasajes de su realidad y por su edad, de su imaginacion.

Tal y como se muestra en la tabla 9 (ver anexo 4).

Como una conclusion secundaria podria decirse que el desinterés inicial de los estudiantes
puede asociarse a la falta de estrategias para abordar algunas tematicas, entre ellas la
escritura, y esto obedece a que no se utilizan nuevas herramientas que faciliten este
proceso, por lo cual, se logro establecer que el disefio de la cartilla interactiva logra incidir
en el fortalecimiento de la produccidn textual narrativa de los estudiantes, en la medida que
la interactividad es un elemento mediador que permite la interaccion de docentes y
estudiantes a traves de una plataforma (Rodriguez y Sosa, 2018). En este caso particular,
esa interaccion logro estimular ampliamente a los estudiantes, en la medida que se aumentd
su motivacién y participacion en las actividades de escritura, lo que se puede ver en el
apartado 4.2, donde se muestran las creaciones de los estudiantes, llenas de contenido

divertido, creativo y emotivo.
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Es importante destacar, ademas, que la interactividad posibilita a los estudiantes la
interaccion en la virtualidad, lo que sucedi6 al momento de la implementacion, dado que,
los estudiantes se mostraron mas atraidos hacia los contenidos y la participacion se hacia
cada vez mas evidente. Los resultados fueron excelentes en lo que respecta a la motivacion
y participacion, lo que permite establecer que la interactividad efectivamente es una
herramienta generadora de procesos de aprendizaje y conocimiento (Rodriguez, Marin y
Munévar, 2013).

Lo anterior, nos lleva a afirmar, que gran parte del problema de este desinterés por la
escritura y las dificultades evidenciadas no son cuestiones ajenas a los maestros; ya que
nuestra responsabilidad es grande. Somos quienes debemos motivar estos procesos
escriturales y generar estrategias, como la que estamos presentando con la cartilla
interactiva para ser parte de la solucion a la hora de mejorar los procesos escriturales de

nuestros estudiantes.

Este proceso, ademas, nos ha permitido comprender nuevas formas de desarrollar
competencias comunicativas con nuestros estudiantes; procesos en los cuales, los disefios
didacticos sustentados en referentes tedricos cobran gran relevancia. La elaboracion de una
secuencia didactica no se trata de poner una serie de actividades desarticuladas, sino de
buscar recursos e ir hilando poco a poco elementos tedricos para llevar a los estudiantes a
mejores construcciones de textos. Podria decirse que este es un gran aporte para las
investigadoras, ya que se moviliza una toma de conciencia sobre como mejorar los procesos

de ensefianza para incidir en los procesos de aprendizaje de nuestros estudiantes.

En cuanto a los aportes a la ensefianza, esta investigacion provee insumos para establecer
diversas alternativas y estrategias que permitan llegar a los estudiantes, y llevar a ellos el
conocimiento de diferentes maneras: a través de lecciones, de juegos, de historias y como
en este caso, con ayuda de la interactividad, lo que fomenta a su vez mejorar en el
aprendizaje, al aumentar la motivacion, el interés y la productividad del estudiante, que se
siente atraido hacia nuevas formas de aprender, donde no se le juzga por sus errores, sino
que se le orienta hacia un proceso de mejora que permite un mayor reconocimiento entre
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sus docentes y sus pares académicos. Esto nos llevo a tener también una concepcion
diferente sobre la forma de evaluar en el proceso, asi como en el uso del lenguaje para
bridar la suficiente claridad a la hora de dar las instrucciones en la interactividad

movilizada en la cartilla.

Por ultimo, el aporte de este estudio a la didactica de las ciencias sociales, podria decirse
que se centra en el andlisis de las practicas de ensefianza que se han venido desarrollando
no solo en los procesos narrativos, sino en el analisis de las vivencias propias de los
estudiantes para asi lograr un mayor acercamiento a la realidad. Llevar a los estudiantes a
usar la narrativa como un medio para conocer y comprender su entorno, para abordar
problemas y expresarlos a través de sus historias. La narrativa, quizas sea un excelente
aporte a las ciencias sociales para que los sujetos hagan catarsis de sus experiencias,

organicen sus ideas y las comuniquen de manera creativa.

Asimismo, si se intencionan, las narrativas permiten a los nifios identificar problemas en su
contexto y comprender que como seres sociales pueden tomarlos como excusa para plantear
soluciones a través de sus textos, o crear alternativas de solucion desde los conocimientos
de los estudiantes expresados en los personajes usados en la historia. La estructura de la
narrativa permite que los estudiantes al contar sus experiencias interactien con los
problemas que a veces evitan y poco a poco estas situaciones pueden irse convirtiendo en
una fortaleza para afrontar las situaciones reales, pues narrar permite conocer en detalle los
textos y contextos que aparecen en las historias, elemento valioso para un docente, ya que a
través de estas historias se pueden comprender los procesos mediante los cuales los

estudiantes construyen y reconstruyen su conocimiento.
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7 RECOMENDACIONES
Teniendo en cuenta los hallazgos de esta investigacion, se recomienda a los docentes de

Lengua Castellana de las diferentes instituciones educativas:

— Hacer uso intencionado de los elementos que ofrece la interactividad para fortalecer la

produccion narrativa de los estudiantes.

— Seguir explorando las vivencias de los estudiantes para mejorar no solo su capacidad
narrativa, sino argumentativa, dado que el acercamiento con la realidad le permite a
este identificar problematicas importantes que pueden ser tenidas en cuenta para el
estudio de las ciencias sociales, en la medida que ayuda a crear alternativas de solucién
Optimas para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi pues, si el estudiante aprende
desde lo que conoce y logra expresarlo de forma clara y creativa fortalecera procesos
de pensamiento para la resolucion de problemas sociales. A través de las narrativas es
posible ir interrelacionando ese conocimiento con otras situaciones y otros momentos,
lo que se constituye en una herramienta Util en todas las asignaturas, porque ayuda a
explicar algunos fendmenos que para ellos no son féaciles de asimilar, como la violencia
intrafamiliar, el calentamiento global, la desercion escolar por trabajo, entre otros

temas que para ellos son comunes, pero no son faciles de entender.

— De la misma forma, si se logra unificar acciones para que desde los primeros afios se
impulse el desarrollo de la produccién textual narrativa en los estudiantes, haciendo un
mejor uso de la escritura oracional, es posible que se mejoren estas falencias
encontradas en el presente estudio, y se minimice el problema de iniciar los textos, se
aumente la motivacion de los estudiantes y se mejore la produccion de textos
narrativos; de esta manera es posible también que los estudiantes reconozcan con
mayor facilidad los elementos de la narracion en todas las etapas de su vida,

personales, estructura, tipos de narracion, entre otros.

— Aprovechando la coyuntura generada por el COVID-19, es importante que se potencie

el desarrollo de estrategia basadas en la interactividad, con el fin de mejorar la
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motivacion y participacion de los estudiantes. Puesto que al tener que desarrollar una
interaccion a traves de plataformas, los estudiantes van a estar mas preparados y
podran contar con las competencias necesarias para ello, y asi obtener mejores

resultados.

Se sugiere realizar la intervencion de manera presencial, para poder atender a las
expectativas de los estudiantes, saber que esperan y cuales son las limitaciones que mas
le afectan, para asi poder brindarles apoyo y orientacion y fortalecer la cartilla en estos
aspectos. Ademas de ello, es importante también vivir de la mano de los estudiantes la
experiencia de cada creacion, saber el origen de esta, si es real, si es algo que sucedio
mezclado con ficcidn, o si simplemente proviene de su creatividad momentanea; asi la

interpretacion del proceso y de la informacién serd mas fiel.

Finalmente, es importante que se refuerce el uso de una adecuada ortografia y
gramatica en los estudiantes desde los primeros afios, puesto que es un tema con
amplias debilidades, y para ello, los procesos lectores son importantes, por lo cual se
esperaria la creacion de nuevas estrategias para mejorar la lectura, ortografia y
gramatica de los estudiantes, apoyados en recursos interactivos que sean de utilidad

para ellos.

Se recomienda a futuros investigadores analizar el impacto de esta cartilla en los

estudiantes, las mejoras que han tenido desde su aplicacién, y la creacion de nuevas

estrategias similares por parte de los docentes, lo que permitiria un encuadre de estos

procesos en el mejoramiento de la didactica de las ciencias sociales.
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9 ANEXOS

Anexo 1. Consentimiento informado.

CODMEO: GIN-FOR-016

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA | VERSION: 1

EHN INVESTIGACIONES DEL DOCUMENTO

PARTICIPACION FECHA ELABORACION

GRUPO DE INVESTIGACION COGNICION ¥ EDUCACION
INVE STIGACION:

Titule: Fortalecimiento de la produccion fextual narrativa a través del disefio e
implementacien de una cartilla interactiva

Ciudsd y fecha:

o, una wez informado sobre los  propositos, abjetivas,
prn-:bndlrr.lentl:-s de intervencion y evaluacion gue se llevaran & cabo en esta mvestigacion y los
pocibles riesgos que se puedan generar de ella, autorizo a Graciela Bula Monterroza, Delfina
\fergara Vergara| y Mileidy W&squez Campo, estudiantes de la Maestria en Ensefianza de las
Ciencias de la Universidad Autdnoma de Manizales, para la realizacion de los siguientes
procedimientos:

1.Prueba diagnostica escrita para medir presaberes
2 &glicacion de una estrategia para fortalecer I3 produccion fextusl narrativa 5 trawés del disefio =
imglemeantacion de una cartilla interactiva

Adicionalmente == me informa que:

+  Mi parficipacion en 2sta investijacitn es completaments Fbre v voluntariz, estoy =n libertad d=
refirarme de ella en cualquisr momento.

+ Mo recibirg bensficio personal de ninguna clase por la participacion en este proyects ds
investigacion. Sin embargo, == espera gue los resullados obtenidos permitan mejorsr los
procesos de ensefianza y aprendizaje de I3 Institucidn Educativa Barro Pristo Seds La
Mayoria.

+ Toda la informacion obtenida y los resultados de la invesfigacion seran tratados
confidencialmente. Esta informacidn serd archivada en papel y medio el=cirdnico.  El archive
del estudio se guardara en la Universidad Autonoma de Manizales bajo |a responsabilidad de
los inwestigadores.

+ Pussto que toda la informacion en este proyecio de investigacion ez llevada al anonimato, los
resultades personales no pueden estar di5|:||:|nil:|le_-. para terceras personas como empleadores,
arganizacionas gubermnamentales, cnmpanlas de seguros u ofras instituciones educativas. Esto
también =2 aplica a mi conyuge, a ofros miembros de mi familia y a mis medicos.

Hago constar que el prasente documento ha sido leido y entendido por mi en su integridad de
manera libre y esponianza.

HUELLA

Firma
Diocumento de identidad Ma. de
Huella Indice derecha:
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Anexo 2. Diario de campo.

NO

Fecha:

Lugar:

Propdsito:

Descripcion:

Hallazgos:
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Anexo 3. Instrumento inicial — instrumento de recoleccién de la informacion.

Nombre:

Actividad Inicial

e Conocer las habilidades de los estudiantes partiendo de ilustraciones e historias para

completar a partir de sus vivencias en su entorno social.

1. Observa las ilustraciones
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2. ¢Qué observas en las imagenes?

3. De acuerdo a las imagenes comenta en un escrito que tipo de situaciones se estan

presentando:

4. Lee el siguiente texto y de acuerdo a las imagenes anteriores termina de escribir la

historia.

JUAN Y PEDRO

Juan es un nifio de 8 afios que, después que llega del colegio todos los dias, por las
condiciones econdmicas de su familia, le toca ir con su padre a hacer las labores del

campo. En el dia de ayer, durante el recorrido, ¢l iba muy triste detras de su padre...
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5. Completa esta historia tomando tu el papel del hermano de Juan.

Taller

Imagina y completa el cuadro con los elementos que podrian estar presentes en el texto
anterior

Personajes Tiempo Inicio Nudo Desenlace

1. Teniendo en cuenta las imagenes, escribe una corta historia, no olvides darle nombre.
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Imagen 1.

Imagen 2.
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2. Teniendo en cuentas las partes de una historia, organiza la siguiente de manera correcta,
ubicando al lado de cada parrafo el nimero que le corresponde, siendo 1 el inicio, 2 el
nudo y 3 el desenlace; cuando termines, dale un final diferente, escribiéndolo en el lugar

sefialado.

El cohete de papel

73
El nifio se apend mucho, pero pensando que por fin tenia un cohete, comenzé a preparar un

escenario para lanzarlo. Durante muchos dias recogio papeles de todas las formas y colores,
y se dedico con toda su alma a dibujar, recortar, pegar y colorear todas las estrellas y planetas
para crear un espacio de papel. Fue un trabajo dificilisimo, pero el resultado final fue tan
magnifico que la pared de su habitacion parecia una ventana abierta al espacio sideral.

Desde entonces el nifio disfrutaba cada dia jugando con su cohete de papel, hasta que un
compafiero visitd su habitacion y al ver aquel espectacular escenario, le propuso cambiarselo
por un cohete auténtico que tenia en casa. Aquello casi le volvio loco de alegria, y acepto el

cambio encantado.

Desde entonces, cada dia, al jugar con su cohete nuevo, el nifio echaba de menos su cohete
de papel, con su escenario y sus planetas, porque realmente disfrutaba mucho més jugando
con su viejo cohete. Entonces se dio cuenta de que se sentia mucho mejor cuando jugaba con

aquellos juguetes que él mismo habia construido con esfuerzo e ilusion. Y asi, aquel nifio
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empezd a construir él mismo todos sus juguetes, y cuando crecio, se convirtio en el mejor

juguetero del mundo.

Habia una vez un nifio cuya mayor ilusion era tener un cohete y dispararlo hacia la luna, pero
tenia tan poco dinero que no podia comprar ninguno. Un dia, junto a la acera descubrio la
caja de uno de sus cohetes favoritos, pero al abrirla descubrié que s6lo contenia un pequefio
cohete de papel averiado, resultado de un error en la fabrica.

Autor: Pedro Pablo Sacristan

Escribe tu final:

3. Escribe una historia donde cuentes un hecho importante que hayas vivido y la manera en
la que esto termind. Ten en cuenta que debes presentar las partes de la narracion y sus

elementos de manera clara.
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Autor:
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Anexo 4. Andlisis (tablas de analisis por fases y triangulacion final).

Tabla 3: Diagnostico asociado a la lista de verificacion sobre narrativas.

Nombre del estudiante:

ftems

Si

No

e Emplea las partes de una
narracién como inicio,
nudo y desenlace.

3 estudiantes hacen uso de las
partes de la narracion en sus
escritos.

9 estudiantes no desarrollan las
actividades relacionadas y en sus
escritos no se evidencian las partes
de la narracién.

e Asocia laimagen escogida
con el texto producido.

7 estudiantes asocian la imagen
escogida con el texto producido, lo
que se evidencia en expresiones
como:

“Habia una vez, seis niflos en la
playa, divirtiéndose y jugando
feliz con el agua”

“Un dia muy soleado”

5 estudiantes no asocian las

iméagenes a lo que escriben

“Un domingo por la noche nos
fuimos de vacaciones”

“Tio Pepe le gustan los animales,
tiene muchos perros y gatos”

e Da respuestas a lo que
observa.

6 estudiantes logran responder a lo
que observan:

“campesinos cultivando”

“Veo varios nifios que trabajan en
equipo”

6 estudiantes no dan respuesta a lo
que observan al manifestar que
ven:

“nifios discutiendo”

“se ven dos personas al atardecer”

e |dentifica las situaciones
que se presentan en las
ilustraciones dadas con su
vida cotidiana.

6 estudiantes logran asociar lo que
observan con situaciones de su
vida cotidiana

“Un seflor que trabaja la
agricultura como mi papd”

6 estudiantes expresan de manera
puntual

“Estan sembrando”

“Hombres trabajando”

e Relaciona las ilustraciones

4 estudiantes logran relacionar las
ilustraciones con su entorno

8 estudiantes no hacen ninguln tipo
de relacién con su entorno

observadas con las | “estan sembrando semillas para | “Habia una vez seis nifios jugando
situaciones presentadas en | dar frutos para comer o para | en la playa”
su entorno. vender”
3 estudiantes producen textos | 9 estudiantes no realizan escritos
... | coherentes haciendo uso de | con coherencia, como se aprecia
e Produce la  historia

empleando coherencia en
las ideas expresadas

conectores como “después, al dia
siguiente”
“Ya siendo el dia de la ida”

en la figura 9.

e  Escribe un texto completo.

3 estudiantes logran escribir textos
completos, como se puede ver en
la figura 7.

9 estudiantes escriben textos
incompletos, como se puede
apreciar en las dos narraciones de
la figura 5.

o Expresa solo ideas
inconclusas en la
realizacion de los puntos

de la actividad

9 estudiantes ideas
inconclusas

“mis amigos y yo nos fuimos de
vacaciones a la playa y conocimos
muchos lugares bonitos”

“Mis papés me quieren mucho.

expresan

3 estudiantes logran expresar ideas
completas al realizar los puntos de
la actividad

“yo soy una nifia muy feliz, porque
ya tengo mi casa propia y esta era
el suefio de mi padre y hermana, la
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Siempre me compran ropa Yy
remedios para mi enfermedad.
Tengo muchos perros, son mis
mascotas”

hicieron como yo la queria, grande
y bonita.

Y también estoy feliz porque mi
abuelo y mi tia se vinieron a vivir
conmigo”

e Expresa frustracion a la
hora de realizar los textos

9 estudiantes expresan desanimo
para el desarrollo de las
actividades al manifestar “Que
aburrido hacer tantas tareas”;
“estas clases no me gustan”; “por

qué tantas cosas sefio”.

3 estudiantes no expresan esa
frustracion dado que en sus
escritos se aprecia alegria

“Son muy felices jugando en el
mar”’

“Es muy feliz, le gustan los

perros”

e Expresa emocion  al
producir sus vivencias de
acuerdo a las imagenes
observadas

3 estudiantes presentan términos
como “que divertido escribir sobre
nuestras experiencias”; “me hace
feliz recordar cuando vamos a la
playa”; es muy chévere hacer estas
tareas divertidas”

9 estudiantes no expresan emocion

al escribir y puntualizan en
situaciones tristes 0
desafortunadas:

“unos nifios fueron a la playa
porque necesitaban vacaciones”
“Pero de pronto llegd una nube
negra y las mamas dijeron vamos
que va a llover”

Observaciones:

Fuente: elaboracion propia con base en el andlisis individual
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Tabla 4: Diagnoéstico asociado a la matriz para analizar el nivel narrativo

Elementos de Nivel bajo Nivel intermedio Nivel alto

la narrativa

Tiempo 9 estudiantes logran | 3 estudiantes son | -
identificar ~ un  tiempo | consecuentes con el tiempo
especifico en el que suceden | que se propone
los hechos, pero lo hacen de | “presente”
manera inadecuada. “Unos nifios estan
“Pasado” disfrutando en la playa”

“El tiempo no dice” “los nifios de la cuadra
fueron de paseo”

Espacio 9 estudiantes no logran | 1 estudiante identifica un | 2 estudiantes juegan
identificar de manera clara | espacio en el que se |con los espacios Yy
un espacio en el que | desarrolla la historia: presentan mas de uno
interactUan los personajes: “Un dia fui con mi papaala | en el texto, ubicando
“Erase una vez mi madre y | playa y hacia sol” correctamente al lector
mi padre me regalaron una en los espacios que se
Tablet con el esfuerzo de su desarrolla la historia:
trabajo...” “...visitarlamos a una

antigua amiga de mis
abuelos en la ciudad de
Valledupar...Después
al dia siguiente, salimos
del hotel y fuimos al
Rio Guatapuri”

Personajes 9 estudiantes realizan textos | 1 estudiante nombra los | 2 estudiantes nombran
donde mencionan | personajes, pero no los | y describen de manera
personajes, pero no los | describe: precisa los personajes
nombra ni los describe: “Pedro y Juan, junto a Ana | “estaba jugando con mi
“un nifio que trabaja en la | y Salomé trabajaban en una | hermana Mary, que se
granja y tiene varios | actividad” parece a mi mufieca, es
animales” de piel blanca, ojos
“Habia una vez una nifia que negros y pelo
le gustaba mucho ser enroscado, y es flaca
profesora” como ella”

“En la granja estaba un
perro grande, de color
naranja con blanco y
tenia un collar rojo, la
lengua también era
grande como sus 0jos”
Narrador 10 estudiantes se encuentran | 2 estudiantes usan narrador | -

en nivel bajo, dado que no se
evidencia un narrador de
manera clara, 0 no se
evidencia algun tipo de
narrador.

“Una casa en la arena del
mar hizo el papé de Pablo y
en ella compra y vende
pescado”

omnisciente y presente de
forma fluida

“Una vez la familia de
Carlos fue a conocer la
playa, ellos eran cuatro
personas, pero pasaban
peleando y no disfrutaron.
Mi  familia y vyo si
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disfrutamos porque nos

queremos mucho”

Estructura 9 estudiantes evidencian | 3estudiantes dan cuentadel | -
algunas partes de la | manejo basico de los tres
estructura, pero estd | elementos de la estructura
incompleta. (inicio, nudo y desenlace)
Ver figura 3 Ver figura 7
Ver figura 6
Situaciones 9 estudiantes eshozan o | 2 estudiantes sitdan a los | 1 estudiante asume las
problemas tratan de eshozar una | personajes en la situacion | situaciones problemasy
situacion problema, pero no | problema y los llevan a | las identifica como algo
la desarrollan en | ejercer un rol en este. importante  en la
profundidad. historia, deja ver sus
experiencias en las
mismas.
Escritura 9 estudiantes estan en nivel | 3 estudiantes desarrollan la | -
(redaccion, bajo dado que se presentan | idea general de manera
coherencia e | fallas que alteran la | comprensible, pero se
ilacion) continuidad e ilacion de las | evidencian fallas en el uso
ideas. de conectivos textuales
para alcanzar la ilacion y
coherencia.
Normas 9 estudiantes presentan | 3  estudiantes, aunque | -
gramaticales fallas de ortografia y de | presentan problemas
puntuacioén que dificultan su | ortograficos y de

lectura

“avia una vez seis nifio que
EsTan jugano en la playa mu
feises pero deProTo llego
una nuve negra las mamas
de losnifio le diJo vanos que
da a llover y los nifio se
jueron trisite”

puntuacion el texto es claro
y coherente en el desarrollo
esbozado

“Un dia aproximadamente
el 2 de Enero me dieron una
noticia muy importante, la
noticia era que visitaremos
a una antigua amiga de mis
abuelos en la ciudad de
Valledupar, el viaje estaba
listo para el 6 de Enero del
2021y asi fue salimos en la

madrugada...”
Creatividad 9 estudiantes no muestran | 3 estudiantes muestran | -
creatividad para desarrollar | poca creatividad para
el escrito. La narracion no es | desarrollar el escrito.
divertida ni llamativa. Algunas ideas pueden ser
Ver figura 12 divertidas o llamativas.
Ver figura 7
Cohesién 10 estudiantes estan en nivel | 2  estudiantes Presenta | -
bajo de cohesion dado que | ordenadamente las ideas.
no utilizan conectores en el | Los  parrafos  escritos
texto y los parrafos no | guardan alguna relacion

guardan relacion entre si
Figura 9

entre ellos. El texto posee
algunos conectores.
Figura 7

100



Fuente: elaboracidn propia con base en el analisis individual

Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Juan Boza Zolano

items

e Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

o ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

e Escribe un texto completo.

e Expresa sélo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

e  Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:
Responde minimamente a lo que se pregunta, y no responde completo.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que
ha planteado.

Espacio Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la
historia

Personajes Nombra los personajes,

pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.
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Narrador

Estructura

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso  de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o Ilamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sindnimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Andrés Almanza Garcia

items

e Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

o ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

e  Escribe un texto completo.

e Expresa sélo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocion al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

Se evidencia motivacion al escribir, es fluido al escribir. Se evidencian faltas ortogréaficas y ausencia de

puntuacion que le resta sentido al texto.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Se identifica un tiempo
especifico en el que acontecen
los hechos

Espacio No se identifica de manera clara | Se identifica un espacio
un espacio en el que interactdan | en el que se desarrolla la
los personajes. historia

Personajes Si bien hay personajes, no los
nombra, ni describe.

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.
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Narrador

Se identifica un narrador
omnisciente

Estructura

Se evidencian algunas partes de
la  estructura, pero estd
incompleta.

Situaciones
problemas

Si bien esboza una situacion
problema, no la desarrolla en
profundidad.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Se presentan fallas que alteran
la continuidad e ilacion de las
ideas.

Normas
gramaticales

El texto presenta fallas de
ortografia y de puntuacion que
dificultan su lectura.

Creatividad

Cohesion

No se evidencia creatividad en
los estudiantes para desarrollar
el escrito. La narracién no es
divertida ni llamativa.

Se  evidencia  poca

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Presenta ordenadamente | Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos | las ideas. Los pérrafos
escritos guardan alguna | escritos guardan relacion
relacion entre ellos. El | entre ellos. El texto posee
texto posee algunos | los conectores necesarios.
conectores. Hace uso de | Hace uso de sinénimos y
algunos  sin6nimos y | anténimos para la
antonimos  para  la | sustitucion de palabras.

sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Katherine Diaz Alvarez

items

e Emplea las partes de una narracion como inicio, nudo y

desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

e ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones

dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones

presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas

expresadas

e  Escribe un texto completo.

e Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos

de la actividad

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las

imagenes observadas

Observaciones:

Se evidencia claramente que el estudiante responde de manera simple y sin ganas. Solo realiza
descripciones simples sin mayor extension en la narracion.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Elementos de
la narrativa
Tiempo

Nivel bajo

Espacio

Personajes

Narrador

Nivel intermedio

Nivel alto

Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que
ha planteado.

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la
historia

El autor juega con los
espacios, se presenta méas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Nombra los personajes,
pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera

fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.
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Estructura

Situaciones
problemas

Escritura
(redaccién,
coherencia e
ilacion)

Normas
gramaticales

Creatividad

Cohesion

Fuente: elaboracion propia

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Marymar Bosa Alvarez

items

Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocion al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:
No se evidencia emocion ni frustracion al desarrollar las actividades narrativas, el estudiante no identifica
el tiempo en la narracion y sus descripciones no poseen ningun tipo de estructura y la creatividad es poca.

Fuente: elaboracion propia

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Elementos de | Nivel bajo

Nivel intermedio

Nivel alto

Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

la narrativa
Tiempo

ha planteado.
Espacio

historia
Personajes

Nombra los personajes,
pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.
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Narrador

Estructura

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso  de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o Ilamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sindnimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Carlos Bosa Alvarez

items

e Emplea las partes de una narracion como inicio, nudo y
desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

o ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

e  Escribe un texto completo.

e  Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

El nifio plantea que las imagenes deben estar relacionadas y establece que la imagen relacionada con la
agresion se debe a que mientras el papa trabaja, los nifios no hacen nada, sino jugar futbol. Esto puede
asociarse a una situacion vista por el estudiante y dado a esto las relaciona entre si.

No completa el taller de los elementos del texto (personajes, tiempo, inicio, nudo y desenlace)

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que
ha planteado.

Espacio Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la
historia

Personajes Nombra los personajes,

pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.
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Narrador

Estructura

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso  de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o Ilamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sinbnimos y
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sindnimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Sharol Yiseth Flérez Toribio

items

Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

La nifia no responde algunos puntos de la actividad y los que responde, se ven muy elementales.
No completa el taller de los elementos del texto, faltdndole el tiempo y el nudo; y los elementos que

identifica, no lo hace de manera adecuada.

Se evidencia mala ortografia y uso inadecuado de los signos de puntuacion. Adiciona y omite palabras,

silabas y letras.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio
la narrativa
Tiempo

ha planteado.
Espacio

historia
Personajes

Nombra los personajes,
pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
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las historias asume el papel
del personaje central.

Narrador

Estructura

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Situaciones
problemas

Escritura
(redaccion,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacién y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortogréaficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo esbozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o Ilamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sindnimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Stiven Gallego Salgado

items

Si

Emplea las partes de una narracion como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

El estudiante no responde algunos puntos de la actividad y al responder lo hace de manera simple y sin

interés.

No completa el taller de los elementos del texto, faltdndole las partes del texto (inicio, nudo y desenlace)
Se evidencia mala ortografia y uso inadecuado de los signos de puntuacion.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Elementos de | Nivel bajo

Nivel intermedio

Nivel alto

Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

la narrativa
Tiempo

ha planteado.
Espacio

historia
Personajes

Nombra los personajes,
pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.
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Narrador

Estructura

Usa narradores tanto
omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso  de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o Ilamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sindnimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Sheila del Carmen Toribio Pacheco

items

Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

La nifia al responder lo hace de manera simple y sin interés.
No desarrolla el taller de los elementos del texto.

Se evidencia mala ortografia y uso inadecuado de los signos de puntuacion.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Elementos de | Nivel bajo

la narrativa

Tiempo

Nivel intermedio

Nivel alto

ha planteado.

Espacio

Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

historia

Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Personajes

Nombra los personajes,
pero no los describe.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.

Narrador

omniscientes
presentes  de
fluida.

Usa narradores

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.

115




Estructura

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.

116




Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Jonathan Gallego Salgado

items

Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

Al responder, el nifio lo hace de manera simple y sin interés.
No completa el taller de los elementos del texto, faltdndole las partes del texto (inicio, nudo y desenlace)
Se evidencia mala ortografia y uso inadecuado de los signos de puntuacion.
No desarrolla todas las actividades.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que
ha planteado.

Espacio Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la
historia

Personajes Nombra los personajes,
pero no los describe.

Narrador Usa narradores tanto

omniscientes como

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.
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presentes de manera
fluida.

Estructura

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Situaciones
problemas

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso  de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Normas
gramaticales

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Creatividad

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Cohesion

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Valeria Causil Hoyos

items Si

e Emplea las partes de una narracion como inicio, nudo y
desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

e ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

e  Escribe un texto completo.

e Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

No

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos
e Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:
Excelente trabajo

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio
la narrativa
Tiempo Se identifica un tiempo
especifico en el que acontecen
los hechos
Espacio No se identifica de manera clara
un espacio en el que interacttan
los personajes.
Personajes Si bien hay personajes, no los | Nombra los personajes,
nombra, ni describe. pero no los describe.
Narrador Usa narradores tanto

omniscientes como
presentes de manera
fluida.

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.
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Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Estructura Se evidencian algunas partes de
la  estructura, pero estd
incompleta.

Situaciones Si bien esboza una situacion
problemas problema, no la desarrolla en
profundidad.

Escritura Se presentan fallas que alteran
(redaccién, la continuidad e ilacion de las

coherencia e | ideas.

ilacion)

Normas El texto presenta fallas de

gramaticales

ortografia y de puntuacion que
dificultan su lectura.

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Creatividad

No se evidencia creatividad en
los estudiantes para desarrollar
el escrito. La narracién no es
divertida ni llamativa.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Cohesion

No presenta ordenadamente las
ideas. Los pérrafos escritos no
guardan relacién entre ellos. El
texto no posee los conectores
necesarios. No hace uso de
sindnimos y anténimos para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Kiara Sofia Muskus Gonzéalez

items

Emplea las partes de una narracién como inicio, nudo y
desenlace.

Asocia la imagen escogida con el texto producido.

Da respuestas a lo que observa.

Identifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

Escribe un texto completo.

Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:

No desarrolla las actividades y manifiesta abiertamente que no sabe realizar narraciones escritas.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

El autor juega con los
espacios, se presenta mas
de uno y logra ubicar al
lector en cada uno de los
espacios en los que se
desarrolla la historia.

Nombra y describe de
manera precisa los
personajes. En algunas de
las historias asume el papel
del personaje central.

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Es consecuente con el
tiempo que se propone,
hace un buen uso de la
conjugacion del verbo,
acorde con el tiempo que
ha planteado.

Espacio Se identifica un espacio
en el que se desarrolla la
historia

Personajes Nombra los personajes,
pero no los describe.

Narrador Usa narradores tanto

omniscientes como
presentes de manera
fluida.

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.
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Estructura

Situaciones
problemas

Se da cuenta del manejo
basico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Escritura
(redaccién,
coherencia
ilacion)

e

Logra situar a los
personajes en la situacion
problema y los lleva a
ejercer un rol en este.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.

Normas
gramaticales

Si bien se desarrolla la
idea general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en el
uso de conectivos
textuales para alcanzar la
ilacion y coherencia.

Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracion.

Creatividad

Aunque se presentan
problemas ortograficos y
de puntuacion el texto es
claro y coherente en el
desarrollo eshozado

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

Cohesion

Se  evidencia  poca
creatividad en los
estudiantes para
desarrollar el escrito.
Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Se evidencia creatividad en
los  estudiantes  para
desarrollar el escrito. La
narracion es divertida y/o
llamativa.

Presenta ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan alguna
relacion entre ellos. El
texto  posee  algunos
conectores. Hace uso de
algunos  sin6nimos vy
antobnimos  para la
sustitucion de palabras.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.
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Lista de verificacion sobre narrativas

Nombre del estudiante: Victor Avilez Garcia

items

e Emplea las partes de una narracion como inicio, nudo y
desenlace.

e Asocia la imagen escogida con el texto producido.

e Darespuestas a lo que observa.

e ldentifica las situaciones que se presentan en las ilustraciones
dadas con su vida cotidiana.

e Relaciona las ilustraciones observadas con las situaciones
presentadas en su entorno.

e Produce la historia empleando coherencia en las ideas
expresadas

e  Escribe un texto completo.

e Expresa solo ideas inconclusas en la realizacion de los puntos
de la actividad

e Expresa frustracion a la hora de realizar los textos

e Expresa emocidn al producir sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

Observaciones:
Realiz6 un ejercicio bastante bueno.

Matriz para analizar el nivel narrativo de los estudiantes

Nivel alto

Elementos de | Nivel bajo Nivel intermedio

la narrativa

Tiempo Se identifica un tiempo
especifico en el que acontecen
los hechos

Espacio No se identifica de manera clara | Se identifica un espacio
un espacio en el que interactian | en el que se desarrolla la
los personajes. historia

Personajes Si bien hay personajes, no los | Nombra los personajes,
nombra, ni describe. pero no los describe.

Narrador Se identifica un narrador
omnisciente

Juega con el tiempo, a
partir del uso de los verbos
en sus  conjugaciones
(pasado, presente y futuro)

Juga con las voces de los
personajes y distingue entre
esta y la del narrador.
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Estructura Se evidencian algunas partes de
la  estructura, pero estd

incompleta.
Situaciones Si bien esboza una situacion
problemas problema, no la desarrolla en

profundidad.

Escritura Se presentan fallas que alteran
(redaccién, la continuidad e ilacion de las
coherencia e | ideas.

ilacion)

Normas El texto presenta fallas de

gramaticales ortografia y de puntuacion que
dificultan su lectura.

Se
creatividad
estudiantes
desarrollar el

Creatividad No se evidencia creatividad en
los estudiantes para desarrollar
el escrito. La narracién no es
divertida ni llamativa.

Cohesion No presenta ordenadamente las
ideas. Los pérrafos escritos no
guardan relacién entre ellos. El
texto no posee los conectores
necesarios. No hace uso de
sindnimos y anténimos para la
sustitucion de palabras.

Fuente: elaboracion propia

evidencia

Algunas ideas pueden ser
divertidas o llamativas.

Respeta la estructura, pero
propone finales abiertos o
usa herramientas de efecto
Iceberg en la estructura que
emplea.

Asume las situaciones
problemas y las identifica
como algo importante en la
historia, deja ver sus
experiencias en las mismas.
Es un texto fluido, en el que
hay un buen uso de
conectivos textuales,
alcanzando el sentido local
y global de la narracioén.

El texto no presenta fallas
de ortografia ni de
puntuacion. Es un texto
claro y coherente.

poca
en los
para
escrito.

Presenta  ordenadamente
las ideas. Los parrafos
escritos guardan relacion
entre ellos. El texto posee
los conectores necesarios.
Hace uso de sin6nimos y
antoénimos para la
sustitucion de palabras.

Tabla 5: Resultados Fase 2, asociados a la lista de verificacion sobre narrativas.

Nombre del estudiante:

items Si

No

8 estudiantes logran  emplear
adecuadamente las partes de la
narracion, dividiendo sus escritos en
parrafos en donde se evidencia el

e Emplea las partes de una
narracién como inicio, nudo

4 estudiantes no lograron desarrollar
sus escritos de manera adecuada y ain
realizan el texto sin tener presente que
se debe plantear una situacion

y desenlace. inicio, el problema y el desenlace (ver | problema.
figura 24)
e Asocia la imagen escogida | 9 estudiantes realizan una asociacion | 3 estudiantes  desarrollan
con el texto producido. adecuada de las imagenes que se | adecuadamente la actividad 2, pero el
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aprecian en las actividades 2 y 3, lo
cual se puede apreciar en las figuras 14
y 15.

Hubo titulos como: “Una tarde con
amigos” “Una larga caminata” “Salida
pedagogica”

texto producido no tiene una adecuada
descripcién de la imagen presentada.

“A mi familia le gusta ver television
juntos y estamos siempre con nuestro
perro”
“En las clases de educacion fisica el
profesor nos dice que juguemos con la
pelota”

Da respuestas a
observa.

lo que

7 estudiantes logran hacer una
descripcion adecuada de la imagen
como se observa en la figura 16.

“En la imagen se pueden ver unos
nifios muy felices, unos estan subidos
en los arboles, otros corren y otros dos
estan con su abuela. Se puede ver un
cielo azul muy hermoso, arboles
grandes y verdes que tienen el mismo
color de la banca. Es un lugar muy
bello. Los nifios juegan, pasean a sus
mascotas y son felices”

5 estudiantes no describen la escena,
sino que dan respuestas breves a las
preguntas orientadoras realizadas:

“;Como estan los niflos? R= Estan
felices.

¢Como es la naturaleza?
naturaleza esta limpia”

“En la imagen se ven 6 nifios, un perro,
una abuela en una banca en un parque
jugando”

R=la

Identifica las situaciones que
se presentan en las
ilustraciones dadas con su
vida cotidiana.

9 estudiantes lograron un mayor
acercamiento a las  imagenes
presentadas a través de sus escritos:

“La imagen A me recordo un dia que
fui a la finca junto a mi papa y él me
llevé a ver un cultivo de maiz, y el
cultivo se parece mucho al de la
imagen”

3  estudiantes, aunque  hacen
asociaciones a sucesos vividos no
guardan una relacion con la imagen
proyectada:

“Me recordd a una excursion de hace
unos afios, donde salia con mis
amigos, fuimos con la sefio en un bus”

Relaciona las ilustraciones
observadas con las
situaciones presentadas en su
entorno.

9 de los estudiantes asociaron las
imagenes a su entorno

“En la imagen se puede observar un
parque como el que hay en Ciénaga de
Oro, con arboles grandes y muchos
nifios jugando, siempre he querido ir,
pero mis papas no me han podido
llevar”

3 de los estudiantes asociaron algunas
imagenes a programas de television o
imagenes de libros.

“La imagen B me recuerda a la novela
que se ve mi mamda, donde los
protagonistas llevan a sus hijos a jugar
a un parque y se encuentran con otros
nifios”

Produce la historia
empleando coherencia en las
ideas expresadas

7 estudiantes muestran  mayor
coherencia en el desarrollo de sus
ideas:

“Una vez, mi hermana y yo nos
estdbamos peleando por el ultimo
helado que habia quedado; mientras
nosotros discutiamos, nuestro papa se
comio el helado y mi hermanay yo nos
quedamos sin nada”

5 estudiantes no muestran coherencia
en lo que escriben dado que presentan
ideas sueltas que distan unas de las
otras.

“Me recordd a la finca de mis abuelos,
jugdbamos futbol y nos bafidbamos en
el rio.

No demorabamos mucho porque
después le pegaban a Julian”

Escribe un texto completo.

8 estudiantes escriben un texto
completo, como se puede apreciar en
la figura 24.

4 de los estudiantes no logran
completar los textos y sélo dejan
algunas ideas inconclusas

“En mis tiempos libres

Yo cuando llego del colegio me pongo
a hacer mis tareas, luego le ayudo a mi
mama a lavar los platos; cuando
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termino le pido permiso para salir a
jugar fatbol con mis amigos”

e  Expresa sélo ideas
inconclusas en la realizacion
de los puntos de la actividad

4 de los estudiantes dejan ideas
inconclusas:

“Es cuando voy a comprar con mi
mejor amiga un helado de fresa y
queda s6lo uno y nos ponemos a pelear
porque también es mi favorito y llega
otro nifio y lo compra primero”

8 estudiantes logran expresar sus ideas
de manera completa, aun en textos
cortos:

Ver figura 22.

e  Expresa frustracion a la hora
de realizar los textos

Los 12 estudiantes expresan alegria al
desarrollar las actividades; destacan
“que divertido es ampliar las imagenes
sefio” “Sefio no se pueden hacer mas
actividades asi”

e  Expresa emocidn al producir
sus vivencias de acuerdo a las
imagenes observadas

12 estudiantes sefialan que este tipo de
actividades les da alegria; manifiestan
“seflo hacer estas tareas es divertido
porque vamos aprendiendo mucho”
“Seflo antes no sabia escribir y ahora
ya hago cuentos” “Seflo, mi mama me
felicito por todas mis historias, le
gustd mucho la de los dinosaurios”
“sefio a mi mama le dio mucha risa la
historia de mi abuela, se la mostr6 a
todos en la casa”

Observaciones:

Fuente: elaboracion propia con base en el analisis individual

Tabla 6: Resultados Fase 2, asociado a la matriz para analizar el nivel narrativo

Elementos de la | Nivel bajo Nivel intermedio Nivel alto
narrativa
Tiempo 4 estudiantes identifican un | 6 estudiantes son consecuentes | 2 estudiantes juegan con el
tiempo especifico en el que | con el tiempo que se propone: | tiempo, a partir del uso de los
suceden los hechos: “Hace mucho tiempo” verbos en sus conjugaciones
“...en el tiempo presente” (pasado, presente y futuro)
“Me recuerda la finca de mi “Hoy en la clase de sociales
bisabuela cuando voy los preguntaron a qué lugar
domingos, en Semana Santa, en quisiera ir, yo pensé en que
diciembre y vacaciones” seria muy divertido volver a la
(Figura 15) playa... Cuando yo estaba
pequefio iba a playa con mis
papés y me divertia mucho...
Por eso cuando sea mayor,
quiero ir de nuevo y cuando
trabaje iré a montar una moto
acuatica y el gusanito”
“Hace 11 anos... Pasaron 3
anos... Pasaron 5 meses...
Cuatro afios después”
Espacio 4 estudiantes no logran | 6 estudiante identifica un | 2 estudiantes juegan con los
identificar de manera clara un | espacio en el que se desarrolla | espacios y presentan mas de
la historia: uno en el texto, ubicando
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espacio en el que interactlan
los personajes:

“Estaban dos gatos
hambrientos, se encontraron un
ratén, después se pelearon por
un raton”

“una vez tenia en mi casa una
gallina”

“Pasaron 5 meses, Sofia estaba
en su casa, de repente...”

correctamente al lector en los
espacios que se desarrolla la
historia:

“una vez fuimos a la casa de
mi abuelo y él nos contaba
muchas historias, nos dijo que
estuvo en la selva prestando el
servicio, como la historia del
tigre y el Ledn... también
estuvo en Covefias donde fue
muy feliz con mi abuela... Yo
le conté que viajé a Bogota con
mis papds y también me
diverti”

Personajes

8 estudiantes realizan textos
donde mencionan personajes,
pero no los nombra ni los
describe:

“una vez tenia en mi casa una
gallina 'y ella tenia 6 pollitos en
los huevos...”

2 estudiante nombra los
personajes, pero no los
describe:

“Sofia, wuna cientifica, se
decidi6 empezar un proyecto
para crear un robot...ya el
robot estaba listo, se llamaba
Vanessa”

“Victor y Ratl son los mejores
amigos, un dia hubo una
discusion...”

2 estudiantes nombran y
describen de manera precisa
los personajes

“una nifa de 12 afios llamada
Vanessa... era una nifia muy
especial, le gustaban los
animales...”

“Mi gato Yack tiene pelo
blanco y ojos verdes, tiene una
mancha café en las orejas y su
nariz tiene pelos muy largos.
Cuando lo toco mueve su cola
larga y peluda...”

Narrador

8 estudiantes se encuentran en
nivel bajo, dado que no se
evidencia un narrador de
manera clara, 0 no se evidencia
algun tipo de narrador:

“Hace mucho tiempo en una
granja muy lejana, vivia una
noble familia de 5 integrantes,
papa, mama, 2 nifios y una nifia
de 12 afios llamada Vanessa.”

3 estudiantes usan narrador
omnisciente y presente de
forma fluida

“En mis tiempos libres

Yo cuando llego del colegio
me pongo a hacer mis tareas,
luego le ayudo a mi mama a
lavar los platos; cuando
termino le pido permiso para
salir a jugar fatbol con mis
amigos”

1 estudiante juega con las
voces de los personajes y
distingue entre esta y la del
narrador:

“Una vez fui a la tienda y al
mismo tiempo llegd una
sefiora. Ambos pedimos al
mismo tiempo y solamente
habia un platano y empezamos
a discutir.

- ¢Quién se llevara el platano?
Preguntd el sefior de la tienda
al vernos discutiendo

En ese momento nos dimos
cuenta que otra persona habia
llegado y se llevd el platano
sin darnos cuenta

Estructura

5 estudiantes  evidencian
algunas partes de la estructura,
pero esta incompleta:

Ver figura 15 y figura 22

6 estudiantes dan cuenta del
manejo bésico de los tres
elementos de la estructura
(inicio, nudo y desenlace)

Ver figura 24

1 respeta la estructura, pero
propone finales abiertos

“Las ideas de mi hermana
Luisa es una nifia de 11 afios,
muy inteligente y juiciosa,
tiene ojos cafés y piel morena.
Es timida, pero tiene muchas
ideas divertidas.

Un dia a Luisa se le ocurrid ir
a la casa de mi tia sin decirle
nada a nadie, y mi mama se
asusto; otro dia se vino sola del
colegio... Y un dia se perdio y
no sabia como llegar...
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...después de mucho buscarla
Luisa aparecié en la casa de
una sefiora que llam6é a mi
mama, pero mi mama no la
regafd, solo le pidi6 que no lo
volviera a hacer, pero Luisa le
dijo que no le prometia nada”

Situaciones 4 estudiantes esbozan o tratan | 3 estudiantes sitian a los | 5 estudiantes asumen las
problemas de eshozar una situacion | personajes en la situacion | situaciones problemas y las
problema, pero no la | problemay los llevan a ejercer | identifica como algo
desarrollan en profundidad. un rol en este. importante en la historia, deja
ver sus experiencias en las
mismas.
Escritura 4 estudiantes estan en nivel bajo | 8 estudiantes desarrollan la | -
(redaccion, dado que se presentan fallas que | idea general de manera
coherencia alteran la continuidad e ilacion | comprensible, pero se
ilacion) de las ideas. evidencian fallas en el uso de
“En mis tiempos libres conectivos  textuales para
Yo cuando llego del colegio me | alcanzar la  ilacion y
pongo a hacer mis tareas, luego | coherencia.
le ayudo a mi mama a lavar los
platos; cuando termino le pido | Ver figura 22
permiso para salir a jugar futbol
con mis amigos”
Normas 6 estudiantes presentan fallasde | 6 estudiantes, aunque | -
gramaticales ortografia y de puntuacion que | presentan problemas

dificultan su lectura:

“Un dia yo y mi hermana
hestadamos biscutiendo por que
los dos queriamos el helado
entonses por andar discutiendo
no nosdimos cuenta que
muestro papa se lo habia
comido”

ortograficos y de puntuacion
el texto es claro y coherente en
el desarrollo esbozado
“Comunicarse es importante
Un dia, hablando con mi
amiga Gloria ella me dijo que
mii mejor amiga Andrea dijo
que yo era maluca. Entonces
yo le dije quee no le hablaria
mas.

Pasados unos dias Andrea me
pregunto porgue no le ablabay
yo le dije que ella era mala
porque dijo que yo era maluca
y empezamos a peliar.
Después gloria dijo que todo
era mentira pero Andrea ya no
queria hablarme.”

Creatividad

6 estudiantes no muestran
creatividad para desarrollar el
escrito. La narraciobn no es
divertida ni llamativa:

“Mis pericos

En mi casa habia unos pericos,
ellos pusieron huevos al nacer,
crecieron y crecieron hasta ser
adultos y luego se fueron
volando y los otros periquitos
se quedaron solitos”

3 estudiantes muestran poca
creatividad para desarrollar el
escrito. Algunas ideas pueden
ser divertidas o llamativas.

“La serpiente egoista

Un dia, en casa de Pedro
estaban dos serpientes, una de
ellas era muy egoista y al ver
un raton no le dijo a su amiga
y sali6 a cogerlo, pero el raton
era mas astuto y se escondio.
La serpiente demoro

3 estudiantes muestran
creatividad para desarrollar el
escrito. La narracion es
divertida y/o llamativa.
“Vanessa la entrenadora de
animales

Hace mucho tiempo, en una
granja muy lejana vivia una
noble familia de 5 integrantes,
papa, mama, 2 nifios y una
nifia de 12 afios llamada
Vanessa. Vanesa era una nifia
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amiga le ayudo,
perdieron el raton”

buscandolo y dando vueltas se
enredo y se le hizo un nudo y
no pudo atrapar al ratén, su

muy especial, le encantaban
los animales. ..

Vanesa a su corta edad, monta
una escuela de entrenamiento
para animales con su familia'y
desde entonces, sus vidas
cambiaron por completo. Ella
era muy reconocida por su don
y todo lo que hacia con los
animales”

Cohesion 8 estudiantes estan en nivel bajo | 4 estudiantes -
de cohesion dado que no | ordenadamente las ideas. Los
utilizan conectores en el texto y | parrafos  escritos  guardan
los parrafos no guardan relacion | alguna relacion entre ellos. El
entre si texto posee algunos
Ver figura 22 conectores.

Ver figura 24

Fuente: elaboracion propia con base en el analisis individual

Tabla 7: Resultados Fase 3, asociados a la lista de verificacion sobre narrativas.

Nombre del estudiante:

items

Si

No

e Emplea las partes de
una narracion como
inicio, nudo y

desenlace.

11  estudiantes  logran
entender y aplicar las partes
de la narracion, y una
muestra de ello, son los
finales creados para dar
solucién a la actividad 11.
“De repente, Angel llegd
donde estaban  reunidos
todos los amigos, con la
noticia de que El y sus
padres ya no se iban a vivir a
otro lado. Elena y todos sus
amigos se pusieron muy
contentos y aun mas con la
nueva amistad de Miguel y
su perro Toby”

1 estudiante no emplea las
partes de la narracion dado
que al solicitar la creacion
del final en la actividad 11,
solo expresa:

“FElena estaba muy triste
porque su amigo se fue”

Lo que implica que no hubo
una construccion adecuada
de esa parte de la narracion.
Ademas, las  historias
elaboradas por este carecen
de estructura y en algunas
ocasiones no abordan un
problema.

e Asocia la imagen
escogida con el texto

producido.

12 estudiantes lograron una
asociacion de las imagenes
presentadas en la actividad
16 del banco de recuerdos.
“El gran desfile

En el colegio de Laura, sus
profesores han organizado
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un gran desfile para celebrar
el aniversario de su colegio.
En el desfile hubo globos,
bailes, mdsica y sobre todo
mucha diversion. El desfile
se acabo cuando todos
llegaron al Parque Central”

Da respuestas a lo que

observa.

10 estudiantes dan respuesta
a lo que observan en las
iméagenes

“Los bailes del colegio
Recuerdo que con la sefio
Mileidy hicimos un baile
sobre el cuento de pulgarcito
y sus hermanos; todos mis
compafieros hicimos ese
baile para representar al
salon de 2° Grado. Por el
cumpleafios  del colegio
fuimos acompariados por
nuestros padres. También,
recuerdo con la sefio Jenny
que hicimos el baile de la
cumbia; hicimos también un
campeonato de futbol con el
profesor Roberto.”

2 estudiantes desarrollan las
actividades, pero no en
respuesta a lo observado

“Bailando en la playa
Un dia estuvimos en la playa
bailando y me acordé de los
bailes del colegio...”

Identifica las

situaciones que se
presentan en las
ilustraciones  dadas

con su vida cotidiana.

12 estudiantes identifican las
situaciones presentes en las
ilustraciones con su vida
cotidiana, y entre los escritos
se puede resaltar una mezcla
entre recuerdos,
sentimientos y vivencias:
“Mis maestros

Cuando hago eventos como
bailes, no participo porque
no sé como hacerlo, pero mis
maestros del otro colegio y
de este me motivan para
hacerlo y cada vez lo hago
mejor, aun cuando a veces
me da pena o me da miedo de
equivocarme”.
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10 estudiantes relacionan las | 2 estudiantes no relacionan
ilustraciones observadas con | las ilustraciones con su
las situaciones presentadas | entorno

e Relaciona las | en su entorno: “La Champion

Las imégenes me recuerdan
“El campeonato de futbol a los partidos que se juegan
observadas con las | Mi papé todos los domingos | en la Champion, porque es
ve la television y ahi se ve | un campeonato”

los partidos del Junior que es
presentadas en su | su equipo favorito, por eso
cuando hacemos

ilustraciones

situaciones

entorno. campeonatos en el colegio
yo quiero que mi uniforme
sea del Junior como en
primero”
11 estudiantes producen | 1 estudiante no logra
historias con coherencia en | desarrollar historias
las ideas expresadas, Y | coherentes, dado que no se
ejemplo de ellos son las | presentan conectores
historias presentes en las | adecuados en la historia
figuras 28, 33, 35y 39:
“El tiburén martillo “Mi papa y la pesca
Habia una vez un tiburdon | Mi papé sale a pescar los
martillo muy malo que vivia | sdbados.
en lo profundo del mar; él se | Los s&bados el sale a tomar
Produce la historia | comia todos los peces | cerveza con Sus amigos
pequefos. porque tiene plata de la
empleando Un dia, un pescador sali6 en | pesca.
coherencia su bote a pescar, el pescador | Los domingos nos lleva al

ideas expresadas

tir6 una atarraya y el tiburén
malo se quedo atrapado.

Los pescados vieron que el
tibur6n estaba atrapado y
desesperado. Entonces,
todos los pescados e
ayudaron a cortar la atarraya
con sus dientes.

El tiburon quedd asombrado
de lo que hicieron los peces
y se hicieron amigos mas
nunca se los comid.”

parque a mi hermana Lauray
a mi, y somos felices”

Escribe

completo.

11  estudiantes logran
escribir textos completos
como se puede ver en las

1 estudiantes realizan textos
amenos pero que no cuentan
con una estructura completa:
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historias presentes en las
figuras 28, 33, 35y 39:
“Mini

Una vez le pedi a mis padres
una mascota, ellos no son
tanto de animales, pero
quisieron probar dandome
una perrita; su nombre es
Mini, porque es muy
chiquita. Yo estaba muy feliz
de tenerla, pero al poco
tiempo que la acogimos, nos
dimos cuenta que no era tan
facil cuidarla, ya que era
muy inquieta: orinaba en la
sala, se salia de la casa,
porque como era tan
pequefia, cabia por cualquier
huequito y mordia todo.
Entonces mis padres
tomaron la triste decision de
darsela a otra persona que
pudiera hacerse cargo de
ella. Yo me puse muy triste,
porque queria mucho a Mini,
pero mis padres tenian razon.
Entonces la muchacha que
nos ayudaba en la casa, se
ofrecio a llevarse a Mini a su
casa, porque ya le habia
cogido mucho carifio, y asi
fue, ahora me siento feliz
porque Mini esta en un hogar
donde le da mucho carifio y
puedo irla a visitar cuantas
veces quiera.”

Expresa solo ideas
inconclusas en la
realizacion de los

puntos de la actividad

1 estudiante expresa solo
ideas inconclusas

“La noche de playa

Mi familia y yo ibamos a la
playa para quedarnos el fin
de semana Eran las 6:00 PM
después de un dia de playa,
fuimos a la habitacion, nos

11 estudiantes no expresan
ideas inconclusas, dado que
logran escribir un texto
completo
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pusimos a escuchar muasica 'y
a comer chetos. La pasamos
muy bien”

e Expresa frustracion a
la hora de realizar los
textos

12 estudiantes no expresan
frustracion para realizar los
textos, puesto que
desarrollan las actividades
de manera voluntaria y con
agrado.

e Expresa emocién al
producir sus
vivencias de acuerdo
a las  iméagenes

observadas

12 estudiantes expresan
emociéon al producir sus
vivencias

“Sefio estas actividades son
mas largas pero muy chévere
porque es como si fuéramos
escritores”

“Sefio podemos hacer mas
actividades como esta”
“Sefio, digale a la sefio de
sociales que hagamos un
cuento de los planetas”

Observaciones:

Fuente: elaboracion propia con base en el anlisis individual

Tabla 8: Resultados Fase 3, asociado a la matriz para analizar el nivel narrativo

consecuentes con el
tiempo que  se
propone, hace un
buen uso de la
conjugacion del
verbo, acorde con el
tiempo que ha
planteado.
“Conociendo a mi
familia

Recuerdo cuando mi
papd nos llevd a

Elementos Nivel bajo Nivel intermedio Nivel alto

de la

narrativa

Tiempo - 10 estudiantes son | 2 estudiantes juegan con

el tiempo, a partir del
uso de los verbos en sus
conjugaciones (pasado,
presente y futuro)

“Las historias de mi
abuelo

Un dia mi abuelo lleg6 a
la casa a visitar a mi
papa, pero él no estabay
empezd a contarnos
historias a mi hermanay
a mi. Mi abuelo es un
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conocer a nuestra
bisabuela, fue mi
papd, mi mama, mi
hermano y yo. El
viaje duro 4 horas y
cuando ibamos
Ilegando, se veia por
la orilla de la

carretera las
tranquilas aguas del
Rio San  Jorge.
Cuando  llegamos,

nos reunimos con la
familia, todos
empezaron a hablar
de los viejos
recuerdos, buenos y
malos, y asi
siguieron hasta tarde
de la noche.

Al dia siguiente
todos nos fuimos a
una quebrada que
estaba a veinte
minutos en carro y
encontramos ~ peces
para  pescar, le
hicimos un picnic.
Cuando ibamos
regresando, nos
encontramos una
bandada de péjaros
que vestian de mil
colores, que nos
acompariaron hasta
la casa de mi
bisabuela.”

hombre alto y flaco que
casi no cabe en las
sillas, entonces se
acostd en la hamaca...
Nos dijo que cuando el
era nifio no dormian en
camas 0 chinchorros,
que en ese tiempo todo
era diferente o distinto,
que no era igual a
ahora... también le dijo
a mi hermana que las
faldas que ella usa hoy
no se podian utilizar en
los afios de antes porque
eran muy cortas, y que

de pronto cuando
fuéramos mas grandes
la  gente andaria

desnuda como Adan y
Eva, pero que élnoibaa
Ver eso.

Mi  abuelo  sigui6
contando historias y se
quedd dormido.

Afios més tarde, cuando
mi abuelo se murid por
el Covid esperamos a mi
papa llegar y cuando mi
papa llegé le pedimos
que nos contara cosas de
cuando ¢l era pequefio”

Espacio

Con 1 estudiante no se
identifica de manera clara
un espacio en el que
interacttan los personajes.
“FEl loro de la vecina

El 24 de diciembre del afio
pasado, se perdio el loro

Con 8 estudiantes se
identifica un espacio
en el que se
desarrolla la historia
“Habia una vez un
tiburén martillo muy

3 estudiantes juegan con
los espacios, se presenta
mas de uno y logra
ubicar al lector en cada
uno de los espacios en
los que se desarrolla la
historia.
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de la vecina, y ella estaba
muy triste. Todos los
Vecinos empezamos a
buscarlo como locos y no
lo encontrabamos...”

malo que vivia en lo
profundo del mar...”

“Perdida en un suefo
Era una noche lluviosa
cuando me fui a la
cama temprano, y de
una comencé a sofar
que estaba de compras
con mi mama y papé en
el centro comercial,
cuando de  pronto
aparecio una nifia y me
llevo corriendo de la
mano al cine; de ahi
recuerdo que empecé a
subir muchas escaleras
y sali a un lugar lleno de
personas extrafias, que
me preguntaron: ¢Te
podemos ayudar en
algo?

Yo les dije que no, y
tomé otro camino. Al
fondo se encontraban
mis papas, los abracé
fuerte y lloré de la
emocion.”

Personajes

4 estudiantes
nombran los
personajes, pero no
los describe.

8 estudiantes nombran y
describen de manera
precisa los personajes.
En algunas de las
historias asumen el
papel del personaje
central.

“dinosaurios, tenian
patas largas, ufas
afiladas, ojos grandes,
boca con dientes qué
median muchos
centimetros y una cola
que usaba para golpear a
sus presas...”

Narrador

9 estudiantes usan
narradores tanto
omniscientes como

3 estudiante juegan con
las wvoces de los
personajes y distingue
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presentes de manera
fluida.

“Comportate
educado

Una vez estabamos
en el salon de clases
y la sefio sali6 hacer
un mandado, y nos
dijo que la
esperaremos
sentadito. A los cinco
minutos empezaron a
tirar papelitos de
aqui para allad y de
alla para acd; todos
hablan 'y algunos
estaba fuera del
salon. Pasaron veinte
minutos cuando la
sefio llegd y nos
regafio a todos por el
desorden y el mal
comportamiento que
habiamos tenido, vy
como castigo nos
mandd a limpiar el
salon  hasta que
quedara impecable, y
también nos mandé
hacer una plana que
decia “debo respetar
el salon” y “debo un
portarme de manera
educada”.
Demoramos  como
una semana haciendo
las mismas planas,
todos los dias.”

entre esta y la del
narrador.

“El ratoncito dormilon
Dicen que todos los
ratones son
hiperactivos, jugadores,
traviesos, pero dicen
nomas, porque Yo
conoci a un ratoncito
Ilamado Alfredo, que no
era ni siquiera un
poquito trabajador, era
el més flojito y el mas
descarado de todos.

iAy qué de nuevo! -Voy
atomar una siesta, decia
el dormilon antes de
empezar a trabajar,
esperando dormir
comodamente, mientras
sus comparieros
ratoncitos ya estaban
laborando
esforzadamente.”

Estructura

Con 2 estudiantes se
evidencia el wuso de
algunas partes de la
estructura, pero  esta
incompleta.

“Una historia triste

Con 6 estudiantes se
evidencia el manejo
basico de los tres
elementos de la
estructura  (inicio,
nudo y desenlace)

4 estudiantes respetan la
estructura, pero propone
finales abiertos

“La casa de los abuelos
La casa de mis abuelos
es grande y con un patio
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Cuando  Camila era
pequefia fuimos a la playa,
pero no teniamos con
quién dejar a nuestro gato,
y entonces lo dejamos
donde mi abuela, pero mi
abuela no lo cuid6 bien y
el gato se perdio.

Desde ese dia yo vivo muy
triste, esperando que mi
gato  vuelva, porque
Camilay yo lo extrafiamos
mucho.”

Ver figura 33y 35.

enorme. Hay arboles de
mango, guayaba, guama
y ciruela. ..

Mientras jugabamos esa
vez, me parti el brazo
cuando me cai del palo
de ciruela, pero mi
mama no estaba y mi
abuela me llevé donde
el doctor...

Desde ese dia se que no
debo subirme a los
arboles, pero  mi
hermana no lo sabe, y
esa es otra historia que
después les contaré...”

Situaciones
problemas

4 estudiantes logran
situar a los
personajes en la
situacion problema y
los lleva a ejercer un
rol en este.

“Los pescados vieron
que el tiburdn estaba
atrapado y
desesperado.
Entonces, todos los
pescados le ayudaron
a cortar la atarraya
con sus dientes...”

8 estudiantes asumen
las situaciones
problemas y las
identifica como algo
importante  en la
historia, deja ver sus
experiencias en las
mismas.

“Cuando Camila era
pequefia fuimos a la
playa, pero no teniamos
con quién dejar a
nuestro gato, y entonces
lo dejamos donde mi
abuela, pero mi abuela
no lo cuidé bien y el
gato se perdid...”

Escritura
(redaccion,
coherencia e
ilacion)

2 estudiantes presentan
fallas que alteran la
continuidad e ilacion de
las ideas.

“Recuerdos de la infancia
Cuando  estaba  mas

pequefio baildbamos
varias danzas en mi
colegio.

Y tambien inaugurabamos
campeonatos de futbol,

3 estudiantes si bien
se desarrolla la idea
general de manera
comprensible, se
evidencian fallas en
el uso de conectivos

textuales para
alcanzar la ilacion y
coherencia
“Victor y los
dinosaurios

7 estudiantes
desarrollan un texto
fluido, en el que hay un
buen uso de conectivos
textuales, alcanzando el
sentido local y global de
la narracion.

“El Arroyito

Una  vez, cuando
estabamos donde mis
abuelos, mi hermano,
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haciamos excursiones a
fincas o zonas rurales y
haciamos manualidades.
La pasdbamos muy bien
viendo a nuevos lugares
juntos”

Habia una vez un

nifio llamado Victor,
que le  gustaba
mucho sobre
dinosaurios, tenian
patas largas, ufias
afiladas, 0j0s
grandes, boca con

dientes qué median
muchos centimetros
y una cola que usaba
para golpear a sus
presas. Todos sus
comparieros se
quedaban
asombrados de como
Victor sabia mucho
de dinosaurios.
Victor también les
decia que cuando el
fuera grande, iba a
ser un cientifico para
estudiar mucho mas
acerca de los
dinosaurios.”

mi tio, algunos amigos y
yo, decidimos ir a
caminar por un arroyo
que se encuentra cerca.
Mientras ibamos
recorriéndolo, aparecian
especies exoticas y en
peligro de extincion,
iguanas en los arboles
frondosos, péajaros de

colores que se
escuchaban cantar
alegremente; mas

adelante habia un oso
perezoso guindado en
una rama de un arbol y

més  adelante  nos
encontramos una
cascada de  aguas

cristalinas en la cual nos
refrescamos.”

Normas
gramaticales

4 estudiantes presentan
fallas de ortografia y de
puntuacion que dificultan
la lectura del texto:

“La convivencia

La cefio de religion nos
organico un viaje a una
finca a conbibir con
nuestro salon, llegamos y
hisimos una  oracion,
luego almorzamos y nos
pusimos a jugar varios
juegos para conocernos”

8 estudiantes, aunque
se presentan
problemas
ortograficos y de
puntuacion el texto
es claro y coherente
en el desarrollo
esbozado:

“El dia en la playa
En una mafiana muy
temprano mi familia
y Yo nos alistamos y
fuimos a la playa
Alla  desayunamos
después nos metimos
al mar nos salimos
almorzamos 'y asi
paso el dia
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Luego regresamos a
casa fue un dia muy

emocionante”

Creatividad | - En 3 estudiantes se | En 9 estudiantes se
evidencia poca | evidencia creatividad en
creatividad en los | los estudiantes para
estudiantes para | desarrollar el escrito. La
desarrollar el escrito. | narracion es divertida
Algunas ideas | y/o llamativa.
pueden ser divertidas | “Las locuras de mi
o llamativas abuela
“El Arroyito Un dia que era fiesta de
Una vez, cuando |la Virgen del Carmen,
estdbamos donde mis | en el parque iban a
abuelos, mi hermano, | reventar unos fuegos
mi  tio, algunos | artificiales y mi abuela
amigos y yo, | estaba de visita.
decidimos ir a | Cuando mi abuela oyo
caminar por un | los juegos empez6 a
arroyo  que  se | gritar jcorran que se
encuentra cerca. | metio la guerrilla! json
Mientras ibamos | tiros... corran!
recorriéndolo, Y todos nos reiamos de
aparecian  especies | ella, pero ella se puso
exoticas y en peligro | brava y se fue y no ha
de extincion, iguanas | venido mas.”
en los  éarboles
frondosos, pajaros de
colores que se
escuchaban  cantar
alegremente;  mas
adelante habia un oso
perezoso  guindado
en una rama de un
arbol y més adelante
nos encontramos una
cascada de aguas
cristalinas en la cual
nos refrescamos.”

Cohesion 1 estudiante no presenta | 5 estudiantes | 6 estudiantes presentan
ordenadamente las ideas. | presentan ordenadamente las
Los parrafos escritos no | ordenadamente las | ideas. Los parrafos
guardan relacion entre | ideas. Los parrafos | escritos guardan

ellos. El texto no posee los

escritos guardan

relacion entre ellos. El
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conectores necesarios. No
hace uso de sinénimos y
anténimos para la
sustitucion de palabras.
“La noche de playa

Mi familia y yo ibamos a
la playa para quedarnos el
fin de semana Eran las
6:00 PM después de un dia
de playa, fuimos a la
habitacion, nos pusimos a
escuchar masica 'y a comer
chetos. La pasamos muy
bien”

alguna relacion entre
ellos. El texto posee
algunos conectores.
Hace uso de algunos

sindnimos y
antonimos para la
sustitucion de
palabras.

“La casa de los
abuelos

La casa de mis

abuelos es grande y
con un patio enorme.
Hay éarboles de
mango, guayaba,
guama y ciruela. A
mi primo Carlos y a

mi, nos gusta
montarnos en los
arboles a  coger
frutas.

Una vez, en plena
Semana Santa, nos
fuimos a montar en
los arboles para
Ilevar muchas frutas
porque nuestros
papas estaban
jugando cartas, y nos
decian que fueran
bastantes.

Mientras jugabamos
esa vez, me parti el
brazo cuando me cai
del palo de ciruela,
pero mi mama no
estaba y mi abuela
me llevd donde el
doctor, alla me
tomaron una foto de
los huesos y se veia
el partido.

texto posee los
conectores  necesarios.
Hace uso de sin6nimos
y antonimos para la
sustitucion de palabras.
“Las historias de mi
abuelo

Un dia mi abuelo llego a
la casa a visitar a mi
papa, pero él no estabay
empezd a contarnos
historias a mi hermanay
a mi. Mi abuelo es un
hombre alto y flaco que
casi no cabe en las
sillas, entonces  se
acostd en la hamaca...
Nos dijo que cuando él
era nifio no dormian en
camas o chinchorros,
que en ese tiempo todo
era diferente o distinto,
gque no era igual a
ahora... también le dijo
a mi hermana que las
faldas que ella usa hoy
no se podian utilizar en
los afios de antes porque
eran muy cortas, y que
de pronto cuando
fuéramos mas grandes
la gente andaria
desnuda como Adéan vy
Eva, pero que él noiba a
Ver eso.

Mi  abuelo  siguio
contando historias y se
quedo dormido.

Aflos mas  tarde,
cuando mi abuelo se
murio por el COVID 19
esperamos a mi papa
llegar y cuando mi papa
llegd le pedimos que
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Desde ese dia sé que
no debo subirme a
los arboles, pero mi
hermana no lo sabe,
y esa es otra historia
que después les
contaré, porque
ahora ella est4
pequefia y Yya se
monta sola en la
cama. ¢Serd que va a
ser mica como yo?”

nos contara cosas de
cuando él era pequefio.
Mi papa con la voz triste
nos dijo:

-Eso era lo que més le
gustaba a su abuelo,
contar historias.

De repente, mi papa se
puso a llorar y le dio
mucha tristeza,
entonces, mi hermana y
yo le prometimos que
siempre  contariamos
historias para que él
estuviera orgulloso y
feliz de sus nietos.

Fin”

Fuente: elaboracion propia con base en el analisis individual

Tabla 9: Lista de verificacion sobre narrativas en las 3 fases Triangulacion evaluativa.

Nombre del estudiante:
. Fase 1 Fase 2 Fase 3
Items . p -

Si No Si No Si No
Emplea las partes de una
narracion como inicio, | 3 9 8 4 11 1
nudo y desenlace.
Asocia la imagen escogida
con el texto producido. ! S 9 3 12 i
Da respuestas a lo que 6 6 7 5 10 5
observa.
Identifica las situaciones
que se presentan en las 6 6 9 3 12 )
ilustraciones dadas con su
vida cotidiana.
Relaciona las ilustraciones
o_bser\_/adas con las 4 8 9 3 10 2
situaciones presentadas en
su entorno.
Produce la historia
empleando coherencia en|3 9 7 5 11 1
las ideas expresadas
Escribe un texto completo. |3 9 8 4 11 1
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Expresa solo ideas
mco_ncll_1§as en la 8 1 11
realizacion de los puntos de
la actividad

Expresa frustracion a la
hora de realizar los textos

Expresa  emocién  al
producir sus vivencias de
acuerdo a las imagenes
observadas

Observaciones:

Fuente: elaboracidn propia con base en los resultados de las tres fases

Tabla 10: Resultados Fase 3, asociado a la matriz para analizar el nivel narrativo

Elementos de la|Fasel Fase 2 Fase 3

narrativa Nivel [Nivel Nivel |Nivel [Nivel Nivel |Nivel [Nivel Nivel
bajo |intermedio|alto [bajo |intermedio|alto |bajo [intermedio|alto

Tiempo 9 3 - 4 6 2 - 10 2

Espacio 9 1 2 4 6 2 1 8 3

Personajes 9 1 2 8 2 2 - 4 8

Narrador 10 2 - 8 3 1 - 9 3

Estructura 9 3 - 5 6 1 2 6 4

Situaciones 9 5 1 4 3 5 i 4 8

problemas

Escritura

(redaccion, 9 3 - 4 8 - 2 3 7

coherencia e ilacion)

Normas_ 9 3 _ 6 6 - 4 8 -

gramaticales

Creatividad 9 3 - 6 3 3 - 3 9
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Cohesidén 10 2 8 4

Fuente: elaboracién propia con base en los resultados de las tres fases

Anexo 5: imagenes de evidencia

Escritura con asociacion de iméagenes (Imagenes 1y 2)

Fuente: Pruebas diagndsticas
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Narracion y experiencias de vida (Coherencia y Cohesion

Creatividad

Fuente: Pruebas diagndsticas
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Actividad 1: Elementos y caracteristicas de la narracion

ACTIVIDAD | mum,m'
-,-.,\\\ de la narmacién,
. ELEMENTO -
SY CARACTERISTICAS Py
DE LA NARRACION
INSTRUCCIONES: ! A ;
2 =t AlOolLiH sliv|olr|1]a
Selecciona las palabrasen®l O ' IN|a |r|r|a|D "“S'r»:' o
la sopa de letras. vielo Elmiv|e olols[elrim|i o i,
Estas te recordaran f::““f- clololils|nlols a A
los elementos SSN A L) vIn[i]alclolulr]T
m,deyun ““FATt alniviniTlifr|v]alo =
slols|ET Wiriolr|clula|Tulr
texto narrativo. TINTK|OGlmt[sIRIAIR[Cclo|T T[N
glrjolnliol1[n[ulplolE
Dlojpimipisiol s sfinlo[N[1]8]T
E|G Ty flr siw v elE[o|N[I[A
= S|EF :ls s c|sR|L[o[D
EN[‘_S_" A 88 T|AlFleleln
NIA RV o e sjcisjuir]o
tj1|o|n vio(v|1ofMs|F[alLlAlY
AlL o‘c}g pis(uirRl@elr1|clF|T
clojojefr|s 1jolGIR(A[FIIIA|I]A
elr|E|p|E|R|[T|U|B|G|D|Y|O|E|A|T
il cli]ole[n[v]E s
rRirjultlelalrnirji|clult]olo]s

RADOR ¢ REALIDAD ~ « HISTORIA » CUENTO
. x:souues ¢ IMAGINACION ~ « MITO * ANECDOTA®"
.« TEMA « INICIO « FABULA * HISTORIETA
o TIEMPOW « NUDO . * REPORTAJE™
e LUGARw= ¢ DESENLACE . * CHISTEmm
« BIOGRAFIA == » AUTOBIOGRAFIA

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Actividad 3: Mi vivencia plasmada en una imagen
ROTIVIiDAD §

MIVIVENCIA pLA SMADA EN UNA IMAGEN

INSTRUCCIoNES. |
v unaimageny

de manera breve,
Cuéntanos qué

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Actividad 5: Piensa en un titulo

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actjvidad 6: Vamos a leery a resonder ,

- #
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Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actividad 8: Relaciona la historia con tu realidad

.....

Fuente: Cartilla interactiva

Actividad 9: Actividad Familiar.
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ROTIVIDAD ©

@ Enumnsera los pers

primcpales v secundarios

@ iCémo comenzd la historia?

PFEEn gque luanr sucede la historia?

£ iCuwéal fue el nudo o problema?

P icuwdl fue el desenta

Compara esta historia con la realida

cuté v SRET 3
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Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
Segunda parte de la actividad 9

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actividad 11: Imagino y cambio la historia

Fuente: Cartilla interactiva

De este ejercicio surgieron diversas propuestas para el final, de las cuales se presentan las siguientes:

“Mis nuevos amigos 3 3

Elena al ver a mi perro se puso feliz y le dijo a Angel que jugaramos todos y Angel llamo a Lucia y a los
demaés para jugar después. Angel se despidio y dijo a todos que cuando el volviera serian sus nuevos
amigos.”

“Una amistad espontanea

150



Los padres de Angel al ver lo triste que se puso Elena, decidieron no mudarse a otra ciudad y ellos
hicieron una nueva amistad con Miguel y Toby y se volvieron los mejores amigos.”

Actividad 12: “Continua la historia...”

Carlos es un nifio muy divertido. Su papé tiene un taller para arreglar cachivaches,
carphtedaysoldadm[nnsﬂm\poslbrsayudaalpapémdgmsoﬁdos.
Gierto dia Carlos visit a su amiga Laura. Ella tiene un

Dtmmhvlslaemdxmjugamymwﬂ(

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Actividad 12 (Un error creativo

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Actividad 13: Juega con tu imagi con tu realidad.

i.‘k 3 . = - :
Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actividad 15 “Las historias tienen sentimientos”
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Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actividad 15 Segunda Creacion

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Actividad 15 Tercera Creacion

tristes y felices, historias que ‘
an tristes y terminen felices,

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva

Titulo:
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Actividad 18: Sigamos narrando historias (Comunidad)

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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Actividad 19: Sigamos narrando historias (Colegio)

Fuente: implementacion de la cartilla interactiva
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