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Resumen

El objetivo de la investigacion fue analizar el efecto de la estrategia didactica con
regulacién metacognitiva para abordar adicion de nimeros decimales en estudiantes de
quinto grado de primaria en una Institucion oficial de Pacarni (Huila), ante las fallas para
solucionar problemas con nimeros decimales y las dificultades a la hora de reconocer un
namero decimal ademas de tener que emplearlo en muchas situaciones de su vida
cotidiana. La metodologia fue de enfoque mixto por fases, con una muestra intencional de
seis participantes nifios y nifias en quinto grado de primaria en el municipio de Pacarni
(Huila), reconocidos en desempefios diagndsticos bajo, medio y alto, a quienes se le
aplicaron diversas actividades de regulacién metacognitiva distribuidas en dos talleres y
una valoracion final para incentivar el desarrollo de estrategias de regulacion
metacognitivas. Los resultados arrojados fueron desempefios altos por logros entre el 100
por ciento en un 67 por ciento de ellos y el 88,8 por ciento en el 33 por ciento de los
estudiantes involucrados en la estrategia; en tanto que sus procesos metacognitivos sobre
planeacion, control y evaluacion mostraron una estructura de explicacion clara 'y mas
jerarquizada hacia lo procedimental junto a un andlisis critico entre informacion

fundamental y la innecesaria.

Palabras clave: Estrategia, regulacion, metacognitiva, adicion, nimeros decimales.



Abstract

The objective of the research was to analyze the effect of the didactic strategy with
metacognitive regulation to address the addition of decimal numbers in fifth grade students
in an official Institution of Pacarni (Huila), the failures to solve problems with decimal
numbers and the difficulties in recognizing a decimal number besides having to use it in
many situations of his daily life. The methodology was a mixed approach by phases, with
an intentional sample of six children in the fifth grade of primary school in the municipality
of Pacarni (Huila), recognized in low, medium and high diagnostic performances, to whom
various activities were applied. of metacognitive regulation distributed in two workshops
and a final assessment to encourage the development of metacognitive regulatory strategies.
The results were high performance achievements between 100 percent in 67 percent of
them and 88.8 percent in 33 percent of students involved in the strategy; while their
metacognitive processes on planning, control and evaluation showed a structure of clear
explanation and more hierarchical towards the procedural together with a critical analysis

between fundamental and unnecessary information.

Keywords: Strategy, regulation, metacognitive, addition, decimal numbers



CONTENIDO

ST =1V -0 (] TP 9
CAPITULOD ..ottt sttt ettt s 10
| ELPROBLEMA ...ttt ettt ettt ettt s bt stene st e s e s e e e te e aneneteeas 10
L1 ANTECEDENTES ..ottt ettt sttt ettt b e 10
1.1.1 El Papel De La Inteligencia Y De La Metacognicion En La Resolucion De Problemas ..... 10
1.1.2 Desarrollo De La Competencia Resolucion De Problemas Desde Una Didactica Con
ENfOQUE MELACOGNITIVO .....veiiiicic ettt sttt reetesre e e nnas 11
1.1.3 Los Procesos Metacognitivos En La Comprension De Las Précticas De Los Estudiantes
Cuando Resuelven Problemas Matematicos: Una Perspectiva Ontosemiotica ..........ccceevevivenene. 12
1.1.4 Unidad Didactica Para La Ensefianza De Las Estructuras Aditivas En Los Grados Tercero Y
QUINtO DE BASICA PIIMAITA .......civeieiieiiciiice ettt eneereas 13
1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMAL .......cocooitiiiiteisciee e 14
1.2.1 DescripCion del ProbIEMA. .........cociiiiiiiieiee e 14
1.2.2 Formulacion del ProbIEmMa ..o e 19
L3 IUSTIFICACION ...ttt en ettt n s snens 19
(0 21 1 011X OO U OO U U OTT 21
I MARCO REFERENCIAL ....ocviiiiiicte ettt ss st e v s ne e 21
2.1 REFERENTE TEORICO ......oviiieieiceiseeeetese et st s s 21
2.1.1 Acerca de la Definicion de MetacogniCiON..........cccoeiiieiireineieiese e 21
2.1.2 Componentes de 1a MetacognICION .........cccoieiiiiiiecce s 22
2.1.3 Regulacion MEetaCOgNItIVA ..........cervriiririirieierieiesie et 23
2.1.4 Regulacién Metacognitiva en la Solucion de Problemas...........ccccocoveviiieieiiece e, 24
2.1.5 L0S NUMEr0S DECIMAIES ........cuviuiiieiiiiieiicieeeees ettt aere s 26
2.1.6 Operaciones CON DECIMAIES ........ccoiiiirieieieieee e 27
2.1.7 Problemas en el Manejo de [os NUMeros Decimales...........ccovevevicviiiiiiccc s 27
2.2 OBUIETIVOS ...ttt sttt ettt et a ettt st st ne et nenr s 29
2.2.1 ODJELIVO GENEIAL......ccui ittt et be e be s be e sresbeebesbearaenaens 29
2.2.2 ODJetiVOS ESPECITICOS ....uiuiiiiiiiiieiiiieie et 29
(072 21 1 101X OO 30
HEMETODOLOGIA ... 30
3. DISENO METODOLOGICO .......ouoviieeieeeeeeeeeeseeesessessessestenees s sesssesnesnssssssesssese s s 30
3.1 TIPO DE ESTUDIO ...ttt ettt e et e e st e e saaeeans 30
3.2 POBLACION .....ooiiiiieeeceeee et eetess sttt nas sttt enaanen 31
3.3  TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION........ 32
3.4 PROCEDIMIENTO ...ooiiiiiciiee ettt sttt sne e sne e nenasnenes 34



35  ANALISIS DE DATOS .....oiieieieteieieete ettt sas s s s 36

CAPITULO ..ottt bbb 37
IV RESULTADOS. ...ttt ettt b bt b bbbt bbbt b et b et ab et e et 37
4.1 EVALUACION DIAGNOSTICA .......cooiiieiiieieie et 38
4.1.2 Sobre los Hallazgos Diagnosticos MetacognitiVoS ...........cccvreiriciriciineinieiesiese e 44

4.2 DESCRIPCION DE ESTRATEGIA DISENADA, TALLER UNO Y DOS.......ccooevvverene. 47
4.3 EVALUACIONES DE CIERRE ........oootiiiiiiiiieisieieie ettt 57
4.3.1 EValuacion INteQrada ..........ccovcveiiiiieii ettt s re et 57
4.3.2 Reconocimiento Sobre Planeacion, Control y Evaluacion ... 59
CAPITULO ...ttt bbb 65
V DISCUSION.......coiiieieeiete ettt s s s e s saens 65
CAPITULO ..ottt s s s st 71
V1 CONCLUSIONES ...ttt bbbttt 71
CAPITULO ..ottt s s s st 73
VI RECOMENDACIONES.......coootiitiiiitetes ettt bbbt 73

Vi



Listado de tablas

Tabla 1. Correlacion entre procesos metacognitivos y solucion de problemas...........ccccccevvrennnee. 25
Tabla 2. Hallazgos de metacognicion por prueba diagnOStiCa ...........ccoveerererreiienee e 44
Tabla 3. Anélisis uno de procesos MEtaCOGNITIVOS. .........curveirriirieirieieie e 60
Tabla 4. Anélisis dos procesos MEtaCOGNIIVOS. .........cvrvririeirieinieisie e 61
Tabla 5. Analisis tres procesos MetaCogNILIVOS. .........curueiririririinieisieieie e 62

Vii



Listado de graficas

Grafica 1. Resultados para matematicas del grado quinto segun pruebas SABER...........c.ccccoeennee. 16
Grafica 2. Resultados para LLE. en el 'did E' ........c.cooiiiiiiiiiceee e 16
Grafica 3. Tabla resultados prueba diagnOStICa...........cccverriiriririeireee e 39
Grafica 4. Problema NIVEl DJO.........co.oiiiiiiiiiie e 40
Gréfica 5. Problema 1 NIVEl METI0.........cooiiiiiie e 41
Gréfica 6. Problema 2 NIVEl METI0.........cooviiiiii i 41
Gréafica 7. Problema NIVEL @l0..........cccoiiioiiiiic e 42
Gréfica 8. Problema NIVEL SUPEIION ........oiiiie ettt st s e et 43
Gréfica 9. Resultados diagndstica por deSEMPER0 ........c.cciviiiiiiiiie e 43
Gréfica 10. Lectura y resolucion del problema ... 50
Gréfica 11. Representacién en la recta numérica e identificacion ..., 51
Gréfica 12. Suma de tres nmeros con parte deCimal ..........ccoevviiieieiecic s 51
Gréfica 13. Ordenar de MAYOr @ MENOT ........c.ciuiieeiieieeieseseesre e seesresteeeesre e e sbesreessestesreesrestesseesees 52
Gréfica 14. El doble de un nUmero decimal...........cocoveieiiiniiiiie s 53
Gréfica 15. Sumatoria de uno de 10s 1ados de una figura........c.cccveveieieiic s 54
Gréfica 16. Perimetro de figura interna de Un plano ..o 54
Grafica 17. Identificar y ordenar de Mayor & MENOT .........cccerueirieirieinieeseesie s 55
Grafica 18. Hallar diStanCia reCOMITa .........cviiiriiiiiericieieeee e 56
Grafica 19. Perimetros I0ENTICOS .......veiveieieiiicte sttt neereanas 56
Grafica 20. Valoracion final de eStrategia.........cccvvervieriririiiieiiere e e 58
Grafica 21. Efectividad de eStrategia ........ccoevieirieisieiisieiee e 59

viii



PRESENTACION

El estudio tiene como objetivo desarrollar habilidades de regulacion metacognitivas® para
fortalecer los desempefios de los estudiantes relacionados con la resolucion de problemas que
contienen estructuras aditivas con nimeros decimales en quinto grado de primaria de la

Institucion Educativa Pacarni del departamento del Huila.

La motivacién que suscita el interés detallado guarda una estrecha relacién con lo que han
sido los resultados de las pruebas practicadas por el Estado con el animo de determinar la calidad
educativa que poseen los estudiantes y que en lo que concierne a las matematicas presentan
indices no favorables, la ampliacion de este panorama y la problematica en general hacen parte

del contenido que ofrece este texto.

Un ejercicio investigativo, que ademas expone como punto de partida la basqueda de datos
para establecer las caracteristicas diagnosticas ajustadas al grado quinto en mencién, en cuanto a
las habilidades previamente explicitadas; a ello se afiade la segunda fase correspondiente al
disefio de la herramienta pedagogica y luego una valoracion posterior a la implementacion de

esta para conocer el impacto alcanzado en los estudiantes.

! La regulacién metacognitiva es el aspecto de la metacognicion que le permite al estudiante controlar su aprendizaje.
Dicho proceso metacognitivo favorece al estudiante en cuanto a sus procesos cognitivos de atencion, comprension y
disefio de estrategias, ademas de potenciar aspectos afectivos y actitudinales de su aprendizaje como son la
autovaloracion de sus capacidades, la responsabilidad dentro de las actividades y la autonomia tanto en el aprendizaje
como en el cumplimiento de sus tareas (Rodriguez, E. 2005)



CAPITULO
| EL PROBLEMA

1.1 ANTECEDENTES

Los antecedentes que se presentan a continuacion dan cuenta de los resultados de algunas
investigaciones y algunos articulos que reconocen las habilidades metacognitivas en la

solucion de problemas asociados con la adicién de nameros decimales.

1.1.1 El Papel De La Inteligencia Y De La Metacognicion En La Resolucion De Problemas
(Domenech, 2004)

Esta Tesis Doctoral gira en torno a tres ejes principales: la resolucion de problemas, la
inteligencia y la metacognicion. Trata de dilucidar si hay diferencias entre adolescentes en la
resolucion de problemas en funcion de su perfil intelectual (alta capacidad intelectual vs.

capacidad intelectual media) y de su perfil metacognitivo (alta y baja eficacia metacognitiva).

Este trabajo se ha centrado en comparar a individuos con alta capacidad intelectual e
individuos con capacidad intelectual media porque la literatura sefiala que los primeros
poseen mayores y mejores recursos cognitivos que los segundos, lo que puede repercutir, la
mayoria de las veces, en una mejor resolucion. La parte metodoldgica ha buscado responder a
los objetivos del estudio: a) ¢Qué aspectos diferenciales se observan en la resolucion de
problemas en funcién del perfil intelectual?, b) ;cémo es la resolucion de problemas en los
resolutores con alta y baja capacidad metacognitiva? y c) ¢qué relacion existe entre la

inteligencia y la metacognicion?

En una fase previa a estudiar estos tres aspectos, se llevo a cabo un estudio de
‘screening preliminar’ en el que se identifico el perfil intelectual de n=762 alumnos de
Tercero de Educacion Secundaria Obligatoria y cuyos resultados formaron parte del trabajo de

investigacion de licenciatura, defendido publicamente en septiembre de 1999 en la Universidad
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Rovira | Virgili; el aporte que deja a la investigacion se consolida en orientar el manejo del
grupo de estudiantes para conformar la unidad de trabajo, asi como en la afirmacion de
la relacion directa entre perfil intelectual y capacidad metacognitiva que aborda la autora,
quien logrd establecer que el desempefio académico no era un factor determinante para
indagar los proceso de regulacion metacognitiva, ya que tanto los estudiantes de alto nivel
intelectual y metacognitivos logran resolver problemas exitosos, sin que lo uno involucre lo

otro.

1.1.2 Desarrollo De La Competencia Resolucion De Problemas Desde Una Didactica Con
Enfoque Metacognitivo (Irirarte, 2011)

En el presente articulo de investigacion,se muestra la influencia de la
implementacion de estrategias didacticas con enfoque metacognitivo en el desarrollo de la
competencia resolucion de problemas matematicos en estudiantes de quinto grado de bésica
primaria. El disefio metodologico utilizado fue cuasi experimental con cuatro grupos; la
intervencién se realiz6 en cuatro fases, poniendo en préctica la instruccion directa, el modelado
metacognitivo, la practica guiada y el aprendizaje cooperativo. Se realizaron comparaciones
intragrupos e intergrupos estableciéndose diferencias estadisticas significativas, que

corroboraron la efectividad de las estrategias aplicadas.

Para Flavell (1976), la metacognicién sefiala a ese conocerse uno mismo sobre sus
procedimientos y productos de indole cognitivo, es decir, este concepto estd marcado por
dos componentes que se describen asi: uno es conocer sus propios procesos cognitivos, y el
segundo, es la forma en que se pueden regular los procesos cognitivos. En este trabajo, se
aborda lo referido al segundo componente, que se direcciona desde lo procedimental el saber
coémo, relacionando con la planificaciéon, el control y evaluacion de estos procesos. Soto
(2002) pone de relieve que para desarrollar estos aspectos procedimentales se debe tener en
cuenta el tipo de tarea que se va a realizar, por ende, no se puede indicar ningun tipo de
restriccion para darle manejo, lo cual implica que es viable su consideracion aplicativa con

nifios de diferentes edades.
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Este estudio es importante para la presente investigacion porque emplea diferentes
estrategias didacticas que aportan al monitoreo constante de los procesos que se realizan al
solucionar los problemas contextualizados; en la planeacion de clases donde se articulan
diferentes elementos que intervienen en el proceso de ensefianza — aprendizaje, es decir, en
este plan se muestra el desarrollo de las competencias , se descubre el momento que los
educandos plasman sus saberes cuando solucionan problemas segin el contexto que se les

presente.

1.1.3 Los Procesos Metacognitivos En La Comprension De Las Practicas De Los Estudiantes
Cuando Resuelven Problemas Matematicos: Una Perspectiva Ontosemio6tica (Rocha, 2006)

La investigacion se centra en los procesos cognitivos y metacognitivos y las practicas por
parte de estudiantes de determinados niveles educativos. Todo ello con la perspectiva de que
los propios procesos formativos, de matematicas en particular y de cualquier materia en general,
debieran contribuir al desarrollo de conocimientos metacognitivos preexistentes. En este

contexto se consideran 4 premisas en las que se considera que:

1) Las practicas de los estudiantes en el proceso de RP pueden ser mejor explicadas si
contemplan para su analisis la integracion de ciertos constructos teéricos, como el EOS y la
Metacognicion.

2) Las dificultades para resolver problemas por parte de los estudiantes estan
relacionadas con sus carencias cognitivas y metacognitivas.

3) Las competencias metacognitivas de los estudiantes incide de forma notable en su
rendimiento académico en matematicas.

4) El desarrollo de la metacognicion forma parte de los propios procesos formativos, de
matematicas en particular y de cualquier materia en general, y que puede impulsarse si

profesores y alumnos toman conciencia de éstos.

Lo anterior, en lo que concierne a este proyecto lleva a tomar conciencia de que aln se sabe
muy poco sobre los procesos de comprension de los alumnos vy, si el objetivo es aproximarse

cada vez mas a una comprension plena de los mismos, son necesarios estudios de esta
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naturaleza. Por otra parte, éstos mismos, aprendizaje y reflexidn, incumben directamente al
docente preocupado por la calidad de su propia practica, la cual debe ser responsable,
consciente y mediadora de los procesos de aprendizaje cognitivo y metacognitivo de los

estudiantes.

1.1.4 Unidad Didactica Para La Ensefianza De Las Estructuras Aditivas En Los Grados Tercero Y
Quinto De Basica Primaria (Pineda, 2013)

El objetivo de este trabajo es el disefio investigativo de una Unidad didactica (UD) para la
ensefianza y el aprendizaje de las estructuras aditivas y los problemas verbales aditivos en el
grado quinto de manera que favorezca la reflexion, la metacognicion y el mejoramiento de las
practicas de aula en un grupo de maestros en ejercicio de la basica primaria. Para el disefio de
esta unidad se conformé una Comunidad de Aprendizaje (CDA) constituida por seis docentes,
dos de grado tercero y cuatro de grado quinto, con quienes se realizaron sesiones de formacion y

profesionalizacion docente, como talleres, conversatorios, juegos ladicos, entre otros.

Se pretende resaltar el valor que tiene la continua formacion del profesorado a través de la
conformacion de grupos de estudio llamados dentro de la literatura como “comunidades de
aprendizaje (CDA)”, y la profundizacion en el conocimiento disciplinar y didactico, haciendo
énfasis en los procesos de planeacion como estrategia para propiciar la reflexién y conciencia

de la labor del docente.

Este trabajo aporta aspectos fundamentales de como un profesional en el rol de docente
puede presentar inconvenientes al momento de abordar los conceptos matematicos en su
planeacion, disefio curricular, ejecucién y evaluacién; puesto que, debe recurrir al libro de
texto, a sus concepciones, creencias, paradigmas mentales y culturales que se han ido
estructurando en su esquema de pensamiento a través del tiempo, replicando y transmitiendo

una y otra vez dichos conocimientos a sus estudiantes por varias décadas.

También es de resaltar el aporte relacionado con la ensefianza y el aprendizaje de los

problemas verbales de tipo aditivo y sus estructuras aditivas, tales como; las dificultades

13



semanticas y sintacticas que presentan los estudiantes cuando deben resolver un problema
verbal aditivo, su clasificacion, el disefio e implementacion de unidades didécticas con base en

los referentes de calidad.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Descripcién del Problema

Dado que la educacion en Colombiaen los Gltimos diez? afios ha sufrido grandes cambios y
modificaciones en sus procesos de ensefianza, al igual que en el sistema de calificacion, como
en la normatividad, en aras de elevar la calidad educativa de los ciudadanos
colombianos se han propiciado transformaciones en la manera como aprenden los estudiantes y en
sus expectativas de aprendizaje, que sean equiparables a los impulsos dinamizado para dotar a los

estudiantes de habilidades a la altura de las exigencias globales.

Ademas, dentro de ese proceso previamente descrito se viene registrando una crisis por
los indicadores desfavorables que se deducen al analizar los resultados de las pruebas SABER
de los afios 2014, 2015 y 2016, en las cuales se identificd que dentro de la competencia
resolucion de problemas y el componente numérico un 18% se ubicd en un nivel insuficiente con
rango entre 100 — 269 puntos, seguido de un 30% alcanz6 un desempefio minimo con rango de
puntaje entre 270 — 329; solo el 24% alcanz6 un nivel satisfactorio con 330 — 384 y un 28%
registrd nivel avanzado con un rango entre 385 y 500 puntos.

Ahora bien, la asignatura de matematicas ha sido histéricamente en el pais uno de los talones
de Aquiles para un sector mayoritario de estudiantes, al respecto:

De manera recurrente se han encontrado en el contexto escolar de la educacion
primaria, basica secundaria y media, dificultades en los procesos de ensefianza de las
matematicas que quedan directamente evidenciados en los procesos de aprendizaje
de los nifios y jovenes cuya formacion estd enmarcada en estos niveles y que sin

lugar a dudas permea hasta la educacion terciaria (Murcia y Henao, 2015, p.1).

2 Para el Ministerio de Educacion Nacional es un privilegio presentar al pais el Plan Nacional Decenal de Educacion
2006 — 2015, un plan construido por los colombianos y que sera la carta de navegacion educativa durante los proximos
diez afios plandecenal.edu.co

14



Una realidad como la descrita previamente de Murcia y Henao (2015), es una situacion a la
que no escapa la poblacién estudiantil de esta institucion educativa de Pacarni, que reviste de
caracteristicas especificas y diferenciales a las que se describen para el pais, lo anterior para
hacer menciones en cuanto a que adicional a las debilidades en el area de matematicas
previamente detalladas, en la Institucion persiste una debilidad para la resolucion de problemas
con decimales.

En efecto, las matematicas poseen diversas unidades tematicas de tal manera que afirmar con
exactitud que el manejo de operaciones y la resolucion de problemas con los nimeros decimales
les ocasiona mayor dificultad, es algo que surge de la observacion y la interaccion en clases
desde la posicion del docente de area, quien simultaneamente es el investigador, lo cual le
permite tanto el conocimiento del entorno natural asi como la profundizacion en lo que son las
debilidades y las fortalezas de quienes hacen parte del grupo del grado quinto de primaria.

Situaciones que se ven el informe institucional y se muestran en la gréfica uno asi:

15



Gréfica 1. Resultados para matematicas del grado quinto segun pruebas SABER

Grado Quinto

Matematicas

378
340
. l i .

2014 2015 2016 2017

Fuente: Institucién educativa de Pacarni

Grafica 2. Resultados para |.E. en el 'dia E'
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Fuente: Institucién educativa de Pacarni
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Un conocimiento que se sustenta en el seguimiento adelantado luego de los resultados
expuestos parrafos atras y a los cuales se debe afiadir lo emergente del analisis durante las
jornadas del ‘dia E’ en los cuales persiste la dificultad para resolver problemas que corresponden
a operaciones con numeros decimales de aditivos y posicional. De hecho, ese dia durante el
2017 se notifico que dicha dificultad se encontraba en un 60% de los estudiantes del grado

quinto de primaria como se observa en el grafico dos.

Ahora bien, atender la dificultad de los nimeros decimales es esencial desde la perspectiva de

varios autores con base en sus estudios realizados, como se ratifica en:
La utilidad de los nimeros decimales para el desenvolvimiento social de las
personas se reconoce tanto en las investigaciones educativas como en las
prescripciones curriculares (Irwin, 2001; Ministerio de Educacion y Ciencia, 2006).
En la concepcion y disefio de los libros de textos actuales, se observa una fuerte
tendencia a presentar tareas que buscan vincular situaciones de la vida cotidiana
con los contenidos matematicos respectivos. En esta direccion los conceptos de valor
posicional y representacion decimal de los nimeros racionales son consideradas
componentes esenciales del curriculo de matematicas en la escolaridad elemental.
(Zazkis y Khoury, 1993; Stacey, Helme, Steinle, Baturo, Irwin y Bana, 2001) (Konic,
Godino y Riva, 2010, p.2).

Sobre este tema en particular, la suma con nimeros decimales y sus dificultades en el
grado quinto de primaria, la literatura investigativa no es muy abundante ya que el enfoque
con mayor recurrencia se centra en el profesor durante su formacién profesional para
desarrollar un mejor soporte en conocimientos académicos sobre el sistema decimal para su
futuro desempefio laboral, en segunda medida se trata lo concerniente a factores que pueden

incidir en el aprendizaje del sistema decimal en general.
No obstante, se cita a Terigi y Wolman (2007), cuyo trabajo expone como los nifios al no

razonar y solo utilizar las operaciones de forma automatica, presentan dificultades para

resolver problemas de suma cuando esta no hace referencia clara a la idea de agregar, lo cual
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provoca que en un contexto matematico diferente al de un nifio en particular, el sentir

confusion y no sabe qué hacer con precision.

Una con mayor afinidad tematica se hallé en la investigacion perteneciente a Garcia
(2014), “Solucion de problemas matematicos de suma y resta en alumnos con dificultades
para aprender” enmarcado en los grados tercero y cuarto del sistema educativo cubano, en el
cual se aborda el posibilitar una mayor apropiacién del sistema decimal para comprender y
solucionar problemas matematicos durante sus procesos de ensefianza aprendizaje, los cuales

también hacen parte de la vida real de un ser humano.

Adicionalmente, en la serie de consideraciones a describir en el problema es de anotar que
se vienen adelantando replanteamientos educativos en el territorio nacional referentes a lo
que se denomina los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) y el aprendizaje por
competencias, situacion que por l6gica también ha marcado presencia para el caso de los
estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucion educativa Pacarni, que se traduce en
ajustes a las mallas curriculares. En este sentido, es que precisamente se involucra el tema de las
estrategias, con las cuales los docentes tienen particular interés en desarrollar al interior del aula
un mayor desempefio en los componentes aleatorios y numérico variacional -debilidades
evidenciadas en las pruebas SABER y en la experiencia especifica de este espacio educativo-, lo
que los lleva a apoyarse en aquellos aprendizajes significativos que motivan el trabajo

colaborativo y el aprendizaje autbnomo.

En consecuencia, los docentes tienen el reto por una parte, de ahondar sus conocimientos
sobre este tema que representan las estrategias correspondientes a los procesos metacognitivos,
dada la aplicabilidad de ellas en el fortalecimiento de aprendizajes; de ahi que, el segundo punto
a designar también como labor del docente sea motivar a sus estudiantes ante el desarrollo de
este tipo de procesos para contribuir a la solucién de problemas con numeros decimales en
donde se superen las dificultades a la hora de reconocer un nimero decimal y tener que

emplearlo en muchas situaciones de su vida cotidiana.

18



Lo anterior, es precisamente en suma la motivacion para estudiar sobre el desarrollo de una
estrategia de intervencion didactica en donde se pueda profundizar sobre la solucién de situaciones
problema en donde esté involucrado el uso de decimales teniendo como base la metodologia de
investigacion mixta, como respuesta a las necesidades especificas asociadas con los actores

sociales en su rol de estudiantes de esta localidad en particular.

1.2.2 Formulacion del Problema
¢Cuales son los avances que se da en la solucion de situaciones de estructura aditiva con

nameros decimales a través del empleo de procesos de regulacion metacognitiva?

1.3 JUSTIFICACION

El grado quinto de primaria, representa una punto clave en el discurrir educativo del ser humano,
ya que marca la finalizacion del ciclo de primaria y su aprobacion anuncia el ingreso al ciclo de la
formacion secundaria, consecuentemente asumir una mayor grado de complejidad en cuanto a lo
que sera su futuro desempefio escolar, que en este caso en particular se ubica en lo que
corresponde al rea de matematicas especificamente el dominio sobre lo que son las operaciones
con nimeros decimales, una habilidad cognitiva que como todo en lo que representa en educacion

son base para la adquisicion de nuevas habilidades.

De hecho, la experiencia como docente en matematicas y el contacto por mas de dos afios con
la mayoria de los asistentes del grado quinto al ser éstos pertenecientes a la institucion educativa de
Pacarni de manera continua, muestra el norte de actuacion ante la falencia detectada sobre el
manejo de operaciones con nimeros decimales y representa uno de los elementos de razon que dan
sustento al desarrollo de una intervencion pedagdgica para dotar al estudiante de las habilidades
cognitivas necesarias que le favorezcan el afrontar los retos inmanentes a su proceso formativo que
se acrecienta grado a grado.

De ahi que, la presente investigacidn plantee la intervencion a partir de una unidad tematica
en donde se desarrollan estrategias para la solucion de problemas que contienen estructuras
aditivas con numeros decimales en los estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucion

educativa Pacarni del departamento del Huila que ayude a resolver la problematica planteada.

19



Igualmente, es importante considerar lo referente a la formulacion de mayor exigencia en las
competencias estudiantiles para el area de matematicas durante la aplicacion de las pruebas
SABER, ya que estas son un instrumento de evaluacién estandarizado para la medicion de la
calidad que tiene como objetivo hacerle seguimiento a los aprendizajes de los estudiantes y
marchar en coherencia hacia las demandas de calidad internacional; en este sentido los
resultados sirven como diagndstico que permiten tomar decisiones institucionales, a traves
del planteamiento y solucion de problemas acorde al nivel de desarrollo cognitivo de nifios y
nifias, por lo tanto la aplicacion de una herramienta didactica para subsanar la debilidad
correspondiente al &rea de matemaéticas, convierte el presente estudio en una accion de
notoriedad para varios intereses a saber en el ambito nacional e institucional junto al de los

estudiantes y sus padres de familia.

A las dos razones establecidas con antelacion, se afiade lo que compete a las disciplinas
del saber competidas directamente con este tipo de fendmeno educativo, de este modo se
hace la insercion como justificante a los conocimientos derivados de la investigacion que
pueden contribuir a dar mayores elementos de juicio a la pedagogia, las matemaéticas y la
psicologia de la educacion.

En este sentido se debe resaltar lo que plantea Shoenfeld (2003), para quien la resolucion de
problemas requiere, de al menos, recursos matematicos, lo correspondiente a estrategias, asi
como la autorregulacion o monitoreo, en alusion al control del proceso para hallar respuestas
acertadas, ideas y creencias en torno a las matematicas. Es decir que, resolver un problema
requiere apoyarse en el sentido que cognitivamente se ha dado a los conceptos matematicos,
proceso constructivo donde se gestan una o varias soluciones en las que son validas diferentes
estrategias o planes de accion, un conjunto de nociones que son ocupacion de las areas
disciplinares citadas en el parrafo inmediatamente anterior y desde ellas un beneficio a entregar

para los profesionales cuyo eje central es el quehacer en este campo laboral que es la educacion.

Para cerrar este apartado, se ofrece un cuarto aspecto a involucrar en esta serie de ideas

que describen los puntos de impacto positivo de la investigacion esta que la matematica
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escolar, pensada desde la formulacion y resolucion de problemas, puede contribuir a la
consecucion de los fines de la educacién en Colombia al desarrollar un pensamiento critico,
reflexivo y analitico, necesario para crear disciplina y habilidades de trabajo, promover el
desarrollo de la autonomia, facilitar los procesos de participacion y promover el pensamiento
cientifico.
CAPITULO
I MARCO REFERENCIAL

2.1 REFERENTE TEORICO

En este apartado se consignan los referentes tedricos que guardan estrecha relacion con el mismo,
para facilitar el desarrollo investigativo, asi como el anélisis de datos con miras a la formulacion
de un conocimiento de aporte al campo disciplinar educativo. A continuacién, se exponen los
referentes tedricos que sustentan el estudio y que estan asociados directamente con el desarrollo de
procesos de metacognicién en la solucién de problemas con estructuras aditivas, nimeros
decimales, abordaje de las operaciones con decimales y los problemas mas usuales en su

aprendizaje.

2.1.1 Acerca de la Definicién de Metacognicion

La metacognicién desde Jiménez (2017), alude a la capacidad de autorregular los procesos de
aprendizaje. Por tal motivo, su conceptualizacién involucra un conjunto de operaciones
intelectuales que se presentan en asociacion al conocimiento, control y regulacion de aquellos
mecanismos cognitivos que hacen parte de la consecucion para una persona de acciones como

recabar, evaluar y producir informacion, lo cual en definitiva equivale a decir que aprenda.

El vocablo metacognicion es un neologismo compuesto por los vocablos “cognicion”, del latin
cognitio, cognitionis, que traduce ‘conocimiento’, y el elemento compositivo “meta-", que
proviene del griego peta- (meta-), que significa ‘acerca de’. En este sentido, la metacognicion,
segun los autores mas entendidos, hace referencia a la accién y efecto de razonar sobre el propio
razonamiento o, dicho de otro modo, de desarrollar conciencia y control sobre los procesos de

pensamiento y aprendizaje. Todo esto implica que la persona sea capaz de entender la manera en
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que piensa y aprende y, de esta manera, aplicar ese conocimiento sobre estos procesos para
obtener mejores resultados (Jiménez, 2017).

De este modo, la metacognicion se describe como una herramienta muy atil para mejorar las
destrezas intelectuales de cualquier individuo, en particular brinda contribucion para optimizar
los procesos de aprendizaje, e, incluso, facilitar la ejecucion de tareas que bien pueden ser parte
de la vida cotidiana, tan sencillas como, por ejemplo, tomar una decisién elemental sin mucha

complejidad.

Ahora que, desde la perspectiva de Flavell, la metacognicion corresponde al conocimiento
subjetivo sobre procesos cognitivos, que pueden ser usados con el fin de controlar dichos
procesos. Tal definicion segiin Tamayo y Cadavid (2013), se fue transformando con el paso
del tiempo y la mejor comprension del tema en la “habilidad para monitorear, evaluar y

planificar nuestro propio aprendizaje” (p.20).

Desde la perspectiva de Ann Brown (1978, citada por Gutiérrez, 2005), se expone que la
metacognicién se asume como el control voluntario y consciente de las acciones cognitivas.
Igualmente, es de indicar que las actividades metacognitivas son mecanismos auto- regulatorios
usados por quienes durante la resolucion de un problema o al hallarse frente a una tarea, asi lo
que se involucra es:

e Poseer conciencia de las limitantes del propio sistema. Por ejemplo, poder evaluar el
tiempo que puede invertir en el desarrollo de una tareaespecifica.

e Saber el bagaje de estrategias de las cuales dispone la persona y darles un uso apropiado.

e Identificar y definir problemas.

e Planear y secuenciar acciones para su resolucion.

e Supervisar, comprobar, revisar y evaluar la marcha de los planes y su efectividad.

2.1.2 Componentes de la Metacognicién
Segun Gunstone y Mitchell (1998, citados por Tamayo, 2006), para entender lo que ocurre en la
realizacion de los procesos que se definen como metacognicion es necesario comprender cada

uno de sus tres componentes generales, a saber, en primera medida el conocimiento
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metacognitivo, al que le sigue la conciencia metacognitiva y se cierra con la regulacion

metacognitiva.

Asi, lo que se entiende para el primer componente denominado conocimiento
metacognitivo es el conocimiento que se posee sobre qué y como se construye un saber, asi
como el conocimiento que se tiene sobre los procesos y operaciones cognitivas cuando se
aprende, al igual que cuando se evoca un recuerdo en asociacion con la solucion de

problemas. Mientras, Brown lo describe con la expresion conocimiento sobre el conocimiento.

Por su parte, el estudio de la Conciencia metacognitiva se constituye en un elemento
esencial relacionado con la explicacion del comportamiento humano, esto en la medida que la
metacognicion se reconoce coOmMo un proceso consciente, ya que puede ponerse al servicio del
aprendizaje. El tercer componente restante, es la regulacién metacognitiva y ella se refiere a ser
capaces de regular los propios procesos cognitivos, utilizando las estrategias adecuadas y con
la exuberancia necesaria, de esta manera la regulacion metacognitiva es el aspecto de la

metacognicion que sera estudiado en la presente investigacion.

2.1.3 Regulacion Metacognitiva

Los procesos de regulacién metacognitiva se considera que potencian el desempefio de los
estudiantes ya que tienen injerencia directa sobre el proceso que sigue antes, durante y después
de la resolucion de un problema que le ha sido planteado (Palomino, 2016). Los procesos se

explicitan brevemente de la siguiente manera:

< Antes: proyectar la estrategia que le ha de servir para desarrollar el proceso de
busqueda de la solucion al problema. Para esta etapa denominada resolucién de problemas se
examinan variadas estrategias para optar por aquellas que se adaptan mas a la situacion
especifica, lo cual marca el rumbo a seguir en procura del estado inicial al descubrimiento de
lasolucién.

< Durante: controlar la ejecucion de la estrategia. Aqui el resolutor hace acciones de

verificacion, rectificacion y revision de la estrategia planeada.
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« Después: valorar el desarrollo de la estrategia disefiada, el objetivo de esta etapa es
descubrir la pertinencia, en un contraste entre los resultados y los propdsitos, por igual sobre la

estrategia en si como de los resultados conseguidos para establecer su éxito.

Estos procesos metacognitivos dejan al estudiante optimizar o reevaluar sus estrategias de
resolucion de problemas, lo cual da una mayor profundidad al aprendizaje; ya que de un
aprendizaje mecanico puede pasar a un aprendizaje mas autonomo, en el que el estudiante
accede a la oportunidad de examinar por sus propios medios aquellos caminos que le
conduciran al alcance de su objetivo, o sea, la solucién del problema, con acciones como:
ensayo, replantear, retomar, comparar, establecer relaciones, por citar algunos (Palomino,
2016).

2.1.4 Regulacion Metacognitiva en la Solucion de Problemas

La resolucion de problemas se distinguen cuatro fases: analisis, exploracion, ejecucion y
comprobacion, que son indispensables en la resolucion de problemas segin Shoenfeld (1985),
estas estan acordes con las estrategias cognitivas desarrollas en el programa de intervencién
(entender, y analizar el problema planificar una estrategia para resolver el problema, organizar

los datos y el plan de resolucién en un organizador de informacion, resolver el problema).

Asi, cuando se entiende y analiza el problema se esta en la fase de exploracion y cuando se
aplican las diferentes estrategias planeadas utilizando las operaciones pertinentes se esta en la
fase de ejecucidn, sin embargo la etapa de comprobacion, ya se refiere a las estrategias
metacognitivas que se ponen en juego a los largo del proceso de aplicacidn de las estrategias
cognitivas, es aqui donde se evidencia que la auto instruccion, el auto monitoreo y la
comprobacion durante todas las etapas de la resolucion de problemas permiten que se movilicen
diferentes estrategias de tipo metacognitivos que coadyuvan en el desarrollo de la competencia
resolucion de problemas, caracterizada por desarrollar y aplicar diferentes estrategias y justificar
la eleccion de métodos e instrumentos para la solucién de problemas (ICFES, 2007, citado por
Palomino, 2016).
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En la tesis doctoral de Doménech (2004), la autora llega a la conclusién de que los
participantes en su investigacion con alta eficacia metacognitiva resultaron més exitosos ante la
resolucion de problemas, ya que éstos evaluaron y regularon su proceso con mayor recurrencia,
lo que les permitid ejecutar menos errores y sortear las probables interferencias. Estos resultados
corroboran los trabajos de Kurt & Weinert (1989), Swanson (1990), Whitebread (1996,
1999) o Pappas, Ginsburg & Jiang (2003), entre otros segiin Doménech (2004).

En aras de hacer una correlacion entre las estrategias metacognitivas y la solucion de problema
se expone la propuesta de Flavell (1979, citado por Acosta y Joya, 2010), sobre los tres procesos
en el conocimiento procedimental, que a su vez se articulan con las tres fases propias de la
solucion de cualquier problema como estrategia general dada a conocer por Polya (1945, citado

por Acosta y Joya, 2010), tal y como se observan en la siguiente tabla 1.

Tabla 1. Correlacién entre procesos metacognitivos y solucion de problemas

Procesos Metacognitivos  Etapas de la estrategia general de Polya
Comprender el problema

Planificacion i
Concebir un plan
Control Ejecutar el plan
Evaluacion Examinar

Fuente: Acosta y Joya (2010)

Desde el rol del docente afirman Escriban y del Valle (2008, citados por Ley, 2014), se
requiere de comprender su accidn a través de estrategias didacticas para ubicar la estudiante
frente a un problema con sentido y significado ajustado al mundo o contexto que enmarca la
existencia del estudiante, ya que ello promueve la regulacion de sus procesos hacia la resolucion
una vez detectada la misma, asi como también le lleva a aprenderse la ruta elegida como linea
cognitiva de solucion a la problematica ofrecida, que les afianza como una situacion de

conciencia y conocimiento.

En este sentido, plantea Ley (2014), resulta l6gico hablar de un buen proceso de regulacion en
el estudiante con el aporte desde la praxis pedagdgica rica en diversas estrategias que involucren
dimensiones como “cognicion, motivacion, comportamiento y contexto” (p.216), ya que con ello

la regulacion metacognitiva y consecuentemente el aprendizaje estard acompafiado de decisiones
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conscientes y adecuadas que ademas “conlleva una justificacion fundamentada de las mismas”
(p.216).

2.1.5 Los Numeros Decimales

Histéricamente el inicio de estos nimeros se ubica al finalizar el siglo XVI con el nombre de
Simon Stevin, a quien se le atribuye tanto el desarrollo como la divulgacion de las cifras
decimales cuyos nimeros se componen de décimas, centésimas, milésimas, etc.; no obstante, es
de aclarar que en ese momento la forma de expresarlos era distinta a la actual y desde un punto de
vista personal més complicada, un ejemplo de esto es el siguiente: 123,456 se escribia 123(0)
4(1) 5(2) 6(3), este tipo de escritura segun Freudenthal (1994, citado por Morales, 2014) las

decimales estan conectadas a un sistema que llama decimal de media.

Ahora que, la presentacion de los numeros decimales tal y como se conocen en la actualidad,
con la utilizacion de un punto o una coma para separar la parte entera de la decimal, surge a
principios del siglo X V11, a partir de ese entonces su implementacion se fue expandiendo de
manera paulatina hasta llegar a casi todos los paises, una generalizacién que conduje a que se
adoptase el Sistema Métrico Decimal ya a la altura del siglo XVI11 en el afio 1792 (Morales,
2014).

Para lo que corresponde al siglo XIX, la educacion ya explicaba que los nimeros racionales se
pueden expresar de dos maneras distintas, una de ellas como fraccién y la otra como notacion
decimal (Morales, 2014), en esta linea de tiempo lo que es desde el siglo XX hasta el presente
XXI, se conceptian desde Rebumbios (2017) de una manera sencilla como: “aquellos que se
representan con una coma y que tienen una parte entera (a la izquierda de la coma) y otra parte
decimal (a la derecha de la coma)” (p.1). Agregan que estan presentes en la vida del ser humano

en situaciones como el peso y la temperatura del cuerpo, por citar unas.
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2.1.6 Operaciones con Decimales

Las operaciones matematicas que involucran nimeros decimales poseen un proceso de ejecucion

igual a las operaciones con nimeros naturales, pero es necesario tener en cuenta los componentes

del nimero decimal para darles una organizacién segun la jerarquia de cada uno; al respecto se
tiene lo siguiente:
la operacion de adicion o la de sustraccion con decimales es un procedimiento que
consiste en transformar las expresiones decimales para que tengan el mismo namero
de cifras después de la coma, afiadiendo ceros a la derecha del nimero que tenga la
parte decimal mas corta. Asi, si se disponen los dos nimeros en columnas, la coma
debajo de la coma, s6lo queda aplicar el algoritmo habitual de la adicion o de la

sustraccion en numeros naturales (Konic, 2011, citada por Cardenas, 2015, p.17).

Ahora bien, ahondando en las particularidades de la operacion sobre la cual se centra la

presente investigacion se tiene de acuerdo con Contreras (2015), que en el caso de la suma los

nimeros “se colocaran uno debajo del otro, de manera que coincidan las comas del decimal unas

debajo de las otras y asi hacer coincidir las unidades, decenas y centena, asi como las décimas,

centésimas y milésimas” (p.26), ademas de presentarse la alternativa de combinar niumeros

enteros con decimales el proceso es afiadir “la coma y se completaran con ceros tantos decimales

como sean necesarios” (p.26), para ajustarse a los decimales que aparecen para la operacion.

2.1.7 Problemas en el Manejo de los NUmeros Decimales

Los problemas frente al manejo de esta forma de escritura de los nimeros racionales poseen un
reconocimiento en la literatura de bastante tiempo segn Konic, Godino y Rivas (2010), en este
sentido los aspectos referentes al numero decimal que se configuran como dificultades para el

aprendizaje, estan asociados con errores frecuentes tales como:

* El concepto de niimero decimal (valor de posicion, conflictos con el cero).
* La escritura y/o representacion (distincion entre nimero y representacion, equivalencias

y transformaciones).
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* Propiedades (orden, densidad de los decimales en Q).

* Las operaciones con numeros decimales

De otro lado esta Socas (2007), para quien las fallas persistentes en este aprendizaje pueden
ser debidas a impedimentos no superados durante los procesos escolares que anteceden su actual
grado escolar o por fallas originadas en la carencia de significados, un aspecto que los coloca en
riesgo con mayor profundidad; a lo cual afiade Linares (2013), se debe igualmente considerar
una desafortunada praxis docente que bajo las razones que sea se basan en modelos pedagdgicos
inadecuados, sin que ello deje de lado también la necesidad de pensar en las dificultades
cognitivas de indole personal que puede aquejar a los estudiantes.

Para Murcia y Henao (2015), la dificultades en el aprendizaje de los contenidos en la
asignatura de matematicas, devienen de realizar los procesos de ensefianza sin la inclusion
transversal de otros saberes, por un lado, mientras que en segunda medida cita el que los
estudiantes agudizan la situacion al manejar bajos niveles en cuanto a la lectura, asi como a la
comprension lectora, que sumado a la tendencia al facilismo y probables errores en los
ordenamientos manejados por los comités de promocion escolar y la imposibilidad de un
acompariamiento en el hogar, configuran todo un cuadro que lamentablemente conduce al

fracaso escolar.
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2.2 OBJETIVOS

2.2.1 Objetivo General

Analizar el efecto de la estrategia didactica con regulacion metacognitiva para abordar adicion de
nameros decimales en estudiantes de quinto grado de primaria en una Institucion oficial de

Pacarni (Huila).

2.2.2 Objetivos Especificos

e Caracterizar la solucion de situaciones de estructura aditiva con nimeros decimales donde
se empled el proceso de regulacion metacognitiva.

e Disefiar y aplicar una intervencion didactica empleando regulacion metacognitiva para la
solucién de situaciones de estructuras aditivas con nimeros decimales.

e Evaluar el impacto generado a partir de la implementacion de la estrategia.
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CAPITULO
111l METODOLOGIA

3. DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE ESTUDIO

El proceso investigativo es el aliado por excelencia de la ciencia y para la formacion de
conocimiento, que dentro del presente interés se ubica en un contexto educativo, del cual el
investigador forma parte, lo cual no solo facilita el reconocimiento natural de las dinamicas que
identifican esa comunidad, sino también direccionar la atencion sobre las necesidades mas
sentidas para beneficio de ese colectivo humano a través de la entrega de soluciones pensadas

justamente para ese grupo.

El desarrollo de esta actividad de tipo investigativa se ejecuta en un enfoque cualitativo, que
desde su etimologia alude a cualidades, las mismas que son caracteristicas que sirven de
distincién y diferenciacion tanto a personas como organismos ya sean Vvivos o no, de ahi que
Béez (2009, citado por para Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), la define como el analisis
gue ahonda en las propiedades que identifican los fenGmenos psicosociales en sus ambitos reales
y naturales; mientras que para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), este enfoque “utiliza la
recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas

interrogantes en el proceso de interpretacion” (p. 7).

Adicionalmente, el disefio es Investigacién Accion Participativa (IAP) en la medida que se
Ilevan a cabo procesos de observacion de una realidad, con el fin de hacer una reflexion sobre
dicha practica en procura de poder construir una planificacion de acciones a mejorar que
beneficien la practica pedagogica y por consiguiente la educacion de los nifios y nifias de la
institucién educativa donde se lleva a cabo la presente investigacion (Ortiz y Borjas, 2008,

citados por para Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).
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En cuanto al alcance es descriptivo que, con base en Hernandez, et. al, (2014), esta dado en
consideracion al proposito de desplegar un cuadro detallado de las caracteristicas que registre la
poblacién participante estudiantes nifios y nifias del grado quinto en su desarrollo de una
regulacién metacognitiva que contribuya al fortalecimiento del manejo de la adicién con nimeros
decimales, de tal manera que se detalle las relaciones y logros que se surjan durante el proceso

investigativo

3.2 POBLACION

El grupo de intervencidn es el grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Pacarni del
departamento del Huila. Institucién del sector oficial de modalidad académica y técnica en zona
rural. Este grado estd conformado en su totalidad por 20 alumnos, entre ellos hay nifios y nifias de
origen mestizo, indigena y afrodescendientes, caracteristicas propias de la comunidad estudiantil
de la institucién en general donde el 90 por ciento son lugarefios producto del mestizaje, mientras

que el 7 por cientos son Paéces y un 3 por ciento afrodescendientes.

Igualmente se tiene que son pertenecientes al estrato social uno y dos, provenientes de familias
cuyas economias dependen en su mayoria de la agricultura y la mineria, seguida de la actividad
comercial en prestacion de diferentes tipos de servicios o distribucion de productos ya sea como
independientes o vinculados a una organizacion, ademas son familias catdlicas y solo un cinco
por ciento de ellos acuden a otras iglesias. Sobre el nivel educativo de los padres, un 30 por
ciento termino la secundaria, 50 por ciento la primaria, y un 20 por ciento no termino el nivel
primario; es de citar que una gran parte de los estudiantes viven en otras veredas algunas cercas y

otras mas lejos donde no hay escuelas por tal motivo se desplazan a esta sede.

Para lo que corresponde a la seleccion de la unidad de trabajo, la muestra es intencional o por
conveniencia para hacer el deliberado intento de obtener participantes en el estudio que sean
“representativos”, debido a la inclusion en la muestra de grupos que se pueden considerar tipicos,
accion que es un mecanismo mas certero para la busqueda de equilibrio dentro de la muestra
(Cardenas, 2007), de este modo se definen como participantes a 6 estudiantes con edades entre

los 9 y 11 afios de edad se escogieron por criterios como:
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¢ Permanencia minima en la institucion de dos afios

e Residentes en el area urbana

e Tres nifios y tres nifas

e Dos para cada resultado de la prueba diagndstica inicial (bajo, bueno y alto)

¢ Voluntad de participacion

Los criterios enunciados con antelacion tienen como razon de base, la homogeneidad en la
muestra en lo que corresponde al tiempo de estancia en la institucion, asi como la residencia; de
otro lado, la eleccion de igual nimeros de nifios y nifias un equilibrio en la muestra y la creacién

de un ambiente mas igualitario entre los participantes que les permitiese fluir naturalmente.

Ademas, la intencién por los niveles de desemperio era establecer de una manera mas sencilla
el impacto de la estrategia indistintamente de la capacidad de los nifios en la habilidad que se
aborda en el estudio, finalmente la voluntad de participacion fue una de las primeras
consideraciones planteadas a los estudiantes ya que la actividad se realizaba en un tiempo
distinto al del horario de clases, entonces sus manifestaciones de acuerdo y disponibilidad resulto

fundamental para la consolidacion de la muestra.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

La técnica de aplicacion para el presente trabajo de investigacion se basa en el uso de la encuesta
cerrada cuyo instrumento es el cuestionario, y se ahonda en sus particularidades asi:

Encuesta. Esta herramienta entre las existentes para recoleccion de informacion se ha de entender
como una técnica para el estudio grupos poblacionales Gtil para indagar en cuanto a las practicas
sociales, el instrumento de las encuestas es el cuestionario, el cual alude a un procedimiento de
aplicacion escrita -por lo general-, cuyo disefio consta de una serie de preguntas o también
Ilamados items -para este caso preguntas entre cerradas y abiertas en las encuestas uno, cuatro y
cinco, mientras que cerradas para encuesta dos y tres-, los cuales tienen por finalidad ser
aplicados a un conjunto definido de sujetos quienes hacen parte de un estudio en procura de un
objetivo especifico para atender un problema determinado (Corral, 2010). En este caso la

encuesta tiene como proposito ahondar en el desarrollo de habilidades reguladoras
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metacognitivas para las operaciones con decimales, por parte de los participantes y se configuran
a partir de situaciones literales propias.

Las encuestas se presentan en diversos momentos que se detallan a continuacion junto a sus

objetivos:

e Encuesta 1: Operaciones con decimales de indole diagnéstica, que también ausculta lo
correspondiente a la capacidad de comprender, planear, ejecutar y verificar, para obtener una
valoracion tanto de su desempefio frente al tema en cuestion como de sus procesos

metacognitivos de regulacion.

Es de agregar que en los items se recurre a problema con variados niveles de complejidad,
cuya clasificacion se esta dada en relacion con el ser problemas rutinarios y no rutinarios, que se
pueden entender segun Baroody (1994) en cuanto a los problemas rutinarios, como aquellos
cuyos datos y la incognita se encuentran especificados con claridad, tienen solucion Unica y la
linea de obtencion es deducible facilmente; en tanto que, en lo que tiene que ver con los
problemas no rutinarios, el aspecto a sefialar tiene que ver con la informacion suministrada la
cual es ya sea insuficiente o que trae datos innecesarios, igualmente es de anotar que pueden
usarse varias estrategias de solucién o es factible hallarles diferentes resoluciones, o finalmente

no tienen solucion alguna viable.

e Encuesta 2: Problema de adiccion con aplicacion de la estrategia general (desarrollo de
estrategia), técnica para hacer una valoracion sobre la aprehension luego del tallereo centrado
basicamente en la habilidad aditiva con nimeros decimales asociado con una lectura.

e Encuesta 3: Taller de implementacién de la tipologia de problemas aditivos (desarrollo de
estrategia), se aplica posterior a la realizacion del taller y su fin es valorar lo alcanzado luego del
proceso de ensefianza — aprendizaje de esta jornada.

e Encuesta 4: Evaluacidn sobre aplicacidn de estrategia general y tipologia de problemas con
adicion. Es la valoracion final y en este caso en particular se enfoca en la resolucion de

problemas de estructura aditiva con nimeros decimales que parte de una narrativa con maltiples
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alternativas de solucion mas acomodadas al gusto de cada nifio y nifias. Como se expone a
continuacion:

e Encuesta 5: Valoracion referente a los procesos de planeacion, control y evaluacion. De
aplicacion paralela a la encuesta anterior, solo que su busqueda de datos se centra en conocer la
habilidad de comprender, planear, ejecutar y verificar posterior al proceso estratégico adelantado,

se organiza por preguntas en tres ejes categoriales (planeacion, control y ejecucion).

3.4 PROCEDIMIENTO

Es necesario agregar que la formulacion del proyecto educativo incluye disefio de estrategia
educativa, en alusion a la organizacién de recurso para la ensefianza aprendizaje que son el
resultado de la planificacion de acciones destinadas a dar respuesta a necesidades educativas
detectadas. En este orden de ideas, se llevan a cabo tres fases que van desde planeacion e

implementacidn a evaluacion de la estrategia.

En aras de alcanzar lo anterior, se acude en primera media a la presentacion de la prueba
diagndstica a los 20 integrantes del grado quinto como parte de planeacion de la estrategia en la
medida que permite identificar el manejo de estudiantes frente a acciones de planeacion, control y
ejecucidn gue se activan desde los nifios y nifias ante la resolucion de problemas de orden aditivo,

para conocer la realidad de las necesidades que se presenta en dicho contexto (Ver apéndice A).

El instrumento que consta de dos tipos de datos uno cuantitativo -la solucion a problemas- y el
otro cualitativo -descripcion del proceso metacognitivo-, se aplico durante 40 minuto a peticién
de los estudiantes, una vez terminado el tiempo de aplicacion se recogen para su correspondiente
analisis en los dos tipos, a partir de los cuales se hace una interpretacion estadistica y otra por
analisis de las narrativas o testimonios para obtener categorias emergentes, este instrumento en su

modalidad es una encuesta de datos mixtos.

Tan pronto se tienen los registros de los estudiantes, se conoce a ciencia cierta hacia donde
dirigir la formulacion de la estrategia de tal manera que sea una respuesta precisa a las
necesidades detectadas. Ademas, se escogen los 6 estudiantes que configuran la unidad para el

estudio de caso discriminados en dos para cada valoracion entre baja, buena y alta para hacerles
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participes de la estrategia metacognitiva.

Posteriormente, se disefia una intervencion didactica a traves del desarrollo de la unidad
tematica fundamentada en una metodologia activa distribuida en dos talleres que incluyen una
encuesta de valoracién sobre los avances alcanzados al final de la implementacién de cada una de

las dos jornadas que hacen parte de la estrategia (ver apéndice B y C).

El taller uno inicia una semana después de la formacion de la muestra producto de la
aplicacion del primer instrumento, asume cinco momentos asi: uno que es el espacio de lecturas
del material y otra serie de actividades ludicas que se ejecutan durante 90’ por grupos cada uno
de tres integrantes cada uno con su rol (exploracién); dos, se hace una recapitulacién de la lectura
mediante preguntas formuladas por el educador y cuyas respuestas estan a cargo de los
participantes durante 10” (estructuracion); tres, ahora es el estudiante quien formula problemas
con sus preguntas en forma escrita derivadas de la lectura y se socializan con respuestas
voluntarias desde los participantes durante 60’ (ejecucion); cuatro, los estudiantes eligen los
trabajos mas llamativos de sus compafieros y exponen inquietudes para despejar dudas 20’
(transferencia); y cinco, la aplicacion del instrumento valorativo que consta de una lectura tipo
cuento desde la cual surgen los problemas a resolver en 30’ (Valoracion), este instrumento es

netamente cuantitativo.

El segundo taller se ejecuta a los ocho dias del primero y se distribuyen los cinco momentos
de manera similar al primer taller solo que los materiales centrales de desarrollo en esta
oportunidad son planos de diferentes sitios de facil reconocimiento para ellos por la recurrencia
en sus vidas, y en ese mismo sentido se presenta la valoracion de la jornada ante la cual deben

responder las preguntas de resolucién de problemas, sin inclusion de pregunta abiertas.

Finalmente, ocho dias después del segundo taller se hace la jornada de cierre que solo
contempla cuatro momentos (exploracion -90°’-, estructuracion -15’-, ejecucion -60- y
valoracion -50°’-), para esta momento en particular la evaluacion toma mas tiempo que se
subdivide en 25°” para resolver la actividad del Estadio Plazas Alcid el cual lleva narrativas y

datos de planos con preguntas que involucran varias solicitudes para dotar la actividad de
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integracion frente a lo trabajado con antelacién (ver apéndice D), una vez concluido este proceso
se les solicita llena por escrito el instrumento que Gnicamente ofrece preguntas abiertas sobre lo
que ha sido la linea de accion metacognitiva que toma como base la recién concluida actividad
para la descripcion (ver apéndice E), un aspecto esencial para el desarrollo investigativo, ya que
permite contrastar un pre a los talleres y un post sobre lo acontecidos en materia de formacion de
esta habilidad. En este sentido hay dos instrumentos, uno netamente cuantitativo y el otro solo

cualitativo.

En efecto, el cierre de este recorrido procedimental lleva a describir la pequefia encuesta
aplicada con la finalidad de indagar desde la percepcion y el sentir de los participantes, lo
ocurrido en sus cogniciones durante el desarrollo del instrumento D, como prueba integrada de
los contenidos abordados durante la estrategia, para reconocer los adelantos en aspectos como la
planeacion, el control y la evaluacién que hacen parte de los procesos metacognitivos y establecer
ideas claras, sobre la construccién o no de la regulacion metacognitiva ante los problemas con

numeros decimales (ver apéndice E).

A lo largo de este proceso investigativo se acudio a tres tipos diferentes de instrumento para lo
referente a la triangulacion del estudio, es asi que hay vario instrumentos cuantitativos (apéndices
B, C, y D), uno mixto (apéndice A) y uno cualitativo por estar configurado Unicamente de

preguntas abiertas (apéndice E).

3.5 ANALISIS DE DATOS

Esta el andlisis por estadistica inferencial, para la fase cuantitativa del enfoque mixto, en la
medida que parte de una muestra representativa de las propiedades del todo de una poblacion,
que son muestras intencionales para este caso, cuyos indicadores arrojados han de permitir la
obtencion de una respuesta a los interrogantes sobre una poblacion, como lo exponen Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014).

Ademaés, dado que se recaban datos cualitativos en especial los derivados de la Gltima encuesta

de preguntas abiertas, se acude al proceso tradicional sobre manejo de testimonios y codificacion,
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para analisis en investigacion de informacion cualitativa, una decision que tiene por razon
explicativa el que se trata de un volumen recolectado manejable, de este modo afirman
Hernandez, et. al, (2014), se pueden establecer codificaciones junto al nimero de incidencias
registradas frente a los cuatro aspectos categoriales que se abordan planeacion, control y

evaluacidn, las cuales generan la informacion analitica emergente.

CAPITULO
IV RESULTADOS

Los resultados a desglosar en este apartado se presentan de acuerdo con la linea descrita en la
metodologia, consecuentemente el primer analisis estadistico inferencial gira en torno a la
prueba diagnoéstica aplicada a la totalidad de los integrantes del sal6n (20), cuyo contenido se
organiza en cinco problemas en relacion con el tema objeto de estudio de este proyecto, para
determinar el manejo que poseen los estudiantes del quinto grado de primaria frente al solucion
de problema de estructura aditiva con nimeros decimales. Igualmente, se anexa un analisis
cualitativo sobre la metacognicidn segun planeacion, control y evaluacion, tres ejes categoriales

correspondientes a los seis nifios elegidos como participantes.

El segundo bloque redne la aplicacién de dos instrumentos, los cuales valoran cada uno
aspectos concernientes a la estrategia didactica aplicada en dos talleres a seis participantes
seleccionados segun lo explicitado en la seleccion de la unidad de trabajo en el apartado de
poblacién, de tal manera que el primer instrumento se corresponde con el primer taller y de
idéntica manera para el segundo. Estos resultados se organizan bajo la denominacion taller uno

y taller dos para identificar los avances tematicos abordados en cada jornada de trabajo.

Finalmente, se plasman los hallazgos cuantitativos y cualitativos derivados del penaltimo y
ultimo instrumento, que son valoraciones de cierre las cuales permiten de una manera integrada
conocer el impacto que represento en los estudiantes las estrategias didacticas implementadas,

tanto en lo que a la capacidad de dar respuestas certeras a las solicitudes matematicas, asi como
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ahondar en cuanto a la percepcién y el sentir de los estudiantes para hacer referencia a lo

acontecido cognitivamente sobre planeacion, control y evaluacion.

4.1 EVALUACION DIAGNOSTICA

En ese orden de ideas, a continuacion, se abre el espacio para este primer bloque de resultados
como informacion diagnostica y actividad del primer objetivo, desarrollo el cual se estructura
segun cada problema formulado (Ver apéndice A), para determinar el acierto o no del resultado

y con ello identificar el manejo en la solucion de este tipo de operaciones. Se observa asi:
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Gréfica 3. Tabla resultados prueba diagndstica
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1. Se ha salido un conejito de su madriguera, y toca regresarlo a donde estaba, a través de

saltos indiquele el valor de los saltos que hace falta. (problema rutinario — nivel bajo)
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Gréfica 4. Problema nivel bajo

Problema nivel bajo

60

40

20

Adicidon con decimales

Acierto H Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

La capacidad de respuesta para el nivel bajo en adicion de decimales registré segun la grafica
siete un manejo acertado para el 45 por ciento, en tanto que el 55 por ciento no ofrecieron una

correcta respuesta.

2. Hoy llegaron los servicios publicos a la casa. Eran cuatro servicios: Luz: $30,75; Teléfono:
$28,30; Agua: $44, 55; Gas: $19, 45; ; Cuanto deberé pagar en total? (problema rutinario — nivel

medio).
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Gréfica 5. Problema 1 nivel medio

Problema 1 nivel medio

100

50

Adicién con decimales

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

En este caso para grado de complejidad en la operacién ubicado en el nivel medio se obtuvo
de acuerdo con la grafica ocho, un acierto del 35 por ciento en contraposicidn con quienes no

acertaron que alcanzo un 65 por ciento.

3. Un lado de un cuadrado mide 20,08 cm. ¢Cuanto mide el perimetro del cuadrado?

(problema rutinario nivel medio)

Gréfica 6. Problema 2 nivel medio

Problema 2 nivel medio

100

50

Adiciéon con decimales

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)
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Lo que se puede observar en la grafica nueve, sobre un segundo problema nivel medio es que
el 35 por ciento acertaron mientras que el 65 por ciento de estudiantes erraron la respuesta.

4. De un rollo de alambre de 20 metros se cortaron 1,75 metros; 4,15 metros y 6 metros.

¢ Cuéntos metros se gastaron? (Problema rutinario nivel alto)

Grafica 7. Problema nivel alto

Problema nivel alto

100

50

Adicion con decimales

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

A la hora de abordar problemas de complejidad alta con decimales los resultados tal como lo
evidencia la gréfica diez, fueron de un 10 por ciento para estudiantes que acertaron contrario al

restante 90 por ciento quienes calificaron en desacierto.
5. Mi papa compro 3 jugos a $ 0,80 cada uno; 5 gaseosas a $ 0,55 cada unay 8 donas a $ 0,60

cada una. Si paga con un billete de $ 50, ¢Le alcanzara el dinero? (problema rutinario nivel

superior).
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Grafica 8. Problema nivel superior

Problema nivel superior

75

80
60
40

20 a

Adicién con decimales

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

La grafica once permite analizar que el 25 por ciento de los participantes acertaron en
responder al problema de nivel superior a diferencia de los otros 75 por ciento quienes en sus

respuestas arrojaron error.

Un consolidado de la prueba diagnostica, para observar el nivel general por desempefio se

ofrece en la siguiente grafica, que discrimina entre bajo, medio y alto.

Gréfica 9. Resultados diagnostica por desempefio

Resultados Dx por desempefio

100

50

Desempeiio

Bajo W Medio Alto

Fuente: Oviedo (2018)
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Segun el desempefio resultante en la prueba diagndstica, en la grafica doce se puede observar

que el 80 por ciento se ubicaron en bajo y un 10 por ciento de manera idéntica correspondio

tanto para desempefio medio (acierto en tres de cinco problemas) como alto (acierto en cuatro de

los cinco problemas). Con base en estos resultados se escogen dos estudiantes de cada

desempefio para la aplicacion de la estrategia.

4.1.2 Sobre los Hallazgos Diagnosticos Metacognitivos

A continuacion, los testimonios aportados por las explicaciones escritas de los participantes

sobre planeacion, control y evaluacion, especificamente seleccionadas en el caso de los

problemas cuatro y cinco por su nivel de complejidad, y que se registran en la tabla 2.

Tabla 2. Hallazgos de metacognicion por prueba diagnostica

Estudiantes

Planeacion

Control

Evaluacion

Problema cuatro

Nifia 1 (nivel alto)

Nifio 2 (nivel alto)

Nifio 3 (nivel medio)

Que tengo que ver
cuantos metros se
gastaron del rollo del
alambre. Para eso
planeo que tengo que
hacer una suma para
Ver si cuantos metros se
gastaron.

Lo que toca realizar es
la cantidad de alambre
gue gaste de los veinte
metros.

Tengo un alambre de
veinte metros y tengo
gue averiguar cuanto
me quedaron.

Yo lo que hice fue
coger los nimeros que
se cortaron y con esto
medio un resultado
sumandolos.

Lo que hago es ordenar
los nimeros del mas
grande hasta el mas
pequefio, coloco la
coma debajo de comay
hago la suma
colocando la coma en
el lugar
correspondiente.

Del rollo de alambre
debo sumar lo que me
gasto.

Yo lo hice teniendo en
cuenta una suma y
medio el resultado.

Para resolver este
problema se debe
realizar una suma con
los metros que se
gastaron

La respuesta medio
11,9
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Nifia 4 (nivel medio)

Nifo 5 (nivel bajo)

Nifa 6 (nivel bajo)

Se consumio de
alambre de los 20
metros unos metros que
se cortaron.

Tengo un alambre que
tiene veinte metros y lo
cortaron en uno
pedazos y tengo que
averiguar y cuantos
metros se gastaron.

Que compraron
alambre y los datos son
los del problema.

Tuve que hacer una
suma

Se comprd 20 metros
de alambre y se cortd
por pedazos

Ellos gastaron 31,90
metros

Yo pienso que tuve que
sumar los metros que se
cortaron.

El alambre que sume, si
me sobro.

Pienso que lo hice esta
bien porque hice una
suma.

Fuente: Oviedo (2018)

Tabla 2. Continuacion de Hallazgos de metacognicion por prueba diagnostica

Estudiantes

Planeacion

Control

Evaluacion

Problema cinco

Nifio 1 (nivel alto)

Nifa 2 (nivel alto)

Nifio 3 (nivel medio)

Nifia 4 (nivel medio)

Nifio 5 (nivel bajo)

Tuve que leer bien el
problema para saber
gue quiere comprar mi

papa.

Que mi papa compro 3
jugos, 5 gaseosas y 8
donas con un billete de
50.

Mi papa fue a comprar
unos jugos, gaseosas y
donas con un billete de
50 para haber si le
alcanzaba.

Que el papa sali6 a
pasear y comprar una
cosas para saber si el
dinero le alcanzaba.

Tengo una plata para
comprar. Pienso que es
una resta y suma de
ndmeros.

Debo verificar varias
veces si me quedo
dinero.

Tuve que hacer varias
sumas y darnos cuenta
que la plata le alcanza a
mi papa

A mi medio bien por
medio 09,15 y me
alcanzo porque mi papa
tenia 50 pesos.

Tuve que hacer una
suma y multiplicacion.

Hay que hacer cosas de
sumas y restas para que
me salga bien.

Si porque yo lei bien y
hay dice que debo
hacer una suma de todo
lo que compro el papa.

Yo creo que si porque
hay dice que toca
sumar para ver si mi
alcanza la plata.

Si porque medio 09,15
y la plata me alcanzo
porgue mi papa llevaba
50 pesos y antes le
sobro.

YO creo que si por que
el gasto total del papa
fue $29,68 y si alcanzo
para comparar todo.

Si porque medio menos
de 50 pesos.
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Nifia 6 (nivel bajo) Yo planie que tengo El total del gasto que Pienso que lo hice
gue sumar y luego que pago mi papa fue en porque alcanzo la plata.
tengo que compararlo. 9,95 por lo tanto si mi
alcanzo.

Fuente: Oviedo (2018)

La informacion que muestra el nifio dos de nivel desempefio alto, es la méas consistente para
establecer una linea sobre la cual afirmar que tiene control de sus habilidades cognitivas; en este
sentido el sustento lo aportan Sternberg y Sternberg (2012), en cuanto a que en el participante es
observable una serie de pasos que le posibilitan la resolucion de problemas ya que expone la
identificacion de un problema, la representacién del problema, formulacion de estrategias,

organizacion de la informacion, la asignacién de recursos, supervision y evaluacion.

La falta en los demés estudiantes para hacer este tipo de ordenamiento interviene
obstaculizando las habilidades de resolucién del problema y consecuentemente su rendimiento
escolar; de hecho, en la medida que se hace mas bajo el nivel de desempefio se hace mas notoria
la ausencia de claridad al exponer sus manejos cognitivos, lo que lleva a definir que no hay
experiencias metacognitivas anteriores fuertes y eso les hace dificultoso la resolucién problemas

y facilita la aparicion de inseguridad en sus capacidades con el riesgo del fracaso.

El poner en duda la eficacia propia para la resolucion de problemas cuando la linea de accion
metacognitiva no es del todo clara, es parte de lo que abordan Safari y Meskini (2016), ya que en
sus estudios investigativos los estudiantes con altos niveles de autoeficacia tienen mas éxito en el
enfogque metacognitivo ante las habilidades de resolucion de problemas. Similar a lo
previamente descrito estan Derry y Hawkes (1993), quienes han puesto de manifiesto dos
habilidades metacognitivas importantes para la resolucion de problemas, incluyendo la auto-
monitoreo y planificacion. El auto-monitoreo es la capacidad de una persona para la auto-
comprobacion durante el proceso de resolucion de problemas y la planificacion se refiere a la
capacidad de un individuo para romper el problema en los objetivos secundarios que se pueden

resolver por separado.

Igualmente, es de poner de relieve que también evidencian conceptos de los procesos

matematicos trabajados afios anteriores -especialmente en el problema uno- que es mas sencillo,
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aunque se ven empafados por la falta de ideas argumentativas a la hora de dar a conocer sus
rutas de accion cognitivas para solucionar problemas més complejos caso cuatro y cinco; no
obstante, a partir del problema nimero decrece la posibilidad de dar solucion acertada a los

planteamientos matematicos de los problemas escritos en la encuesta diagnostica.

Lo que se puede sefialar con base en los testimonios escritos por los estudiantes, es que la
falla despunta desde el momento de la planificacidn con la tendencia de repetir la pregunta del
problema con sus propias palabras antes que segmentar de manera procedimental y jerarquizar
una ruta de actuacion para la ejecucion del problema. Ldgicamente, al aparecer la falla en el
despunte de sus procesos metacognitivos, los subsecuentes puntos de analisis muestran una

manifestacién mas incipiente.

4.2 DESCRIPCION DE ESTRATEGIA DISENADA, TALLER UNO Y DOS

Este momento corresponde a lo planteado en el segundo objetivo de este proyecto investigativo
sobre la formulacion de una estrategia de regulacion metacognitiva que responda a las
necesidades detectadas. Asi, la estrategia se ocupa de una problematica que afecta de manera
mas aguda al 80 por ciento de los estudiantes del grado quinto quienes no logran solucionar
problemas de estructura aditiva con nimero decimales, situacion que a su vez se vio reflejada a
través de los resultados obtenidos en las pruebas de Estado desde el afio 2009, de ahi que se

busque afianzar algunos procesos cognitivos para los estudiantes logren superar estas barreras.

La estrategia consta de dos talleres, el primero de ellos tiene por objetivo ofrecer una manera
de acercarse a sus necesidades interpretativas, mediante una estructura creativa y llamativa que
aprovecha la realidad contextual (Chamorro, 2003), consistente en un cuento con mayor
enunciado verbal que numérico que lo plantean Pub y Cerdan (1988), para facilitar la
comprension y asi allanar un puente que guie a los estudiantes hacia el aprendizaje de analizar,
comprender y resolver diferentes tipos de preguntas bien sean presentadas en nivel literal,

inferencial o critico que por lo general son planteadas en los diferentes problemas matematicos.

La idea detras de la estructura del primer taller estratégico fue que los estudiantes se

compenetraran con la lectura, y vieran la importancia de ella, con el sentido que a la hora de
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enfrentarse a un problema de su mundo cotidiano sepan con certeza que se les esta preguntado,
también son llevados a entender que las pruebas de Estado actuales precisan de anélisis y
comprension dadas en una situacion planteada, mientras que afos atras eran memoristicas, 1o
cual quiere decir que en el presente se debe formar un nifio competente, utilizando un idioma
universal de ensefianza, en aprovechamiento de la ludica, evaluacion formativa y trabajo

cooperativo en aprestamiento del aprendizaje requerido, tal cual se desarrolla el taller propuesto.

El texto de los ejercicios entregados a los estudiantes promueve en los nifios el aprendizaje de
habilidades como comparar y ordenar nimeros decimales y decimales a través de diversas
interpretaciones, recursos y representaciones -estrategia que invita a cuestionar sus decisiones-
(Montegue, 2008), de igual manera promueve el identificar los nimeros decimales dentro de la
recta numérica donde pueda establecer cual es el mayor y cual es el menor. Ejercicios que en
conjunto se crean para que los nifios y las nifias logren diferenciar un nimero decimal mayor de
otro menor. Situacion que resulto divertida porque pudo captar su concentracion debido a una
buena planificacion de clase cargada de realismo cotidiano en sus variadas actividades y

ejercicios matematicos (ver apéndice A).

El segundo taller planificé un ejercicio donde los estudiantes se dedican a la observacion de

un plano de una casa, es decir un problema presentado por grafico (Puig y Cerdan, 1988),
consideracién especial dado el impacto para la metacognicion que ello representa (Montague,
2008), y como ya se venia practicando un proceso lector tenian més clara la idea de poder
entender que se le estaba preguntado, para llegar a esta fase los estudiantes practicaron
actividades ladicas como la tienda escolar, la pécima magica y el tangram (Chamorro, 2003),
con el sentido que ellos pudieran interpretar y utilizar los nimeros naturales y racionales en su
representacion decimal para formular y resolver problemas aditivos, comparar y ordenar
numeros decimales a través de diversas interpretaciones, recursos y representaciones y explicar
las relaciones entre el perimetro y el area de diferentes figuras (variaciones en el perimetro no
implican variaciones en el area y viceversa) a partir de mediciones, superposicién de figuras,
calculo, entre otras.

Ademas, se buscaba que el nifio extrajera la informacion que necesitaba de una grafica,

situacion que se presento repetitivamente en una prueba de estado y hasta la fecha los
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estudiantes todavia persisten en dicha falla, por la sencilla razon que no saben leer e interpretar
una figura, texto, grafica entre otras. Contexto que resulto interesante porque fue completada con
una situacion extra-clase de la construccion de la maqueta de la planta fisica del colegio

realizada con material desechable (ver apéndice B).

En suma, se ofrece un breve rutina cognitiva en seguimiento de Montague (2008) con el uso
de instruccion explicita, un modelo de instruccion que se compone de lecciones estructuradas y
organizadas, que afiade pautas e indicaciones apropiadas, guiadas y distribuidas en un buen
tiempo de préctica, tiempo durante el cual el profesor hace la modelizacion cognitiva en medio
de la interaccion con los estudiantes sin obviar la retroalimentacion inmediata y lo correctivo en
el proceso de resolucidn asi como el refuerzo positivo ante lo alcanzado en aprendizaje, para

cimentar el dominio de la habilidad foco de interés del proyecto.

El cierre de la estrategia esta dado por la aplicacion en una tercera jornada de una encuesta de
actividades integradoras sobre solucién de problemas aditivos con decimales, de tal manera que
se pueda establecer una valoracion referente al impacto de la implementacion, este ejercicio final
tiene dos componentes uno que expone Gnicamente problemas matematicas centrados en el tema
de interés y el otro con preguntas abiertas sobre sus explicaciones para planeacion, control y

ejecucion.

4.3 RESULTADOS DE LA IMPLEMENTACION

Este tercer segmento de resultados se deriva de la aplicacion de la estrategia previamente
descrita, se subdivide en tres bloques. El primer expone lo entregado por los participantes
producto de una evaluacion con cinco preguntas como encuesta que fue aplicada luego de la
jornada estratégica en su primer taller. El segundo permite observar lo que se presento al
finalizar el taller dos como segunda parte de la estrategia. Y el tercero abarca lo concerniente a
la jornada integradora que tienen como finalidad llevar a cabo un analisis del impacto generado a
partir de la implementacion de la estrategia para el proceso de ensefianza aprendizaje para la

resolucion de problemas de estructura aditiva con numeros decimales.
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El primer momento valorativo, el cual esta asociado con la ejecucion del primer taller de la

estrategia arrojo lo siguiente:

1. De la lectura escoja un numero que sea entero y otro que tenga parte decimal.

Graéfica 10. Lecturay resolucién del problema

Lecturay resolucion del problema

16,6
16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
20 y
0 0 0 0 0 0
10 Desacierto
Acierto
0
A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

La muestra participante con base en la lectura ofrecida logré dar una resolucion acertada al
ejercicio alli descrito en un 100 por ciento, indistintamente de su ubicacion en nivel de

desempefio inicialmente, como se expone en la gréafica trece.

2. De un nimero de la lectura represéntelo en la recta numérica, escriba su nombre y asigne

la posicién que le corresponde a cada uno.
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Grafica 11. Representacion en la recta numeérica e identificacion

Representacion en la recta numerica e identificacion

16,6
20 16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
15
0 0 0 0 0 0
10
5 Desacierto
a a a Acierto

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

En el caso de usar la recta numérica para posicionar e identificar los decimales emergentes de
los ejercicios de la lectura, se obtuvo segun la gréafica catorce un 100 por ciento de acierto en

cada uno de los nifios y nifias en sus respectivos desempefios diagndsticos.

3. Realiza la suma con los tres nimeros que tienen parte decimal y se encuentran en la lectura

Grafica 12. Suma de tres numeros con parte decimal

Suma de tres numeros con parte decimal

16,6
16,6
20 P 16,6 16,6 16,6 16,6
15 0 0 l 0 0 0
10 Desacierto
Z A A b Acierto
A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

51



La gréfica quince aborda ejercicios con la suma de tres nimeros que tienen parte decimal,
cuya ejecucion acertada alcanzo el 83,3 por ciento equivalente a 5 participantes y en el lado
contrario por el no acierto un 16,7 por ciento correspondiente a uno de los estudiantes definido

previamente con desempefio medio.

4. Ordena los nimeros que aparecen en la lectura de menor a mayor.

Gréfica 13. Ordenar de mayor a menor

Ordenar de mayor a menor

16,6 16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
20
15
10
. 0 Desacierto
AT ST SR SN SN S certo

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)
Ante la necesidad de ordenar los nimeros decimales de mayor a menor, lo que muestra la
grafica dieciséis es un ejercicio fallido para el 100 por ciento de los participantes, incluyendo los

dos estudiantes de desempefio alto.

5. Calcula el doble del niUmero: 54,25
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Gréfica 14. El doble de un ndmero decimal

El doble de un nimero decimal

16,6 16,6 16,6
20 16,6 16,6 16,6
15
0 0 0

10

5 0 Desacierto

o a— e - Acierto

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

Los estudiantes participantes en la actividad que requirio hallar el valor doble al nimero dado
mostraron un desempefio de acierto por parte del 50 por ciento frente al otro 50 por ciento
quienes no lo realizaron correctamente. Este comportamiento estadistico que se ve en la gréafica
diecisiete, refleja que la dificulta persistié en los de estudiantes de desempefio bajo y en uno de

desempefio medio.
El segundo bloque de resultados para la fase de implementacion deviene del segundo taller en
cuyo momento final se aplicé un instrumento de valoracion, con resultados para las cinco

preguntas formuladas y los siguientes indicadores muestran sus resultados:

1. Realiza la sumatoria de uno de los lados de la casa
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Gréfica 15. Sumatoria de uno de los lados de una figura

Sumatoria de uno de los lados de una figura

16,6
20 16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
15
0 0 0 0 0 0
10
5 Desacierto
a a a Acierto

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

La grafica dieciocho en cuanto a la habilidad que registra para los participantes muestra un

100 por ciento de acierto al sumar uno de los lados de la casa.

2. ;Cudl es el perimetro del dormitorio més grande?

Gréfica 16. Perimetro de figura interna de un plano

Ordenar de mayor a menor

16,6 16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
20
15
10
5 0 Desacierto
L a—— LR S SN SN S (it
A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)
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Los resultados sobre hallar un perimetro de una figura ubicada el interior de un plano, como se
puede observar en la grafica diecinueve obtuvo un 100 por ciento de error en los seis

participantes.

3. Extraiga todas las medidas que tiene el plano, menos las repetidas y ordénalas de mayor a

menor.

Gréfica 17. Identificar y ordenar de mayor a menor

Identificar y ordenar de mayor a menor

16,6
16,6 16,6 16,6 16,6 16,6

20 a

1 0 0 0 0 0 0

1

Desacierto
Acierto
0

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

v O un

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

Esta actividad, alcanzo un desempefio del 100% de acierto en los estudiantes participantes del

estudio, tal cual como aparecer en la grafica veinte.

4. Si una persona se encuentra en la puerta del dormitorio uno y desea llegar a la puerta de la

cocina. ¢Cual seria su distancia recorrida?
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Gréfica 18. Hallar distancia recorrida

Hallar distancia recorrida

16,6
20 16,6 16,6 16,6 16,6 16,6
15 I 0 Io I 0 I 0 IO 0
10
Desacierto
(5) - a a Acierto

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

En la gréfica veintiuna se observa el 100 por ciento de acierto en los participantes para el
desarrollo de la actividad solicitada sobre hallar una distancia recorrida entre un punto y otro al
interior de un plano.

5. Busca en el plano las dos secciones de la casa que tienen un perimetro igual a 12 metros.

Gréfica 19. Perimetros idénticos

Perimetros idénticos

16,6 16,6 16,6
20 16,6 16,6 16,6
15
0 0 0

10

5 0 Desacierto

o —— - e Acierto

A bajo B bajo A medio B medio Aalto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

56



En el ejercicio de busqueda de perimetros idénticos sobre un plano dado, los resultados que se
observan en la gréafica veintidds son un comportamiento estadistico igual tanto para aciertos
como desaciertos, ya que el indice arrojado fue de tres estudiantes para cada uno, es decir que
suman 50 por ciento los aciertos como los desaciertos. No obstante, es de aclarar que la
persistencia de fallas se registr6 para los dos estudiantes de previo desempefio bajo y para uno

del anterior diagnostico en desempefio medio.

4.3 EVALUACIONES DE CIERRE

Aqui hay dos aspectos por discriminar, el primero pertenece a la valoracion integrada de las
estrategias didacticas implementadas para conocer la destreza desarrollada en la resolucién de
este tipo de problemas matematicos. En tanto, que el segundo corresponde al momento de
auscultar por la percepcion y el sentir de los estudiantes en cuanto a las adaptaciones cognitivas
sobre planeacion, control y evaluacion acontecidas en asociacién con el trabajo didactico hecho.

4.3.1 Evaluacion Integrada

El disefio que se presenta a esta altura del trabajo es el momento valorativo final parte uno,
posterior al desarrollo total de la estrategia compuesta por dos talleres, con el fin de auscultar los
aprendizajes motivados durante el tiempo de desarrollo de lo propuesto y la consolidacion de los

mismos producto de los subsecuentes sondeos evaluativos a cada una de las respectivas jornadas.

Asi, se ofrecen los indicadores finales que surgieron ante nueve interrogantes, discriminados
por desempefio individual de acierto y desacierto sobre: Cual es el costo de las boletas para
cuatro personas; Cuanto suma el costo del cuarto del hotel; Costo de los pasajes de Pacarni a
Neiva ida y regreso; Calcular el costo de llevar recordatorios; Cuanto suma el costo de la comida
consumida en el viaje; Sumar el costo total de la salida; Determinar el perimetro de la cancha de

futbol; y finalmente Cuanto dinero gasto, sobro o falto, justificar la respuesta.
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Gréfica 20. Valoracion final de estrategia

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Valoracion final de estrategia

100 100 100 100
88,8 88,8

11,1 11,1

A bajo B bajo A medio B medio A alto B alto

Acierto M Desacierto

Fuente: Oviedo (2018)

De los seis participantes discriminados en la grafica veintitrés, cuatro alcanzaron el 100 por

ciento al responder de manera correcta las nueve actividades propuestas, mientras que dos de

ellos llegaron al 88,8 por ciento de desempefio debido a que solo acertaron ocho de los nueve

ejercicios; el error de cada uno de los dos estudiantes correspondié a un 11,1 por ciento por la

falla en una actividad presentada, que se explica como un estudiante de calificacidn diagnostica

desempefio medio ante el ejercicio de céalculo ida-vuelta viaje Pacarni a Neiva, y otro de

calificacion diagnostica desempefio alto ante el ejercicio del costo total de la salida.

Con base en lo anterior se presenta la efectividad grupal asi:
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Gréfica 21. Efectividad de estrategia

EFECTIVIDAD ESTRATEGIA

88,8% efectivo
33%

100% efectivo
67%

Fuente: Oviedo (2018)

Los desempefios expuestos en la grafica veinticuatro fueron altos y oscilaron entre 100 por
ciento y el 88,8 por ciento, de los cuales 67 por ciento alcanzaron el aprendizaje total propuesto

y el 33 por ciento se ubicaron en el segundo indicador de aprendizaje sefialado.

4.3.2 Reconocimiento Sobre Planeacion, Control y Evaluacion

Este disefio representa el momento valorativo final parte dos, una encuesta de preguntas abiertas
que se ocupa de indagar desde la percepcion y el sentir de los estudiantes, ideas que describan
los acontecimientos subjetivos que tuvieron lugar en sus procesos metacognitivos productos de
la estrategia didactica en la que fueron participantes, hallazgos que se presentan en las siguientes

tablas tres, cuatro y cinco.
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Tabla 3. Analisis uno de procesos metacognitivos

Estudiante Planeacion Control Evaluacion
;Qué explicacion nos puede Verifica con una notacién cada  La respuesta final
dar después de leer el uno de los pasos del plan que corresponde a la pregunta
problema? vas desarrollando. dada.
“yo entend que toca que “yo primero leo y ahi me dice “si porgque me estan
averiguar cuanto gasto gue no me tengo que pasar de preguntando claro que
entre la comida, los $950 pesos luego sumo todo de  tengo hartas opciones, pero
pasajes, el recuerdo, las la comida, recuerdo, costo de a la plata de mi papa no
boletas, el cuarto del hotel, las boletas, lo del cuarto del me puede alcanzar o
el costo total de salida hotel, pasaje, salida, luego también me puede sobrar y
determina el perimetro de clasifico de gastos de mayor a yo es cogi lo de la comida
la cancha de futbol y menor y después mido lo del que me gustaba y también
clasificacion de gastos de ancho de la canchay lo largo el recuerdo”.
mayor a menor y todo eso de la cancha y al final comparo

Nlﬁa dOS no se tiene que pasar de IO que me dieron de IOS $950

(nivel bajo) $950 pesos . pesos”.

¢ Qué conocimientos puede
utilizar para resolver el
problema? ;Por qué?

“yo puedo hacer una suma
porque cuando saque
todos los precios los tengo
gue sumar para ver cuanto
medio y si se pasa de $950
pesos lo tengo que hacer
de nuevo y aparte de eso
debo conocer que es el
perimetro y la cantidad de
los gastos para poderlos
clasificar”.

Si encuentra un aporte nuevo
que hizo falta para dar solucion
al problema, escribelo.

“lo que me hizo falta fue la
multiplicacién porque en vez de
sumar también  podriamos
multiplicar en algunas
operaciones y también podemos
restar para mirar cuanto
gastamos y también podemos
comprarle un recuerdo al
amiguito porque a mi papa le
sobro plata.”.

¢Hubo algunos pasos del
plan que no sirvieron para
resolver el problema? ;Por
que cree que no sirvieron?
“lo que no me sirvié de mi
plan fue que lo del partido
comienza a las tres y media
y no me sirvié para nada
porgue no me lo estaban
preguntando y los nimeros
que aparecieron como
precio de las cosas los
utilice todos para a ver si
me alcanzaba la plata”.

Fuente: Oviedo (2018)

Los procesos metacognitivos que evidencia una de las participantes antes ubicada en

desempefio bajo, resulta un recorrido sistematico y l6gico, bien ejecutado, el cual da inicio con

una planeacion idoénea que incluso le permite reconocer la debilidad de la multiplicacion en las

operaciones a realizar, un temor gque se hace reincidente durante la fase control para terminar en

una fase evaluacion clara, que le permite descartar informacidn innecesaria asi como tener

certezas sobre la respuesta final.

Al contrastar lo hallado inicialmente durante la evaluacién diagnostica, donde la falla era
desde el momento mismo de la planeacion y de ahi en adelante méas aguda la problematica, es

evidente un mayor dominio informativo de sus habilidades lo que permite asociar el

60



aprovechamiento de la estrategia implementada en dar un alto valor al disefio visual y promover

el cuestionamiento de si mismo, como lo explica Montague (2008), a lo que se anexa el que les

convoca a que piensen y se comporten como buenos solucionadores de problemas y aprendices

estratégicos.

Tabla 4. Analisis dos procesos metacognitivos

Estudiante Planeacion Control Evaluacion
;Qué explicacion nos puede Verifica con una notacién cada  La respuesta final
dar después de leer el uno de los pasos del plan que corresponde a la pregunta
problema? vas desarrollando. dada.
“la explicacion que nos da “yo primero lei'y miré la “pues la pregunta que me
el problema es que cantidad de la plata que tenia dieron la conteste un
debemos tener un después escogi la tribuna de sur  poquito mas alla de lo que
presupuesto no se debe a norte que vale $39,35 también  me pedian y hice mas
pasar de los $950 pesos y escogi la comida, el hotel, el operaciones para
con respecto a los precios recuerdo, el pasaje y también averiguar nuevas cosas,
de la tribuna todos tienen escogi el perimetro de la cancha pero creo que respondi
que estar en el mismo lado la clasificacion gastos o le bien”.
y responder todas las sobro o le falto.”.
preguntas ”.

Nifio uno

(nivel medio)  ; Qué conocimientos puede Si encuentra un aporte nuevo

utilizar para resolver el
problema? ;Por qué?

“los conocimientos que
puedo utilizar para
resolver el problema es la
suma porque tenemos que
sumar los pasajes, la
tribuna, el perimetro de la
sumar todos los gastos y
ademas para saber si nos
alcanza para todas las
cosas que tenemos que
comprar”.

que hizo falta para dar solucion
al problema, escribelo.

“lo que me hizo falta fue la
multiplicacién  por ejemplo
39,35 x 4 = 15740 también la
resta y compararle otro regalo
al nifio o hacerme en otra
tribuna o también comprarle
otro regalo para el amigo o
comprar dos comidas. La resta
nos sirve para restar por que en
algunas operaciones toca que
restar también la suma nos
sirve para ver cuanto gastamos
y mirar si nos falt6 plata o nos
sobro”.

¢Hubo algunos pasos del
plan que no sirvieron para
resolver el problema? ;Por
qué cree que no sirvieron?
“no todos me sirvieron a
un que no vimos o hicimos
en el plano fue la
informacion con respecto a
la hora del partido que
cuanto dura. El largo de la
canchay lo ancho de la
cancha lo utilice en el
problema para multiplicar
Yy que no sirvié porque no
me pedian el &rea. ”.

Fuente: Oviedo (2018)

Este analisis corresponde a un nifio previamente ubicado en desempefio medio, de nuevo se

registra un recorrido metacognitivo acorde sin vacio en alguno de los elementos constitutivos

propios de este proceso. La parte distintiva del caso es lo concreto de su planeacion, que son

retomados como revision en la fase control y su interés por darle otro manejo al problema que

poseia la alternativa de variabilidad al gusto del participante, reconoce como debilidad la
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multiplicacién, pero no como ausencia, da a entender que le otorga mayor cuidado por la

inseguridad que le produce. Finalmente, en la fase evaluacion expone que ocupd mas operacion

para ratificar su resultado, a ello afiade una lista mas amplia de elementos innecesarios

identificados en el problema entregado.

Lo manifestado se muestra andlogo con lo indicado por Montague (2008), sobre la habilidad

para identificar y dirigirse a si mismos hacia la solucién del problema, efecto de una instruccion

centrada en el direccionamiento y fortalecimiento de la regulacion metacognitiva.

Tabla 5. Analisis tres procesos metacognitivos

Estudiante Planeacion Control Evaluacion
¢Que explicacién nos puede dar Verifica con una notacion cada  La respuesta final
después de leer el problema? uno de los pasos del plan que corresponde a la pregunta
“Se necesita saber si con vas desarrollando. dada.
$950 alcanza para los “lo primero que hice fue hallar  “si corresponde a la
gastos del regalo que le el costo de las boletas, el costo  pregunta dada, por que
daran los padres a su hijo del hotel y los pasajes usando la  realicé varias operaciones
en su fecha de cumpleafios y suma y colocando los nimeros y escogi a mi gusto y vi que
el paseo son para cuatro”. de acuerdo a un orden. Después  la plata me alcanzo y que
realice una suma para hallar el  ademé&s me sobro y se me
costo total de la salida ocurrié que podiamos
¢Qué conocimientos puede luego use el orden de nimeros ~ comprar mas cosas como el
Nifio  dos  ytjlizar para resolver el para clasificar los gastos de recordatorio para mi mejor
(nivel alto) problema? ¢Por qué? mayor a menor. Luego sume los  amigo”.

“los conocimientos que yo
utilice para resolver el
problema fueron la suma, la
resta para hallar el costo
total de la salida use la
suma, para hallar el costo
de las boletas, el cuarto del
hotel y el costo de los
pasajes. Para saber si
sobro dinero o falto dinero
para el viaje utilice la resta,
para hallar el perimetro de
la cancha use la suma para
ordenar la clasificacién de
gastos de mayor a menor
use el orden de los nimeros
mirando primero su parte
enteray luego los
decimales”.

lados de la cancha de futbol
para hallar el perimetro.
luego quise averiguar cuanto
dinero me quedo y recordé
como hacer una resta”.

Si encuentra un aporte nuevo
que hizo falta para dar solucion
al problema, escribelo.

“No pude hallar una solucion
Unica al problema porque hubo
20 opciones y no definieron en
que tribuna estaria, que regalo
queria el nifio y que comida
querian el nifio y que comida
escogerian los papas, pero al
final me decidi por mis gustos y
me alcanzo la plata”.

¢Hubo algunos pasos del
plan que no sirvieron para
resolver el problema? ¢Por
qué cree que no sirvieron?
“si por que pensé hacer
varias cosas cuando en
realidad me pedian una
cosa sin importar lo que
escogiera, lo importante
era que me alcanzara la
plata y cuando hice todo
esto me di cuenta que lo
que me gustaba me
alcanzo, también utilice
restas, multiplicaciones de
las cuales me sirvieron
para comparar”.

Fuente: Oviedo (2018)
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Lo que se puede observar frente al proceso metacognitivo del estudiante antes catalogado como
de desempefio alto, es un proceso de desarrollo total que involucra una planeacion concreta como
linea de ejecucion para luego ser detallada en la identificacion de las habilidades matematicas
necesarias, de ahi sigue en el control donde hace una jerarquia de cada accién a desarrollar de
manera organizada y cierra con una fase de evaluacion donde afirma la verificacion de sus respuesta
para obtener certeza y aclara la existencia de varia posibilidades de respuesta, aunque es de resaltar

que no aborda la informacion dada a titulo de innecesaria como si simplemente la hubiese obviado.

Derivado de lo anteriormente descrito en conjunto sobre logros por parte de los estudiantes
para la resolucion de problemas de estructuras aditivas con nimeros decimales, se puede afirmar
en seguimiento de lo expuestos por Cassel y Reid (1996), que la estrategia de regulacion
metacognitiva muestra una activacion del conocimiento previo, aunado al desarrollo de un saber
y las habilidades necesarias para formular y aplicar estrategias y procedimientos hacia la
resolucion de problemas y utiliza la solucion de problemas de matematicas con informacién
especifica asi como estrategias de autorregulacion independientes, en alusién a que son rutas
comprensibles a su cognicién y por tanto mas sencillas de explicar y de materializar a la hora de

ejecutarlas.

Es decir, producto de la estrategia aplicada los participantes establecieron un conocimiento
metacognitivo y por consiguiente se adquiere un factor clave para la resolucion de problemas
relacionado con el cuando y como usar estrategias de su propio juicio (Teong, 2003), en este caso
adicion con numeros decimales, inherente a ello se viabiliza la consecucion de unos resultados
mas satisfactorios sobre su rendimiento escolar y el afianzamiento de su aprendizaje referente al

tema trabajado.

Se llega al punto de estar ante estudiantes regulados meta cognitivamente de manera
espontanea sin la exigencia de un largo proceso de pensar y suponer que es lo mejor a escribir en
analisis de la tarea que se les presenta, esa naturalizacion surge de la experiencia a entender como
las actividades llevadas a cabo en la implementacion de la estrategia, que hacen acopio de las

sugerencias propuestas por Matengue (2008) donde se da importancia especial a los estimulos
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visuales y a la capacidad critica para discernir entre lo fundamental y lo innecesarios en sus

trabajos, lo cual es extensivo a si mismos sobre sus metacogniciones.

Por otro lado, es de clarificar que el logro no fue de indole homogéneo en los participantes
clasificados con antelacién a la implementacion por sus desempefios en niveles bajo, medio y
alto; fue un rendimiento con variantes donde uno de los estudiantes de alto desempefio mostro
mayor regulacion metacognitiva con expresiones que denotan confianza a traves de ideas bien
expuestas en contraste con sus otros compafieros pese a que cometié un error en su encuesta final.
Sobre sus compafieros segun sus correspondientes niveles plasmaron una exposicion
argumentativa potencializada desde sus propias bases y que en el caso de los estudiantes de nivel

bajo aun es susceptible de seguir su proceso de fortalecimiento.
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CAPITULO

V DISCUSION

Las matematicas como asignatura de estudio en la Institucion Educativa de Pacarni, para el
grado quinto de primaria ha registrado problemas en cuanto al aprendizaje de los nimeros
decimales, de hecho para precisar la situacion de los estudiantes se aplicé una prueba diagnostica
centrada en este tema en particular, la cual arrojé que el 80 por ciento del grupo de 20 alumnos
mostré un bajo desempefio y el restante 20 por ciento se distribuyd en un 10 por ciento con
desempefio medio y el otro 10 por ciento con desempefio alto. Del grupo total de 20 estudiantes,
se eligen 6 nifios y nifias cuyas caracteristicas son dos participantes por cada rango de
desempefio, es decir dos para bajo, medio y alto.

La estrategia disefiada se guia por contenidos dirigidos al desarrollo de habilidades de
regulacion metacognitivas, la cuales son operaciones intelectuales innatas que como capacidad
pueden ser potenciadas en el alcance de actividades a poner en practica en un individuo tales
como recabar, evaluar y producir informacion, esenciales para el proceso de aprendizaje ya sea en

ambitos escolares o el transcurso de la vida misma (Jiménez, 2017).

Para lo que corresponde al interés investigativo que ocupa este trabajo, el desarrollo de
estrategias de regulacién metacognitivas estan en asociacion a los procesos de ensefianza
aprendizaje de los nimeros decimales con la finalidad de fortalecer su pensamiento con una
interpretacion mas clara de lo que implica este conocimiento al punto de exhibir un manejo de
las diversas operaciones posibles con los decimales (cantidad) y sobre todo interiorizar sus
procesos aunado a la aplicacion de los mismos en su vida cotidiana y futura (calidad).

Una de las primeras destrezas a motivar y a formar como un control propio segun las fallas
detectadas se relaciona con la lectura y resolucion de problemas, para llegar a capturar su interés
se acude a la presentacion de un cuento con fondo colorido e imagenes alusivas a la historia que
alli se narra que les ubica en un contexto en el cual se mezcla la ficcion tipica de los cuentos con
ingredientes de aspectos propios de la realidad para hacer conexion entre el aprendizaje y la

experiencia en funcion de los contenidos de numeros decimales.
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El resultado fue favorable ya que el 100 por ciento de los participantes indistintamente de su
primer diagndstico en desempefio, ejecutaron la actividad correctamente; a partir de lo cual se
puede deducir que la estrategia les facilito activar sus redes cognitivas que les ha de haber dejado
ver un control voluntario y consciente de las acciones cognitivas requeridas para la resolucion de
un problema (Brown, 1978, citada por Gutiérrez, 2005). En amplitud de lo previamente dicho los
nifios y nifias identificaron lo que se les solicitaba, fue exitosa la planeacion a ejecutar para
solventar la tarea y las secuencias de sus acciones estuvieron ajustadas a lo apropiado, esto en
razon a la efectividad del resultado asignado al ejercicio. Ese idéntico buen resultado se sostuvo

en el caso de representacion en la recta numérica y su identificacion dentro de la misma.

Los problemas que prevalecieron organizados de afectacion generalizada a afectacion
subjetiva fueron asi: en el caso de la actividad para hacer un orden de mayor a menor el
desacierto se presentd en la totalidad de los participantes una dificultad, que por su uniformidad
puede deberse segun Socas (2007), a obstaculos no aclarados y relacionados con procesos
formativos previos, que bien pueden tener origen en la ausencia de un significado frente a este

en aspecto en particular.

El siguiente andlisis de este primer taller a abordar son las dificultades que prevalecen con
afectacion subjetiva, al respecto se tienen suma de tres nimeros con parte decimal en un
estudiante de desempefio escolar medio, en tanto que el hallazgo del doble de un nimero
decimal apareci6 en los dos participantes de desempefio escolar bajo y en uno de medio.

Nuevamente, es de indicar un vacio conceptual previo sin subsanar.

Con este balance se procede al segundo taller, consistente en un plano y sus diferentes
dimensiones, una estrategia que a partir de un sitio de reconocimiento para los participantes se
dispongan para aprender a aprender mediante la habilidad de regulacion metacogntiva, en la
medida que ella busca expandir su irradiacion directa sobre el proceso cognitivo anterior y el

gue sigue durante y después de la solucién del problema (Palomino, 2016).

Los resultados derivados de este momento de taller arrojaron un éxito de ejecucion en el 100
por ciento de estudiantes para realizar sumatoria de decimales de un de los lados de la figura, ese
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mismo comportamiento estadistico del 100 por ciento alcanzado se evidencio en la actividad que
indagaba por una distancia recorrida dentro del plano; entonces, ya se aprecia una regulacion

metacognitiva recurrente en el aprendizaje de la sumatoria de decimales.

Ahora que, en cuanto a la identificacion y el ordenamiento de mayor a menor, actividad
solicitada tanto en el item dos como en el tres, es de sefialar que para el primer ejercicio se
registré nuevamente una falla homogénea en la totalidad de los seis estudiantes, en tanto que en
el siguiente caso el acierto fue del 100 por ciento, asi se debe subrayar la superacion a la
dificultad presentada en la jornada desarrollada con antelacion, algo que dentro de la regulacion
metacognitiva obedece a revaluar las estrategias por parte de los estudiantes para optimizarlas
(Palomino, 2016).

No obstante, también es de afiadir que la regulacion metacognitiva sobre esta habilidad no se
ha logrado en su totalidad ya que muestra intermitencia en la recurrencia equivalente a una
actividad errada y otra acertada en el mismo fin problematizador; por tanto, solo es valido
afirmar que en el item tres se les permitio ejecutar menos errores y sortear las probables

interferencias (Domenech, 2004), halladas en el dos.

En el caso de lo acontecido en el item dos, el elemento de regulacion metacognitiva no
usado fue la comprobacién, debido a la omisién del auto monitoreo lo cual impidio la
movilizacién de la estrategia de tipo metacognitivos (Palomino, 2016), que en verdad cooperase
en el desarrollo de dicha competencia con la resolucion del problema para la jerarquizacion de

mayor a menor entre decimales.

La siguiente dificultad persistente corresponde a la identificacion y seleccion de perimetros
idénticos, la dificultad se observo en los dos estudiantes con desempefio diagnostico bajo y al
mismo sujeto con desempefio diagnostico medio, en este sentido afirma Tamayo (2006), falta
una mejor comprension del tema en la “habilidad para monitorear, evaluar y planificar nuestro
propio aprendizaje” (p.20). Mientras que, en los restantes tres participantes segiin Palomino

(2016), es evidente que hay una afianzada regulacion metacognitiva que cuenta con la activacion
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de los procesos antes (examinacion de estrategias), durante (verifica su estrategia seleccionada y la
aplica) y después (evaluacion de la pertinencia en asociacion con el éxito de la estrategia).

Consecuentemente y con base en los resultados expuestos, se avanzo en el desarrollo de las
habilidades foco de interés en el presente estudio, de manera gradual desde el primer taller al
segundo, lo cual llevé a la aplicacién de la valoracion final, en cuyo caso los resultados dan
cuenta de un desempefio alto materializado por la totalidad de los seis participantes en
consideracion a la resolucion de problemas con un indicador maximo del 100 por ciento y uno

minimo del 88,8 por ciento.

En efecto, el 67 por ciento de los estudiantes (4), registraron un 100 por ciento de acierto en la
ejecucion de las actividades propuestas; en contraste con un 33 por ciento (2) quienes puntuaron
con un 88,8 por ciento de acierto en la solucion de los problemas indicados. Este ultimo valor
del 88,8 por ciento esta sustentado en el hecho que los dos estudiantes acertaron en ocho de los
nueves items cuestionados, sus fallas obviamente limitadas a una pregunta para un indicador del
11,1 por ciento en cada uno, estuvo representada en el desacierto de un estudiante de calificacion
diagnostica desempefio medio ante el ejercicio de calculo ida-vuelta viaje Pacarni a Neiva, y otro
de calificacion diagnostica desempefio alto ante el ejercicio del costo total de la salida.

La afectacion de la dificultad final no estuvo presente en la resolucion de problemas por parte
de los estudiantes de desempefio diagndstico bajo, y si a uno de medio y otro de alto, quienes
dado sus altos resultados para la sumatoria de decimales exhibida en la trayectoria de la
estrategia pudo estar ocasionada por un factor ajeno a la habilidad de regulacién metacognitiva.
Pero el desempefio alto que caracterizo la valoracion final de operaciones con decimales refleja
adecuados procesos cognitivos para la solucion de problemas que acorde al planteamiento de
Acosta y Joya (2010), van desde la planificacion (comprender problema y concebir un plan), al

control (ejecutar el plan) y cierran con la evaluacién (examinar).

Para profundizar en los procesos metacognitivos, se entrevistaron tres nifios con logros
exitosos (uno de cada tipo de desempefio) al final de la estrategia y se pudo evidenciar la
adquisicion de un discurrir completo desde la planeacion, pasando por el control y con el alcance
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de la evaluaciéon de manera adecuada en cada uno de ellos. Lo que permite afirmar una buena
regulacion de sus metacogniciones, que como lo exponen Safari y Meskini (2016), se muestra en
relacion directa con el incremento de la capacidad para dar resolucion adecuada a los problemas

propuestos.

Sus expresiones registraron variaciones con mayor notoriedad en la fase de planeacion donde
el bajo la establece de manera general y se hace méas concreta mientras se pasa de desempefio
medio a alto, ese misma tendencia aparece en la fase control ya que los detalles abundantes y en
una jerarquia debidamente organizada se identifico en el desempefio alto y lo concerniente a la
fase evaluativa evoluciona de referencias a la utilidad en bajo, algo de duda en desempefio medio

y una clara certeza en el desempefio alto.

Esas variaciones en cuanto a la adquisicion de una regulacién sobre sus metacogniciones son
parte de las variables personales en cuanto a sus formas subjetivas de aprender y procesar la
informacidn junto al conocimiento individual de si mismos; de ahi que, pese a que hay dos
niveles de desempefio por igual sus resultados posterior a la aplicacion de la estrategia muestran
especificidades de un nivel de desempefio a otro y dentro del mismo nivel de desempefio
(Livingston, 2003); no obstante, la metacognicion permite a los estudiantes beneficiarse de la

instruccion e influye en el uso y mantenimiento de las estrategias cognitivas.

Lo obtenido con la aplicacion de la estrategia cobra un alto valor toda vez que para los
alumnos mas rezagados representd un potencializacion de sus capacidades que aun es
susceptible de mejorar y les aseguro el aprendizaje, lo que permite traer a colacion a Ley (2014),
en calificacion de un buen proceso de regulacion en el estudiante producto de la practica
pedagdgica didactica rica en una serie de agradables estrategias en acogida de dimensiones como
“cognicion, motivacion, comportamiento y contexto” (p.216), ya que asi la regulacion
metacognitiva y consiguientemente el aprendizaje estuvo acompafiado de disposiciones

conscientes y adecuadas para conducir al éxito del tema abordado.

Entonces, queda establecido que las competencias metacognitivas que dominen los

estudiantes tienen una incidencia notable en su rendimiento académico dentro del area de
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matematicas, asi como que el desarrollo de la metacognicion hace parte de los propios procesos
formativos, de matematicas o de cualquier otra asignatura y que sustentado en las evidencias
exitosas puede impulsarse si tanto los profesores como los alumnos desarrollan conciencia de
éstos. (Rocha, 2006).

También, es de resaltar la necesidad en los docentes para centrar su accion pedagogica en el
apoyo de estrategias didacticas que le permitan al estudiante darle sentido y significado a los
problemas que se le presentan, en especial si estos van ajustados a sus contexto de vida, una
férmula de promover la regulacién de sus procesos hacia la resolucion por su practicidad en la
vida misma, paralelamente los lleva a aprenderse la ruta elegida o sea su propia linea cognitiva de
solucion a las problematicas planteadas, afianzando una situacion de conciencia y conocimiento
(Ley, 2014).

Finalmente, es de anotar que los proceso de regulacién metacognitiva tienen la capacidad de
impactar de manera positiva las barreras en el area de las matematicas para la solucién de
problemas y una vez dejadas atras las ideas que indisponen a los estudiantes al aprendizaje,
aporta a la seguridad de esas personalidades un fortalecimiento Gtil por igual en lo académico
como en lo social y les prospecta de una manera mas certera a la continuidad exitosas de sus
procesos formativos grado a grado encarando con éxito los nuevos contenidos tedricos que son

propios de este campo disciplinar como de cualquier otro.
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CAPITULO

VI CONCLUSIONES

1. Las acciones de planeacidn, control y evaluacion que dieron lugar a la resolucién exitosa de
problemas aditivos con numeros decimales, estuvo marcada por ejercicios sobre materiales
coloridos y narraciones para asegurar la conexién entre la imaginacion y la contextualizacion
significativa de los contenidos tematicos, con la implementacion de esquemas en torno a
espacios de gran atractivo para ellos por la asociacion de emociones gratificantes, asi como con
la realizacion de operaciones matematicas de actividades altamente placenteras para ellos e
inherentes a esos sitios. En ampliacién de este aspecto se tiene que, si bien es cierto que la
secuencialidad procesal metacognitiva evidencié ser adecuada en los estudiantes, se detalla que
la fase planeacion fue adquirida por todos, pero, mientras que para estudiantes en desempefio
bajo fue una incorporacion cognitiva, para los de desempefio medio y alto se mejoré como
habilidad. Para la fase control, se presentd la misma tendencia ya explicitada. Sobre la fase
evaluacidn, se pasa de una vision de utilidad en desempefio bajo antes que una verdadera
situacion de verificacion, que se tornd un poco dudosa en el desempefio medio y se hizo
claramente certera en el desempefio alto, ademas en este ultimo caso se obvian los elementos
innecesarios mientras que en los otros dos se hace alusion a la informacion descartable, pero sin

la menciodn de la totalidad de dichos elementos.

2. Se partio de una necesidad de gran dificultad en el manejo de operaciones de nimeros
decimales con estructuras aditivas, asi como de identificacion y ubicacién en la recta numérica
pero especialmente en la capacidad de jerarquizar estos nimeros de mayor a menor debido a la
imposibilidad de dominar lo que en cuantia representan los nimeros decimales; sobre las
adiciones sobresale la inseguridad para ordenar los nimeros y operacionalizar, situaciones por
falta de comprensidn tematica en arrastre de conceptos no aprehendidos en su totalidad y en
especial sin una metacognicion plena para solucionar este tipo de problemas matematicos. En
sintesis, el analisis diagnostico en el grupo quinto de primaria arrojo que las antes desglosadas
problematicas hacian presencia en el 80 por ciento del grupo con un desempefio bajo, seguido de

un 10 por ciento con desempefio medio y un restante 10 por ciento con desempefio alto.
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3. El impacto de la estrategia fue positivo, toda vez que los desempefios finales fueron altos
entre un logro del 100 por ciento y del 88,8 por ciento. Estos desempefios estuvieron presentes
en el 67 por ciento de los estudiantes (4), quienes obtuvieron un 100 por ciento de acierto en la
ejecucion de las actividades propuestas, seguido de un 33 por ciento (2) quienes puntuaron con
un 88,8 por ciento de acierto en la solucién de los problemas indicados. El declive del 88,8 por
ciento se debid al error en una de las nueve actividades solicitadas, es decir un error del 11,1 por
ciento en cada uno de los dos participantes quienes estaban enmarcados previamente uno en

desempefio medio y el otro en desempefio alto.
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CAPITULO
VII RECOMENDACIONES
1. Seria no solo apropiado desde el punto de vista investigativo sino como aporte al proceso de
ensefianza aprendizaje en esta organizacion educativa, dar continuidad a la estrategia de
regulacion metacognitiva en los nifios y nifias de quinto de primaria que no hicieron parte de la
actividad durante el desarrollo del presente estudio, y establecer evidencias de su impacto, que
permitan corroborar su éxito y prospectar la posible generalizacién de la estrategia con buenos

resultados.

2. Hacer un seguimiento a la efectividad de la estrategia de regulacion metacognitiva en los
resultados que arrojen las pruebas SABER, segun informacion que se entrega para el diaE, y
establecer el indicador para lo que corresponde a la solucion de problemas de estructura aditiva
con numeros decimales que venian registrando dificultad por su bajo desempefio en los
estudiantes de la Institucion Educativa de Pacarni en el municipio del Huila. 'Y asumir un curso

de accion acorde a los resultados.

3. Socializar la estrategias con los educadores inmersos en estos procesos de ensefianza
aprendizaje, no solo con el fin de dar paso a su implementacion sino de motivar la participacion
activa de los educadores en la formulacion de estrategias que sigan los principios de la habilidad
de regulacion metacognitiva dada su efectividad, y que bien puede ser aprovechada en otras
tematicas del area de matematicas al igual que en las demas asignaturas del curriculo
institucional para solventar las dificultades que Ileguen a ser detectadas en la poblacion

estudiantil o como habituacion en la practica pedagdgica institucional.

4. Con respecto al objeto de estudio del papel de la regulacion metacognitiva en el proceso de
ensefianza aprendizaje, resulta de enorme interés extrapolar la investigacion dentro de la misma
area de las matematicas hacia otras habilidades que evidencien dificultad, por una parte, en tanto
que por otro se puede hacer extensiva a otros grados de la institucién educativa, e incluso a otras

sedes de ser el caso.
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Apéndice A (Actividad Diagnostica)

1. DIAGNOSTICO

TEMA Ndmeros decimales
Realizar una prueba diagnoéstica para verificar la parte cognitiva del uso de estructuras aditivas con nimeros decimales
OBJETIVO estudiantes del grado quinto de primaria.
Identificar estrategias didacticas que apoyen el desarrollo de los aprendizajes propuestos en los estandares y los DBA..
ESTANDAR . . . . y . . - L
Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
DBA Interpreta y utiliza los niUmeros naturales y racionales en su representacion fraccionaria para formular y resolver problemas ac

multiplicativos y que involucren operaciones de potenciacion.

EVIDENCIAS DEL
APRENDIZAJE

Determina las operaciones suficientes y necesarias para solucionar diferentes tipos de problemas.

COMPETENCIAS Resolucién de problemas
COMPONENTE Numérico
2. ACCIONES DENTRO DEL AULA
Documento sugerido: Orientaciones pedagogicas
SEGUIMIENTO
IMPLEMENTA
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO ESTRADTEEG'AS
EVALUACION
FORMATIVA
Comprensién lectora el nacimiento y
evolucién de los nimeros decimales.
Video demostrativo de la
importancia de los nlimeros
Momento de decimales.
., (https://youtube.com.watch)
exploracién
En este momento se ﬁg;m;(ﬁgd dréa:uiggfrs?nuig? I\gasle https://soymatematicas
motiva a los numzros? .com
estudiantes hacia un ’
r;zi\égoagg%(yi?: ¢ Como saber cuantos afos tienes sin Ztt(t:rr)]s://voutube.com.w Participacion en la
usar los nimeros? — 30 lectura, en el video

saberes previos
frente a la temética a
abordar y/o la
actividad a realizar,
la importancia y
necesidad de dicho
aprendizaje.

¢ Qué sucederia si la historia de los
ntmeros decimales no hubiera
tenido la evolucidn que tiene hoy en
dia?

¢ Como te parece el aporte que hacen
los nimeros decimales en nuestra
vida cotidiana?

¢Cual cree que fue el objetivo para
que se crearan los nimeros
decimales?

Santillana grado quinto

y las preguntas.
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https://youtube.com.watch/
https://soymatematicas.com/
https://soymatematicas.com/
https://youtube.com.watch/
https://youtube.com.watch/

¢Puedes realizar un comparativo
entre los nimeros decimales y
decimales?

Momento de
Estructuracion
En este momento el
docente realiza la
conceptualizacion,
ensefianza explicita y
modelacién en
relacion con el
objetivo de
aprendizaje.
Presenta el tema —
hace la modelacion y
Verifica la
comprension del
aprendizaje en los
estudiantes.
Plantea la secuencia
de actividades a
desarrollar teniendo
en cuenta los
tiempos, la
organizacion de los
estudiantes, el
producto esperado,
etc.

Se contemplan para
su construccion los
EBC, los DBAY las
evidencias de la
matriz de referencia.

Se elaboré una prueba diagnéstica,
con cinco problemas rutinarios de
adicién con nimeros decimales, de
los cuales presentaban niveles de
complejidad como bajo, medio y
alto. Estos fueron desarrollados por
un grupo de veinte estudiantes con
el fin de medir la competencia de
resolucion de problemas y poder
determinar como se encuentran la
parte cognitiva de estructuras
aditivas con nimeros decimales.
Por otra parte, cada problema
contaba con un seguimiento de
comprender, planear, ejecutar y
verificar. Como parte de realizar un
seguimiento.

Ademas, se replicd un ejemplo
como parte del proceso.

Material  prest  del
programa todo
aprender.
Portal Colombia
aprende.

10”

Participacion

en

forma individual y

grupal.

Momento de
practica
Ejecucion

Acciones de
aprendizaje segun el
uso de materiales
educativos y el
objetivo de
aprendizaje.
Relaciona el objetivo
de aprendizaje con el
contexto en el que se
encuentran los
estudiantes.

Se realizd la entrega del test a los
veinte estudiantes del grado quinto
para que en forma individual
desarrollaran la actividad

Elaboracién por parte
del docente, como
material de apoyo las
cartillas de las pruebas
saber (ICFES)

50”

Trabajo en forma

individual,
utilizacién
rubrica

de

Momento de
transferencia
En este momento el
docente planea como
los estudiantes van a
socializar y transferir

Se conformaron grupos de cuatro
personas escogidas por un ndmero y
uno de ellos era el encargado de
realizar la exposicion, el docente

Elaboracién por parte
del docente, como
material de apoyo las
cartillas de las pruebas
saber (icfes)

20”

Trabajo
cooperativo
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lo comprendido escribia las conclusiones y la daba a
durante la actividad | conocer a todo el grupo.
con el finde
constatar si se logro
el objetivo de
aprendizaje.

A través de las rubricas de

evaluacion.
Momento de Participacion de cuatro estudiantes
valoracién - Trabajo extra-clase de correccion .
> . » Trabajo
Evaluacion formativa | de la prueba y elaborar con ayuda 10

. . cooperativo
de sus padres cinco ejercicios

parecidos a los realizados en clase
para el proximo encuentro.

PRUEBA DIAGNOSTICA

COMPONETE : NUMERICO VARIACIONAL

COMPETENCIA: RESOLUCION DE PROBLEMAS.

ESTANDAR : Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion, transformacion,
comparacion e igualacion.

APRENDIZAJE : resolver problemas aditivos rutinarios y no rutinarios de transformacion y comparacion,
combinacion e igualacion e interpretar condiciones necesarias para su solucion.

EVIDENCIAS: resolver situaciones aditivas rutinarias de la comparacion , transformacion e igualacion,
Interpretar y utilizar condiciones necesarias para solucionar un problema aditivo.

Resolver situaciones aditivas que no tienen mas de una solucion.

79



1. Se ha salido un conejito de su madriguera, y toca regresarlo a donde estaba, a través de saltos

indiquele el camino

~( 020 +—— 030 |\—>

\
1,60 /

Comprender:

Planear :

Ejecutar:

Verificar:

2. Hoy llegaron los servicios publicos a la casa. Eran cuatro servicios:

Luz: $30,75 Teléfono: $28,30 Agua: $44, 55 Gas: $19, 45

e ;Cuanto deberé pagar en total?

Comprender:

Planear :

Ejecutar:

Verificar:
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20,08 cm
Un lado de un cuadrado mide 20,08 cm., ¢Cuanto mide el perimetro del cuadrado?
Comprender:
Planear :
Ejecutar:

Verificar:

4. De un rollo de alambre de 20 metros se cortaron 1,75 metros; 4,15 metros y 6 metros. ¢ Cuantos

metros se gastaron?

Comprender:

Planear :

Ejecutar:

Verificar:

5. Mi papa compro 3 jugos a $ 0,80 cada uno; 5 gaseosas a $ 0,55 cada una 'y 8 donas a $ 0,60 cada

una. Si paga con un billete de $ 50, ¢Le alcanzara el dinero?

Comprender:

Planear :

Ejecutar:

Verificar:
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Apéndice B (Taller Uno)

1. DIAGNOSTICO

Aprender a leer, escribir y representar un numero decimal

TEMA
Lograr que nuestros estudiantes aprendan analizar, comprender y resolver diferentes tipos de preguntas
OBJETIVO nivel literal, inferencial y critico que son planteadas en los diferentes problemas matematicos.
ESTANDAR . . ,
Identifico la parte entera y la parte decimal de un nimero dado
Compara y ordena nlimeros fraccionarios a través de diversas interpretaciones, recursos y representacic
DBA Identifica los nimeros decimales dentro de la recta numérica donde establece cual es el mayor y cuél es el menor.

Lograr diferenciar un nimero decimal mayor de otro menor.

EVIDENCIAS DEL

APRENDIZAJE Determina criterios para ordenar fracciones y expresiones decimales de mayor a menor o viceversa.
COMPETENCIAS Comunicacién, razonamiento y Resolucién de problemas
COMPONENTE L.
numérico
2. ACCIONES DENTRO DEL AULA
Documento sugerido: Orientaciones pedagégicas
SEGUIMIENTO
IMPLEMENTA
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO | ESTRATEGIAS DE
EVALUACION
FORMATIVA
Centro de aprendizaje: alineacion del
equipo
(material en base diez, tarjetas de
numeros decimales, tabla de
Momento de numeracion e imagenes de jugadores)
exploracion
Centro de aprendizaje: .
En este momento se Quiero jugar y ganar Material del programa . .
. : < ., todos aprender cartillas Trabajo cooperativo,
motiva a los estudiantes | (juego de carta, tablero de numeracion, | prect integracion por grupos
hacia un nuevo hoja de rectas numéricas, material para de tres personas donde
aprendizaje los nimeros decimales y marcadores Video de  numeros cada uno tiene un rol
reconociendo sus - 90”
saberes previos frente a de colores) decimales  de las (controlador del
actividades del portal tiempo, relator-

la temética a abordar
y/o la actividad a
realizar, la importancia
y necesidad de dicho
aprendizaje.

Aplicacion de ejercicios
descontextualizados como material
de refuerzo.

¢Qué podria representar la unidad y por
qué?

¢Qué podria representar la décima 'y
por qué?

Colombia aprende.

secretario, materiales)
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¢Qué podria representar la milésima y
por qué?

¢Qué papel juega la coma en un
ntmero decimal?

¢Por qué el material es util para
representar un nimero decimal?

¢En que se parecen las decimales y los
ntmeros decimales?

¢Cual es la diferencia entre una décima
y una centésima?

Momento de
Estructuracion
En este momento el
docente realiza la
conceptualizacion,
ensefianza explicita y
modelacion en relacion
al objetivo de
aprendizaje.
Presenta el tema — hace
la modelacion y
Verifica la comprension
del aprendizaje en los
estudiantes.
Plantea la secuencia de
actividades a desarrollar
teniendo en cuenta los
tiempos, la organizacion
de los estudiantes, el
producto esperado, etc.
Se contemplan para su
construccion los EBC,
los DBAYy las
evidencias de la matriz
de referencia.

Se hace la presentacién de la
lectura un mundo mégico, con la
intension de que los estudiantes
obtengan una fluidez,
comprension lectora donde se
involucran situaciones de signos
de puntuacién, omisién de
palabras, cambio de letras,
autocorreccion, tiempo de lectura
y preguntas de nivel literal,
inferencial y critica. Esto con el
fin de que cuando nos
enfrentemos a una situacion
problema nuestros estudiantes
estén en capacidad de afrontar
diferentes situaciones y sepan
contestar con certeza de lo que se
le estan preguntando.

Cuento infantil mundo
magico

10”

Participacion de
estudiantes con
preguntas planteadas
por el docente.

Momento de préactica
Ejecucion

Acciones de aprendizaje
segun el uso de
materiales educativos y
el objetivo de
aprendizaje. Relaciona
el objetivo de
aprendizaje con el
contexto en el que se
encuentran los
estudiantes.

El estudiante a nivel individual desarrolla
la lectura y pone en practica los
conocimientos adquiridos y desarrolla
unas preguntas referentes a la lectura. y lo
visto en la fase de exploracién

Cuento infantil mundo
mégico

60”

Disefio de una rubrica

Momento de
transferencia
En este momento el
docente planea cémo los
estudiantes van a
socializar y transferir lo
comprendido durante la
actividad con el fin de

Terminada la seccion de trabajo, el
docente le da participacion a cada
estudiante para que escoja una pregunta y
la socialice a sus compafieros con el fin de
realizar los respectivos a portes y sacar las
conclusiones

Cuento infantil mundo
magico

20"

Disefio de una rubrica
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constatar si se logré el
objetivo de aprendizaje.

Momento de valoracion

Evaluacion formativa

Se plantea otra lectura similar para
que los estudiantes las desarrollen en
clase.

Y otra se deja como ejercicio a
realizar con los padres.

Los nimeros se enfadan

3055

Disefio de una rubrica

TALLER 1

Estrategias.

Fluidez y comprensidn lectora, haciendo analisis antes, durante y después.

Utilizar fichas cuadradas con los nimeros del cero al nueve y una que representa la coma.
Hacer uso del abaco.
Conocimientos previos a través de preguntas de tipo literario, inferencial y critico.
Material concreto en base 10.
Utilizacion de cuadros méagicos
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I modo de pantalla complileta

UN MUNDO MAGICO:
LOS DECIMALES

Habia una vez un bonito y alegre pais llamado Numerilandia,

Este pais se encontraba gobernado por la buena y bondadosa reina Dofia Entera.
Todos sus habitantes, a los que llamaban Enteres, eran los encargados de realizar
diariamente las operaciones matemdticas como la suma y la resta.

Dichas operaciones eran realizadas en las 6 torres del pais.

Las tres primeras pertenecian al mundo de los enteros, sin embargo, las otras tres
eran enigmdticas y nunca nadie hasta ese momento habia entrado en elles, ya que

per ian a un mundo d ido por todos ellos y al que sélo se podia acceder a

través de una llave mdgica que nadie sabia dénde encontrar.

Todas las torres tenian un nombre y color,

De izquierda a derecha las torres del mundo de los enteros se llamaban: la
primera, de color azul, se llamaba Unidades: ke sequnda, de color rojo, tenia por
nombre Decenas; y la tercera, de color verde, recibia el nombre de Centenas.
Todas las torres tenian tres pisos.

Hasta ahora, Todos los habitantes sabian colocarse perfectamente en cada uno
de los pisos a la hora de realizar las operaciones que la reina les mandaba.
En el tercer piso, se colocaban los nimeros encargados de representar la

primera cantidad. En el sequndo, aquellos nimeros que representaban la sequnda
cantidad, y en primero oquelios que representaban el resultado.
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Pero un dia la malvada Bruja Ernalda, que asi era como se llamaba, hechizé a todes
los habi y como ia de ese hechizo ning(n habitante sabia

hacer ninguna operacién...

Coma todas las mafianas, la reina Dofia Entera, salié al balcén de su palacio para
comunicar la operacidn que Tenian que resolver.

La reina, con voz alta y clara, dijo:

64( 328

En ese momento, se formé un gran caos, ya que ninguno de los nimeros sabia dénde

tenian que colocarse; si en la torre de las unidades, de las decenas, en el primer
piso, en el sequndo..., por lo que todas las operaciones salian mal.
La reina, que no sabia del hechizo, se enfadé muchisimo.

Entonces, les nimeros se reunieron para hablar y comprobar qué era lo que estaba
pasando. Todos llegaron a la conclusién que habia sido un hechizo de la malvada

La coma se sentia muy triste y sola y no entendia por gué ninguno de sus amigos
queria jugar con ella por el simple hecho de ser diferente.

Un dia, la reina quise ser un poco traviesilla y decidié plantearies un nuevo reto.

>

Como todas las mafianas se asomé a su balcén y con voz alta y clara dijo la

645 24973
En ese momento, se formé un gran revuelo ya que ningln habitante sabia cémo
podia realizar aquella extrafia operacién.
Entonces, la reina les dic una pequedia pista.

-Sélo podréis resolver de manera correcta la operacidn con la ayuda de nuestra
nueva vecina, la Coma.-dijo la Reina.

ﬁmjn,dunlbgmmmwpuﬁbdmmdosd:mﬂo,ddog:&y
‘trabajando en equipo.

‘Cuando todo volvié a la normalidad y el efecto del hechizo se quits, un nuevo
habitante llegé al pais de Numerilandia.

Era la coma, muy bajita, un poquito ladeada y gordita, pero muy guapa y
simpdtica.

En un principio, todas querian conocerla y jugar con ella hasta que se dieron
cuenta que no les servia en sus operaciones diarias por lo que poco a poco
‘comenzaron a darle de lado y no contaban con efla en ninguno de sus juegos y
actividades diarias.

Fue en ese momento cuando todas fueron a buscar a la Coma que se encontraba

Ella, muy contenta y emocionada, les explicé cémo debian de colocarse para
resolver la operacién que le habian mandado.

‘Ademds de la explicacién, les dio la llave mdgica que tanto habian buscade para

- conocer ese mundo misterioso que se encontraba justo al lado del suyo.

La coma les dijo que ese mundo era un mundo maravillaso y fantdstico llamado:
Deci el cual b ién de varias torres, las cuales conocerian poco a
poco.

Finalmente, todas los nimeras aprendieron que trabajando juntos y en equipo
~ siempre se aprende mds y mejor.

¥ 52
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ENT ROS DEC ALES

— =’
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nmnnn
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."t}

VY, colorin colorado este cuento se ha acabado y colorin colorete por fa chimenea

FIN

1. De la lectura escoja un nimero que sea entero y otro que tenga parte decimal.

2. De un namero de la lectura represéntelo en la recta numérica, escriba su nombre y asigne
la posicion que le corresponde a cada uno.

3. Realiza la suma con los tres nimeros que tienen parte decimal y se encuentran en la
lectura

4. Ordena los niUmeros que aparecen en la lectura de menor a mayor.

5. Calcula el doble del numero: 54,25
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Apéndice C (Taller Dos)

1. DIAGNOSTICO

realizar procesos de adicion con numeros decimales

TEMA

Resolver problemas aditivos con nimeros decimales.

OBJETIVO
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion,

ESTANDAR transformacioén, comparacion e igualacion.
Interpreta y utiliza los nimeros naturales y racionales en su representacion
fraccionaria para formular y resolver problemas aditivos, multiplicativos y que
involucren operaciones de potenciacion.
Compara y ordena numeros fraccionarios a través de diversas

DBA interpretaciones, recursos y representaciones.

Explica las relaciones entre el perimetro y el area de diferentes figuras
(variaciones en el perimetro no implican variaciones en el &rea y viceversa) a
partir de mediciones, superposicion de figuras, calculo, entre otras.

EVIDENCIAS DEL

Interpreta y utiliza nimeros naturales y racionales (fraccionarios) asociados
con un contexto para solucionar problemas.

Determina las operaciones suficientes y necesarias para solucionar diferentes
tipos de problemas.

Determina criterios para ordenar fracciones y expresiones decimales de mayor
a menor o viceversa.

Compara diferentes figuras a partir de las medidas de sus lados.

APRENDIZAJE Calcula las medidas de los lados de una figura a partir de su area.
Dibuja figuras planas cuando se dan las medidas de los lados.
Propone estrategias para la solucién de problemas relativos a la medida de la
superficie de figuras planas.
Reconoce que figuras con areas diferentes pueden tener el mismo perimetro.
Mide superficies y longitudes utilizando diferentes estrategias (composicion,
recubrimiento, bordeado, célculo).

COMPETENCIAS Resolucién de problemas.

COMPONENTE | MUmenee
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2. ACCIONES DENTRO DEL AULA

Documento sugerido: Orientaciones pedagogicas

SEGUIMIENTO
IMPLEMENTA
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO ESTRATEGIAS DE
EVALUACION
FORMATIVA
Actividad ltdica 1: La tienda
escolar.
Aplicacion de Secuencias
numeéricas
Agrupacion de orden ascendente
y descendente
Menor, mayor e igual.
Operaciones de adicion.
Carteleras
Actividad ltdica 2: la p6cima Con productos
maégica reciclables que los
nifios consumen.
Actividad lddica 3: Utilizacion Decoracion de
del tangram. estantes con
cartones, vidrios,
¢ Cudl seria la estrategia para bolsas con un precio
Momento de exploracién diferenciar cuando un nimero es | del articulo
mayor 0 menor? involucrando el Trabai ti
En este momento se motiva a | ¢Para qué nos sirve ordenar un namero decimal. ravajo. cooperativo,
los estudiantes hacia un ndmero? formacion €n grupo de tres
- . . dando funciones a cada
nuevo aprendizaje Creacion de billetes estudiante  (manejo  del
reconociendo sus saberes ¢ Qué debemos tener en cuenta como la moneda del » . 10
90 tiempo, materiales,

previos frente a la tematica a
abordar y/o la actividad a
realizar, la importancia y

necesidad de dicho
aprendizaje.

para no equivocarnos al
completar una secuencia?

¢Por qué cree usted que algunos
productos tienen el mismo valor?

¢De qué nos sirvio jugar a la
tienda escolar?

¢ Qué debemos tener en cuenta
para no equivocarnos al
completar una secuencia?

¢Por qué motivo colocan una
medida al preparar una receta?

¢ Cémo podemos saber que esa
sea la cantidad exacta a la hora de
preparar la pécima?

¢Qué analisis e interpretaciones
le hace a la receta que tienes que
preparar?

dolar.

Utilizacion de
botellas  pet de
diferentes tamafios.
Hoja de  block
rectangular.

Escuadra

secretario-relator)
formacion de dos grupos ya
que la muestra se realizé
para seis estudiantes.
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¢Por qué motivos empleamos
frascos de diferentes tamafios a la
hora de realizar la pécima
magica?

Momento de Estructuracion

En este momento el docente

realiza la conceptualizacion,

ensefianza explicita y
modelacidn en relacién con el
objetivo de aprendizaje.

Presenta el tema — hace la
modelacién y Verifica la

comprension del aprendizaje

en los estudiantes.

Disefio de un plano

Preguntas realizadas por el
docente a los estudiantes

Plantea la secuencia de d_e una vmenpla dela | 10 para verificar la
actividades a desarrollar Se realizard la entrega de un Ciudad de Neiva. comprension del trabajo.
teniendo en cuenta los plano de una casa, se da la
tiempos, la organizacioén de | explicacion del trabajo por parte
los estudiantes, el producto | del docente.
esperado, etc.
Se contemplan para su
construccion los EBC, los
DBAy las evidencias de la
matriz de referencia.
Momento de préactica El estudiante debe observar y
Ejecucion verificar todo el plano de la casa
verificar sus medidas, la
Acciones de aprendizaje conformacion de cada sitio que Disefio de un plano
segln el uso de materiales conforma la  construccion, de una vivienda de Ia | 50” Utilizacién de una rdbrica
educativos y el objetivo de | analizar cada wuna de las ciudad de Neiva '
aprendizaje. Relaciona el preguntas y responder '
objetivo de aprendizaje con el | coherentemente lo que se pida.
contexto en el que se
encuentran los estudiantes.
Momento de transferencia
En este momento el docente El docente da la intervencion a
planea cémo los estudiantes | cada estudiante para que explique | .
van a socializar y transferir lo | 10 que se trataba el ejercicio y cada Diseflo de un plano . e "
comprendido durante la uno escoge una pregunta y el d_e una VIVIenqa dela | 30 Utilizacion de una rabrica.
actividad con el fin de docente complementa y se dan las | ciudad de Neiva.
constatar si se logro el conclusiones.
objetivo de aprendizaje.
Momento de valoracion - Realizacion del plano del | Planta fisica de la
Evaluacién formativa colegio con material reciclable instituciéon educativa . ., .
30 Valoracién por una rubrica.

Pacarni.
Material reciclable
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TALLER 2
ESTRATEGIAS

Utilizacion del tangram

Realizacion del plano del colegio con material reciclable.
Manejo de escuadras.

Uso del metro.
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Apéndice D (Valoracion Final)

1. DIAGNOSTICO
TEMA Resolver problemas con estructuras aditivas empleando los nimeros decimales.
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion, transformacion,
comparacion e igualacion.
ESTANDAR
Justifico el valor de posicién en el sistema de numeracién decimal en relacién con el
conteo recurente.de unidades.
Usa numeros decimales de hasta tres cifras después de la coma.
Resuelve problemas que involucren operaciones basicas con los nimeros decimales.
DBA Hace conversiones entre distintas unidades de medida.
Escriba fracciones con decimales y viceversa.
Compara y ordena nimeros fraccionarios a través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones.
Leer y escribir nimeros decimales.
EVIDENCIAS Aproximacion del resultado de una operacion.
DEL Desarrollo de procesos de célculos escritos.( suma de nimeros decimales )
APRENDIZAJE | explicar y comparar el valor de una cifra segin su posicién
COMPETENCIAS Resolucién de problemas
COMPONENTE | MUMerieo
2. ACCIONES DENTRO DEL AULA
Documento sugerido: Orientaciones pedagdgicas
SEGUIMIENTO
IMPLEMENTA
ESTRATEGIAS
MOMENTOS ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO DE
EVALUACION
FORMATIVA
Es importante interactuar con
los estudiantes para conocer
los conocimientos previos
que ellos puedan saber
acerca del pensamiento
Momento de exploracion | numérico como es el caso de
los ndmeros  naturales,
En este momento se conocer un numero decimal y | Cartelera, lapiz,
motiva a los estudiantes aprender operar con la | marcadores,
hacia un nuevo aprendizaje | adicion. La cual seré la base | colores, recortes y Trabajo
reconociendo sus saberes | del aprendizaje y evaluacién. | regla. 90" cooperativo, papel
previos frente a la temética | Esta tarea consiste en | Video vean. de asignacion
a abordar y/o la actividad a | planear una salida para asistir | Laminas para estudiante.
realizar, la importancia y al estadio haber un partido de | Tijeras

necesidad de dicho
aprendizaje.

futbol.

Antes de realizar la lectura el
estudiante observara una
serie de imagenes
relacionadas con los mejores
jugadores del momento, los
estadios méas bonitos del
mundo, los mejores equipos
del mundo, los equipos mas

Material educativo
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ganadores de un mundial de
futbol y un juego lidico de
concéntrense donde muestra
los estadios de Colombia.

Momento de
Estructuracién
En este momento el
docente realiza la
conceptualizacion,
ensefianza explicita y
modelacién en relacién con
el objetivo de aprendizaje.
Presenta el tema — hace la
modelacién y Verifica la
comprension del

Antes de presentar la
situacion problema, es
conveniente dar un espacio
para que los educandos den
Sus propias opiniones para
gue deduzcan la finalidad de
la tarea planteada, luego el
docente procedera en leer la
situacion problema planteada
en la clase y lanzara una serie
de preguntas como:

e ¢ Cual es el problema?

e ¢ Qué nos piden resolver?
e ;Cbmo podemos logralo?
e (;/Qué entendi6 con sus

Problema un dia
de paseo al

Participacion en
las preguntas

aprendizaje en los propias palabras? . ; 15
estudiantes. e Subraye las palabras que estadio G_unlermo formuladas por el
Plantea la secuencia de no entendi6 en la lectura y plazas Alcid docente
actividades a desarrollar busca el significado con
teniendo en cuenta los ayuda del diccionario.
tiempos, la organizacion de | También es necesario que el
los estudiantes, el producto | estudiante tenga en cuenta
esperado, etc. algunas estrategias para
Se contemplan parasu | ;omprender la tarea asignada
construccion los EBC, los .
DBAy las evidencias de la como- i
matriz de referencia. e ¢Quée les ayudo a
entender el problema?
e ¢;Pueden imaginarse que
pueden hacer?
e (/Qué pretendemos
realizar?
1. Los estudiantes
realizaran una serie de
o ejercicios relacionados con
Momento de_practlca la competencia de
Ejecucion .
resolucién de problemas y el
Acciones de aprendizaje | cOmponente numérico de Cartil d Val .
segun el uso de materiales | ejemplos que se encuentran artiffas el aloracion  por
pruebas saber | 60 medio de una

educativos y el objetivo de
aprendizaje. Relaciona el

objetivo de aprendizaje con
el contexto en el que se

encuentran los estudiantes.

las cartillas de pruebas
saber de afios anteriores
para su solucion.

En esta etapa es

indispensable formular
preguntas como:
o /;qué condiciones

material ICFES

rubrica
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debemos tener en cuenta
para desarrollar el problema?
e (;qué debemos tener en
cuenta para resolver el
problema?

Momento de valoracién —

Evaluacion formativa

Es importante que el
estudiante tenga bien claro lo
gue pretendemos hacer,
situacién por la cual el
docente comienza a construir
el esquema de la situacion
problema por intermedio de
un diagrama que sea
llamativo y entendible para
los educandos.

2. Llenan un cuestionario de
preguntas abiertas sobre los
procesos cognitivos.

Problema un dia
de paseo al
estadio Guillermo
plazas Alcid

2517

25”

Valoracion
medio de
rubrica

por
una

VAMOS DE PASEO

ACTIVIDAD FINAL

Mis padres quieren darme una sorpresa para mis cumpleafios y desean realizarme una invitacion al

estadio Guillermo Plazas Alcid de la ciudad de Neiva junto con mi mejor amigo. Ellos pagaran las

cuatro boletas del partido, la noche en el hotel Chicala y la comida que consumiremos cuando

estemos dentro del estadio, ademas pretenden regalarme un recordatorio de mi equipo atlético

Huila si les alcanza el dinero. Para esto ellos cuentan con un presupuesto de $950 pesos.
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El trabajo consiste en realizar las siguientes preguntas:

DETALLES DEL VIAJE

» Costo de las boletas para cuatro personas.

+ Costo del cuarto del hotel.

» Costo de los pasajes de Pacarni a Neiva ida y regreso

+ Costo del recuerdo.

+ Costo de la comida

+ Costo total de la salida

« Clasificacion de gastos de Mayor a menor

» Determinar el perimetro de la cancha de futbol.

» ¢Cuanto dinero gasto y si le sobro o le falto justifiquelo?

INFORMACION CON RESPECTO A LOS PRECIOS.

Nota: todos los integrantes deben estar ubicados en una misma tribuna.

Tribuna general: $ 42,85
Tribuna sur o norte: $ 39,35
Tribuna occidente u oriente: $ 50, 35

Tribuna palco con techo: $ 92

Prendas oficiales del equipo:

Camiseta: 55,95
Cachucha: 32,99

Reloj y manilla: $ 25,79
Sudadera pantalon: $ 72,99
Poncho y bandera: $ 36,59

Comidas
Perro caliente, gaseosa y maiz pira $ 16,65 para cuatro personas

Empanada, gaseosa y chocolatinas $ 10,27 para cuatro personas.
Pizza y gaseosa $ 12,09 para cuatro personas
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Hotel

Costo del hotel para persona: $ 84,98

Costo del pasaje por persona solo ida: $ 5,25

Informacion con respecto a la hora del partido

El partido comienza a las 3: 30 p.m.

El partido dura 105 minutos (esta incluido el entre tiempo)

Informacion con respecto a la cancha

Largo de la cancha 115,37 metros

Ancho de la cancha 88,95 metros

Apéndice E Para procesos metacognitivos

Sub-categorias

Indicadores

Items

Planeacién

Control o
monitoreo

Evaluacion

Lee y analiza el problema hasta
entenderlo.

Haga uso del presaber para dar
solucion al problema.

Ejecuta el plan disefiado para
resolver el problema.

Revisa de nuevo la lectura'y
verificar la relacion entre sus
avances y las mismas.

Revisa la efectividad de su
estrategia.

Busca estrategias alternativas para
lograr el objetivo (disminuyendo
los errores).

¢Qué explicacion nos puede dar después
de leer el problema?

¢ Qué conocimientos puede utilizar para
resolver el problema? ;Por qué?

Verifica con una notacion cada uno de
los pasos del plan que va desarrollando.

Si encuentra un aporte nuevo gue hizo
falta para dar solucidn al problema,
escribalo.

La respuesta que diste corresponde a la
pregunta dada.

¢Hubo algunos pasos de su plan que no
sirvieron para resolver el problema?
¢Por qué cree que no sirvieron?
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