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Resumen

En este reporte se presenta un estudio de maestria desarrollado con los estudiantes de grado 4° de
bésica primaria, nifios en edad promedio de 9 afios de la Institucién educativa Nuestra Sefiora de
la Candelaria de caracter estatal; 2014, segun informe de las evaluaciones diagnésticas de
programas como Todos a Aprender y el informe de prueba Saber, presentan dificultad con relacion
a la interpretacion l6gica de la adicion entre fracciones como parte de un todo; motivo por el cual
se hace necesario trazar una posible solucidn a este problema mediante una propuesta investigativa
para la ensefianza de la adicion entre fracciones como relacion parte-todo. Se tiene en cuenta
literatura especializada referente a los fundamentos tedricos sobre pedagogia, didactica, procesos
de ensefianza y aprendizaje de la adicion de fracciones como parte de un todo, junto a temas de
relevancia como el juego en la pedagogia, unidad didactica, resolucion de problemas y las

fracciones.

Se hace énfasis en el aspecto del juego como estrategia metodoldgica, basado en la aplicacion de
las regletas A3, las cuales son una herramienta producto propio de una experiencia anterior,
mediante estas se orientd a los estudiantes para que a través de ellas puedan ser competentes de
interpretar, representar y aplicar la suma de fracciones como parte de un todo. En el desarrollo de
esta se presentd una serie de instrumentos que permitieron diagnosticar los obstaculos que los
estudiantes registraban referente a la tematica de investigacion. El principal objetivo de esta
investigacion es: Analizar cambios en la comprension del proceso de la adicion entre fracciones
como parte de un todo a partir de la utilizacion de las regletas A* La metodologia considerada

oportuna a dicha investigacion es la cualitativa, en ésta no solo se presenta esencialmente la
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investigacion, sino que también se detalla el proceso relacionado con la adquisicion del

conocimiento referente a la suma de fracciones como parte de un todo.

En esta propuesta se planed y ejecutd una unidad didactica relacionada al pensamiento matematico
I6gico, fundamentada en un modelo seguido por tres momentos concretos paso a paso, estos tres
momentos constan de actividades que admiten que sea el estudiante quien construya su propio
conocimiento en la medida en que va realizando las actividades donde evoluciona
conceptualmente. Se muestra un anélisis de los resultados teniendo en cuenta el antes, durante y

después de la intervencion de la unidad didactica.

Palabras claves: fraccion, relacion parte todo, adicién entre fracciones, juego, regletas A3,
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Abstract

In this report, it's shown a study of master's degree developed with 4th grade students of elementary
school (children IN average age of 9 years) in the PUBLIC Institution Nuestra Sefiora de la
Candelaria in 2014, according to the report OF diagnostic assessments of programs like Todos a
aprender and Saber proof, they have difficulty with the logical interpretation of the addition
between fractions as part of a whole .; this is the reason why it's necessary to think of a strategy
as a possible solution to this problem through a research proposal for teaching the addition
between fractions as part-whole relationship. It takes into account literature concerning the
theoretical foundations of pedagogy, didactics, teaching process and learning of fractions addition
as part of a whole, including issues of relevance as the game in pedagogy, teaching unit, problem

solving and fractions.

The emphasis is done in aspect like game as a methodological strategy based on the application
of the A3 rules, which are a tool that is product of a previous experience with these ones, the
students were oriented so that through them they can be competent interpreting, representing and
applying the sum of fractions as part of a whole. In development of this proposal was presented a
series of instruments that allowed to diagnose the problems that students registered regarding
research subject. The main objective of this research is to analyze changes in understanding the
process of adding between fractions as part of a whole from the use of A3 rules. The methodology
considered appropriate to this research is the qualitative, the research doesn't only show the
methodology or the strategy, but also, it's detailed the process related to the acquisition of
knowledge concerning the sum of fractions as part of a whole.In this proposal was planned and

executed a teaching unit related to logical mathematical thought, based on a model followed for
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three specific stages step by step, these three moments consist of activities that help the student to
construct his/her own knowledge while is carrying out activities which he/she improves
conceptually. an analysis of the results is shown considering the beginning, during and the end of

the intervention of the teaching unit.

Keywords: fraction, relative part all addition between fractions, game, strategy,

adquisicion, strips A3,
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Introduccion

Imagen 1. Representacion de fraccion.

La vida de un nifo esté caracterizada por el juego, como actividad que le ocupa una “gran”
parte del tiempo, puede decirse que aproximadamente hasta los 12 6 13 afios de edad es su principal
interés. De igual forma el juego se convierte en un proceso que le permite al nifio descubrir la

realidad exterior, transformar progresivamente sus ideas en relacion al mundo (Lopez, 1989, p.21).

Esta propuesta investigativa se fundamenta en la nifiez; etapa que atraviesan los estudiantes
de grado cuarto de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Candelaria, en la que vivencian
0 experimentan la necesidad de conocer e interactuar con el mundo que le rodea, unido a la
estimulacion ludica que desde la escuela se puede brindar, no como un contenido numérico, pero
si un recurso metodoldgico para aprender matematica. Al respecto D’Moura (1990) plantea:

El juego en educacién matematica tiene una intencionalidad; él debe ser cargado de
contenido. Es un contenido que no puede ser aprendido por el nifio, apenas con manipular
libremente objetos. Es preciso jugar; es lo que hace que se construya el contenido a que se
quiere llegar. El contenido matematico no debe estar en el juego sino en el acto de jugar
[...] El juego tiene un desarrollo propio; él no puede ser la matematica encubierta de

brincadora... (p.65).
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La actividad ludica y/o recreativa que se puede combinar al proceso didactico-matematico,
reflejan en el nifio diferentes posibilidades de modelos e imaginaciones que se amoldan a sus
capacidades y a su forma de entender el contexto hasta apropiarse de ella. En este proceso el
docente se convierte en facilitador de una metodologia que le permite al estudiante conocer y
aprender de la realidad que le rodea, ademé&s relacionar cuantitativa y cualitativamente la
informacion y situaciones problémicas que le ayudaran a avanzar en su desarrollo mental y

académico.

Es entonces a los educadores a quienes les compete la innovacion pedagégica, estratégica
o cientifica para obtener fruto del trabajo de los nifios y hacer de la actividad pedagdgica un
momento de disfrute, de aprendizaje y de colaboracién que les haga despertar dia a dia el interés

por las matematicas como oportunidad de crecimiento y desarrollo social.

Teniendo en cuenta lo anterior, se considera indispensable aplicar una estrategia didactica
basada en la actividad del juego, que contribuya a entender de manera l6gica la adicién entre
fracciones como parte de un todo, asi como también a comprender, interpretar, resolver, proponer
y calcular problemas relacionados con esta operacion como parte de un todo en los estudiantes de
grado cuarto de bésica primaria de la sede principal en el Establecimiento Educativo Nuestra
Sefiora de la Candelaria municipio de Planeta Rica, Cérdoba, esta propuesta investigativa se
encuentra enmarcada en la linea de investigacion Didactica de la matematica enfocado en el

macroproyecto “Resolucion de problemas auténticos en matematica”.



20

CAPITULO 1

1. Planteamiento del problema

1.1 Justificacién

Esta investigacion surge de la necesidad de plantear una posible solucion a un problema
que se presenta en los estudiantes de grado 4° de basica primaria de la sede principal del
establecimiento Educativo Nuestra Sefiora de la Candelaria del municipio de Planeta Rica,
Cordoba, tal como lo plantean “las evaluaciones diagnésticas” de programas como Todos a
Aprender y el informe de prueba Saber , con relacion a la dificultad en la interpretacion logica de
la adicion entre fracciones como parte de un todo , resolucion, proposicién y calculo de problemas

aditivos con la fraccién como parte de un todo. (MEN, 2014).

Buscando solucionar la problematica antes expuesta se plantea la necesidad de intervenir
pedagdgicamente en el aula, con el desarrollo de una estrategia didactica utilizando el juego,
mediante las regletas A3 (ver imagen 2 ) creadas por Armando Meza Salgado, Antonio Barrios y
Armando Quintero (2000), expuesta en el XI encuentro Nacional de Matematica Educativa
(Asocolme 2010), para desarrollar habilidades en los estudiantes que les permitan redescubrir las
estructuras matematicas de la adicion de fracciones, mostrando de esta manera que existen formas
alternativas que favorecen la comprension logica de la adicidn de fracciones como parte de un

todo, lo cual contribuye al mejoramiento de la calidad de la educacion.
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Por tal motivo, la aplicacion de esta propuesta investigativa se constituye en un gran apoyo
para el cuerpo docente del Establecimiento Educativo en la medida en que proporciona las
herramientas conceptuales y metodoldgicas sobre cémo trabajar las fracciones como parte de un

todo de forma diferente.

En consecuencia, el impacto de la investigacion es tanto a nivel conceptual (influencia de
la utilizacion de las regletas A 3 en la adicion entre fracciones como parte de un todo) como
practico, al permitir a los docentes la formulacion y posible aplicacion de un proyecto de aula que

conciba abordar el juego desde su préctica misma.

También tiene en cuenta que si, por el contrario, se considera que el conocimiento
matematico no es algo totalmente acabado sino en plena creacion, que mas que conceptos que se
aprenden existen estructuras conceptuales que se amplian y enriquecen a lo largo de toda la vida,
entonces ya no bastara con la exposicion. Habra que hacer participe a los alumnos de su propio
aprendizaje, y s6lo hay una forma de hacer participe a los alumnos: dar significado a todo lo que

se ensefia (Resnick & Ford, 1990).

1.2 Descripcion del problema

El Establecimiento Educativo Nuestra Sefiora de la Candelaria es una Institucion de
caracter estatal localizado en el municipio de Planeta Rica, Cordoba en la Cra 10 # 8A-35 barrio
Los Angeles. Cuenta con una poblacion de Dos mil ciento sesenta y tres estudiantes (2.163)

distribuidos en dos jornadas diurnas (mafiana y tarde); con Cincuenta y Ocho (58) grupos en total.
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En los resultados de la actividad diagnostica realizada por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN) en marco del programa para el mejoramiento de la calidad educativa “Todos a
Aprender”, a los estudiantes de grado 4° en el segundo semestre en el afio 2014 en la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora de la Candelaria de Planeta Rica, Cordoba, mostro la dificultad en la
apropiacion del concepto de fraccion y en el proceso de desarrollo de la estructura aditiva de las
fracciones, manifestdndose este hecho en la poca habilidad que muestran para: “Interpretar,

resolver, proponer y efectuar calculos relacionados con las fracciones”(MEN, 2014, p.24 ).

Al analizar este hecho y hacer una revision de antecedentes del problema presentado por
los estudiantes, no existen en el departamento de Cordoba investigaciones académicas, ni estudios
a nivel local relacionados con el tema de las fracciones en estudiantes de Bésica primaria,
solamente se registra una investigacion sobre didactica de la ensefianza de la fraccion en
estudiantes de grado sexto realizada en la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa (Meza &

Barrios, 2010).

Los resultados del MEN (2014) evidenciaron que los estudiantes de grado 4° no
comprenden el proceso de adicion de fracciones por lo que se les dificulta la aplicabilidad en la
resolucion de problemas en donde tienen que hacer uso de esta operacién. Ademas de esto se
evidencia que los estudiantes tienen poca habilidad para proponer enunciados en los que se

involucre el razonamiento numérico en relacion a las fracciones.

Al indagar sobre esta problematica con los docentes del grado 4°, ellos manifiestan “en

clases observamos que los estudiantes aprenden las operaciones entre fracciones de forma
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memoristica 0 mecénica”, al preguntarseles sobre los recursos ¢ innovaciones para la enseflanza
de las matematicas, algunas expresiones son: “en ocasiones uno como docente se ve limitado por
la falta de material didactico” ...” y es que a veces son muchos estudiantes en clases”. Haciendo
una revision en los documentos de la evaluacion institucional del afio 2014, en el area de
Matematicas de la educacion basica primaria, se encontré que: Las falencias presentadas en los
estudiantes puede deberse a procesos mecénicos de aprendizajes por parte del estudiante, a
métodos o estrategias pedagdgicas convencionales y falta de innovacion en los procesos de
enseflanza aprendizaje por parte del docente y a la falta de apoyo y seguimiento por parte de la
familia. También la manera mecénica al ensefiar la temética en instituciones educativas ya que los
estudiantes repiten lo practicado en el aula, dando solucion a diferentes actividades similares a la
situacion dada, ya que los docentes siguen impartiendo la gran mayoria de las clases de manera

magistral. (Garcia, 2005).

Las dificultades presentadas por los estudiantes muestran la necesidad de buscar
alternativas de solucién, por lo tanto, se considera indispensable hacer uso de estrategias
metodoldgicas que permitan la comprension logica de proceso aditivo con fracciones como parte
de un todo y asi contribuir a que el aprendizaje escolar se facilite, que el estudiante construya su

propio conocimiento y a mejorar los desempefios de las pruebas internas y externas.

1.3 Formulacion del problema

¢Como influye la utilizacion de las regletas A 3 en la comprension del proceso de la adicion

entre fracciones como parte de un todo en los estudiantes de grado cuarto de basica primaria de la
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sede principal en el Establecimiento Educativo Nuestra Sefiora de la Candelaria del municipio de

Planeta Rica, Cordoba?

1.4. Objetivos

1.4.1 General.

Analizar cambios en la comprensién del proceso de la adicion entre fracciones como parte
de un todo a partir de la utilizacion de las regletas A> con los estudiantes de grado 4° de basica
primaria de la sede principal en el Establecimiento Educativo Nuestra Sefiora de la Candelaria del

municipio de Planeta Rica, Cérdoba.

1.4.2 Especifico.

e Reconocer debilidades y fortalezas de los estudiantes en miras de la elaboracion de un
diagnostico inicial referente a compresion de la adicion entre fracciones como parte de un

todo en los estudiantes de los grados 4°.

o Identificar los aspectos que se vieron fortalecidos o no, luego de la aplicacion de la unidad
didactica basada en el juego con regletas A3 como estrategia metodoldgica, que contribuya

a la comprension ldgica de la adicion entre fracciones como parte de un todo.
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CAPITULO 2

2. Marco teorico

2.1 Antecedentes

En los Gltimos afios se han desarrollado trabajos como: monografias, tesis de grado tanto
para pregrado como para posgrados, por ejemplo, en la ciudad de Manizales en el afio 2014 es
presentado el trabajo investigativo titulado “Dificultades en la ensefianza de las operaciones con
numeros racionales en la educacion secundaria” por Néstor Mario Castafio Arbelaez. Esta
propuesta es presentada para lograr el titulo de Magister en ensefianza de las ciencias, universidad
Auténoma de Manizales, con ella se pretende identificar cuéles son las dificultades que poseen los
docentes en el momento de ensefiar nimeros racionales especificamente lo relacionado con las
operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion, y division). Esta investigacion es desarrollada en
el nivel de educacion secundaria. El objetivo central es establecer cuéles son las dificultades que
expresan los docentes de secundaria referente a la ensefianza de los ndmeros racionales y sus
operaciones. La tipologia de investigacion utilizada en esta es un disefio recurrente ya que pone en
practica de manera secuencial un esquema cuantitativo y cualitativo cuyos resultados que se
complementan a pesar de aplicarlos independientemente, en el sentido en que se dieron las etapas
es considerado un estudio de casos con preguntas cualitativas, dadas en un cuestionario de
respuestas cerradas, ciertas preguntas abiertas, también una entrevista. EI procedimiento de este
trabajo se dio de la siguiente manera: Primero se utilizé un cuestionario exploratorio de preguntas
cerradas sobre ensefianza de los numeros racionales que se le aplica a los docentes de ensefianza

matematica en nivel secundaria de la ciudad de Manizales. Se identifican las estrategias didacticas
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que emplean estos docentes para ensefiar nimeros racionales y el vinculo con las dificultades en
la ensefianza. Finalmente se pudo disefiar un cuestionario con las categorias que resultaron de esta
actividad. Como conclusiones resaltan que una de las dificultades en la ensefianza de las
matema@ticas se refiere a la necesidad de recurrir a representaciones externas para entender los
conceptos matematicos y con base en ello como la tecnologia se convierte en una herramienta

importante que brinda las posibilidades de representar los conceptos matematicos.

Finalmente se destacan entre sus recomendaciones la necesidad de tener en cuenta que el
conocimiento matematico se recibe y se trasmite de forma auditiva y visual sin desconocer el
sentido del tacto. El trabajo colaborativo es fundamental, ya que el estudiante debe prepararse para
vivir en sociedad de forma colaborativa. El reconocimiento de pre-saberes de los estudiantes es
de vital importancia si se quiere lograr un aprendizaje significativo. El uso de la tecnologia como
herramienta de apoyo para el docente. Es necesario que los docentes compartan sus experiencias
en el proceso de ensefianza especificamente lo relacionado con los nimeros racionales buscando
aprovechar cada una de estas. No se puede dejar de lado y mucho menos darle poco valor a que
debe indagar sobre las dificultades que presentan los estudiantes en el aprendizaje del conjunto de
los nimeros racionales. Invita a que los docentes se interesen por realizar investigaciones
educativas ya que esta actividad le brinda herramientas para mejorar la actividad docente. (Castafio

N, 2014).

En Manizales durante el afio 2012 se desarrollo y aplicé el proyecto denominado
“Propuesta didactica para la ensefianza del concepto de fraccion en el grado séptimo

considerando la relaciéon parte todo”. Presentado por Juan Felipe LOpez Arias. Esta propuesta


http://www.bdigital.unal.edu.co/5922/1/8410009.2012.pdf.../propuesta
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didactica trabajo de grado para optar el titulo de magister en ensefianza de las ciencias exactas y
naturales, universidad Nacional de Colombia propone una aproximacion histérica del concepto de
fraccion, con revision de los significados de este, dicho trabajo contiene diferentes actividades,
dinamizando el proceso ensefianza aprendizaje, ademas se describe una secuencia didactica usada
en un grupo de estudiantes de grado séptimo de una institucion educativa oficial, mostrando los
resultados de las misma. El objetivo primordial de dicho trabajo era contribuir a una mejor
comprension del concepto de fraccidn sin énfasis en la operatividad, utilizando diversos contextos
y representaciones mediante una secuencia didactica. Esta secuencia didactica se realiza teniendo
en cuenta caracteristicas, atributos, contextos y sistemas de representacion descritos para la
relacion parte- todo; esta se desarrolla considerando unas fases de cada clase que corresponden al
inicio, desarrollo y cierre, los cuales corresponden con los momentos metodolégicos del modelo
pedagogico de escuela activa urbana. Los resultados obtenidos en esta propuesta demuestran que
partiendo de un diagndstico en el cual se develan falencias en la conceptualizacion de la fraccion,
se puede mejorar la comprension de este concepto mediante el desarrollo de actividades que
consideran los contextos continuos y discretos de las fracciones y los sistemas de representacion
concretos, diagramas, lenguaje natural y lenguaje simbdlico, logrando en general buenos
resultados en las pruebas aplicadas al respecto y en las percepciones que los estudiantes tienen de
estas clases. En este se considera necesario organizar en los curriculos del area de matematica, la
secuencia de la ensefianza de las fracciones, tomando como referencia los significados abordados
del concepto, aplicando desde grado cuarto hasta el séptimo, secuencias didacticas que contribuyan

a la comprension del concepto. (Lopez A, 2012).
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Esta propuesta didactica asi planteada contribuye para el desarrollo de esta investigacion
alrededor de las fracciones, pues estd estructurada teniendo en cuenta las consideraciones o
principios de Dienes. Ademas, las consideraciones de propuestas didacticas basadas en actividades
de la propia construccion realizada por los estudiantes generan participacion e interaccion de estos,
contribuyendo al dinamismo de las clases. Es de anotar que es importante puesto que mediante
ella se le da mayor participacién y protagonismo en el proceso ensefianza aprendizaje con

actividades que incluyan manipulaciones.

“Propuesta didactica para la ensefianza de las fracciones en cuarto grado de
educacion primaria” es un estudio doctoral realizado en la republica de México en el afio 2008
presentado por Paula B. Perera D’zul y Martha E Valdemoros Alvarez- CINVESTAYV, es de
caracter cualitativo en el que se desarrollé una ensefianza experimental con un grupo de nifios con
edades de nueve afios, en una escuela publica de cuarto grado de primaria, en donde se integraban
tareas de vinculacion a la vida real de estos, en las actividades se promueve soluciones para
favorecer el desarrollo de ciertos significados en los estudiantes favoreciendo asi la construccion
de la nocion de fraccion: La metodologia utilizada fue participativa con actividades como la
aplicacion de dos cuestionarios anterior y posterior al programa de ensefianza, también se
realizaron entrevistas individuales a nifios para percibir de una manera mas clara los procesos
que se manifestaron en cada uno de ellos como resultado a la ensefianza impartida. El problema
de esta propuesta se encuentra enmarcado en la implementacion de estrategias por parte del
maestro para facilitar un firme conocimiento de los numeros fraccionarios delimitado en términos
de coémo influye en el nifio una ensefianza matematica realista y lddica con un enfoque

constructivista en la adquisicion del significado de la fraccion, relacionado con medidas, cociente
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intuitivo y el rudimento de operador multiplicativo. El objetivo general de esta propuesta consiste
en establecer si una ensefianza matematica realista y ludica, realizada con un enfoque
constructivista, propiciara en el nifio de cuarto grado de educacion primaria la elaboracion de la
nocion de fraccion y los significados de medida, cociente intuitivo y la idea embrionaria de
operador multiplicativo. Entre los resultados se pudo determinar que se valoraron los avances que
se alcanzaron durante las secciones de trabajos con cuestionarios analogos a los planteados en un
examen inicial y desarrollados en secciones de ensefianza obteniéndose como resultado que la gran
mayoria de los nifios no tuvieron dificultades al realizar particiones en dos, tres, cuatro y seis partes
iguales de todos continuos, al mismo tiempo utilizando expresiones simbdlicas de la fraccion para

nombrar la parte fraccionaria que obtuvieron como resultado en dicha estrategia.

Entre las conclusiones se pueden citar que se promovié el desarrollo intelectual de los nifios
de tal forma que ellos mismos construyeran sus propios conocimientos teniendo como base sus
experiencias cotidianas, permitiendo realizar repartos equitativos de todos continuos y discretos,

asi como su manifestacion de expresiones simbolicas de la fraccion. (Perera &Valdemoros, 2008).

La anterior tesis de grado contribuye a la implementacion de este trabajo puesto que
proporciona estrategias por parte del maestro para facilitar un firme conocimiento de los nimeros
fraccionarios especificamente en términos de como influye en el educando una ensefianza
matematica objetiva y ludica con una perspectiva constructivista en la apropiacion del significado

de la fraccion, relacionado con medidas, cociente intuitivo.
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“La fraccion como relacion parte- todo y como cociente” Propuesta didactica de grado
sexto para el colegio los Alpes IED, Bogotd 2013; por César Augusto Ruiz Cruz, trabajo
presentado a la Universidad Nacional para optar el titulo de Maestria en Ensefianza de las Ciencias
Exactas y Naturales, es una propuesta didactica en educacién bésica para la ensefianza de las
fracciones, enfocada desde dos puntos: como relacién parte-todo y como cociente. En esta se
encuentra una resefia historica a traves de varias culturas antiguas revisando el concepto de
fraccion, ademas se hace énfasis en el aspecto matematico de tal concepto para posteriormente
presentar una serie de guias que trabaja las fracciones desde la interpretacion parte todo y como
cociente apuntando a mejorar los desempefios en el area de matematicas en las “pruebas saber” en
la competencia numérica. El problema que pretende mitigar la propuesta estd centrada en dar
solucién al bajo rendimiento en el componente numérico, especificamente en el tema de las

fracciones segun lo demuestran los resultados obtenidos en las pruebas externas.

La metodologia empleada es de accién participacion, en donde se desarrollan guias de
clases y actividades ludicas. Como objetivo pretende construir secuencias de ensefianza que
faciliten la comprension de la fraccion en las formas de relacién parte-todo y como cociente
apuntando a mejorar los desempeios en las “pruebas Saber”. Se recomienda hacer ajustes de
perfeccionamiento teniendo en cuenta cada uno de los contextos, de igual manera se sugiere la

sistematizacion del desarrollo de la propuesta. (Ruiz, 2013).

Este trabajo favorece a la propuesta investigativa en construccion ya que amplia el enfoque
con actividades ludicas recreativas como herramientas para una mejor adquisicion e interpretacion

en relacion al manejo del pensamiento numérico cuando a fracciones se refiere.
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“Los juegos didacticos como propuesta metodologica para la ensefianza de los
nameros fraccionarios en el grado quinto de la Institucion Educativa Centro Fraternal
Cristiano”. Por Luis Ernesto Bolivar Sandoval, Medellin 2013, Universidad Nacional de
Colombia como requisito para obtener el titulo de magister en ensefianza de las ciencias exactas y
naturales. Este trabajo esta encaminado a la elaboracién de una propuesta didactica en el aula para
contribuir eficazmente en la construccion del conocimiento de los nimeros fraccionarios por parte
de los estudiantes y proporcionar al docente herramientas que permitan explicar de manera claray
Iudica el concepto de numeros fraccionarios. EIl problema de esta propuesta estd enmarcado en que
los estudiantes presentan grandes dificultades en la escuela basica primaria relacionada con los
numeros fraccionarios. El objetivo primordial es lograr mediante el juego que los estudiantes
superen las dificultades que se le presentan en la adquisicion y aplicacion de numeros
fraccionarios. La metodologia de la propuesta didactica es activa de caracter cualitativo para el
aprendizaje significativo estd basada entre otras en la teoria de Ausubel, puesto que esta sustentada
en los juegos didacticos y que para el aprendizaje del estudiante se tiene en cuenta sus pre saberes.
Es de anotar como importante los resultados obtenidos al despertar el interés por los estudiantes
en el transcurso de las actividades ludicas para la apropiacién y aplicacién del conocimiento de las
fracciones y la parte operacional. Se recomienda probar esta propuesta en otras instituciones

educativas con grupos mas numeroso apoyados con otros docentes y monitores. (Bolivar, 2013).

Esta experiencia es importante puesto que valora el juego y la manipulacion de materiales
como mediador hacia el aprendizaje de las fracciones, en donde se privilegia el trabajo en equipo

por parte de los estudiantes generando un verdadero aprendizaje significativo.
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“Una propuesta para la ensefianza de fracciones en el grado sexto” trabajo presentado
por Maria Elizabeth Hurtado Orduz, para optar el titulo de magister en la ensefianza de las ciencias
exactas y naturales, Universidad Nacional de Colombia, Bogot4, 2012, Institucién Educativa San
Agustin, del municipio de Aguazul. Esta propuesta procura ampliar las capacidades de los
estudiantes para entender escritos, hacer aproximaciones, en contextos que implican el uso de las
fracciones, plantear respuestas en diversas situaciones, resolver situaciones y estimar e interpretar

los resultados.

En este trabajo se representa el proceso y se muestran los resultados alcanzados en los
estudiantes de grado sexto de la institucion educativa en mencion, con la ejecucion de una

propuesta planteada con base en la resolucién de problemas.

El problema en esta se ve delimitado y nace por cuanto los nifios no logran interpretar
escritos que contienen fracciones, tampoco plantean soluciones, logran resolver algunas

operaciones que se les presentan, pero no consiguen estimar las respuestas conseguidas.

Visiona como objetivos generales: Realizar un estudio exploratorio, sobre la comprension
de la fraccion con estudiantes del grado 6° del colegio Agustin de Aguazul, cuando se usa como
estrategia Didactica la solucién de problemas, también disefiar y aplicar esta estrategia para

promover el aprendizaje de las fracciones y su aplicacion en diferentes contextos.

Esta propuesta es de gran apoyo ya que dentro de las conclusiones y recomendaciones

encontradas en ella se tiene que es importante plantear actividades para valorar el estado de
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aprendizajes de los estudiantes. Este diagnostico da fundamentos a elaborar actividades y revisar
estrategias para superar las dificultades de aprendizaje, también es necesario hacer un constante

seguimiento a los logros de los estudiantes.

Se centra en las recomendaciones que la resolucion de problemas, es un elemento
fundamental en la construccion del conocimiento, y los docentes pueden aprovechar esta estrategia
didactica como herramienta para lograr un aprendizaje significativo, donde los nifios son los

constructores del concepto partiendo de las ideas previas. (Hurtado, 2012).

“El concepto de fraccion en sus diferentes significados: un estudio diagnéstico de
alumnos de 5°y 6° serie de ensefianza fundamental” Tesis de maestria en educacion matematica
presentada por Vera Lucia Merlini (2005) Universidad Pontificia Catolica de Sao Paulo Brasil.
Esta tesis presenta como objetivo consultar los recursos y métodos que los estudiantes de lo grados

5°y 6° emplean cuando solucionan situaciones problémicas que encierran el concepto de fraccion.

La gran pregunta presentada fue ;qué estrategias de resolucién emplean los estudiantes
cuando se encuentran frente a situaciones problémicas que involucran el concepto de fraccion, en
relacion a los cinco significados de fraccion: nimero, parte-todo, ¢cociente, medida y operador

multiplicativo?

Los porcentajes de juicio en los grados 5° y 6° mostraron resultados homogéneos, de

practica. En el andlisis del concepto de parte-todo se observdé un mejor desempefio. Un
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descubrimiento importante fue la interpretacion del significado de nimero, se presentd el mayor

error, seguido del concepto de medida.

Vera concluye que entre las estrategias para la resolucion de situaciones problémicas no
encontraron una formalidad. De igual forma, para solucionar un problema de significado lograron

encontrar diversas estrategias para resolverlo. (Vera, 2005).

La contribucion de esta propuesta radica en que se ve la necesidad de implementar
estrategias que le permitan a los estudiantes la contextualizacion que le den lugar a la solucion de
situaciones problémicas donde se ven enmarcado el concepto de fraccion como parte-todo y la

adicién como operacion con fracciones.

Resignificacion del algoritmo para operar aditivamente con fracciones en un contexto
escolar. Por Pilar Pefia Rincdn, Santiago de Chile 2011, Centro de Investigacion en Ciencia
Aplicada y Tecnologia Avanzada del Instituto Politecnico Nacional de México, D.F como
requisito para optar el grado de maestra en Ciencias en Matematica Educativa. Esta tesis disefa,
pone en marcha y analiza los resultados de una secuencia siendo su objetivo que los y las
estudiantes creen paso a paso y basicamente un procedimiento para sumar fracciones, y que a
través de dicho proceso resignifiquen el algoritmo convencional aprendido previamente como una

abreviacion.

La metodologia utilizada en esta secuencia didactica, es la ingenieria didactica, esta como

metodologia de investigacion se caracteriza por tener un esquema experimental sobre la
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concepcion, realizacion observacion y andlisis de secuencias de ensefianzas y por el registro de los

estudios de casos.

En los resultados de esta experiencia didactica establecen: uso de fraccion y a la
funcionalidad del conocimiento, los estudiantes emplearon la fraccion como un objeto matematico
que les fue Gtil para cuantificar medidas no enteras retomando la necesidad historica del concepto.
De la adicion se logro se presentard como respuesta natural a un problema de composicion. En
relacion a la interpretacion del concepto este se amplié como la expresion de una parte de un
todo. En cuanto a la comprensién del algoritmo los estudiantes pudieron comprender cuales son
los pasos necesarios y en qué orden deben ser realizados para poder alcanzar el resultado de la

adicion de fracciones.

En cuanto a las conclusiones afirma se desarrollaron uno de los temas que llevan consigo
diferentes dificultades de aprendizaje en el sistema educativo escolar: la operatoria aditiva con

fracciones. (Pefia, 2011).

2.2 Marco de referencia

2.2.1 Marco legal.

En Colombia referente a educacion esta investigacion se fundamenta legalmente en la ley

115 de 1994 que en su articulo 1° define la educacion como “Un proceso de formacion permanente,

personal, cultural y social que se fundamenta una concepcion integral de la persona humana, de su

dignidad, de sus derechos y deberes”. El anterior enunciado plantea el desarrollo gradual de
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competencias que evidencian el cumplimiento de fines y objetivos de la educacion en los diferentes
grados. La ley general de educacion (ley 115 de 1994) en su articulo 5°, contempla los fines de la
educacion, se destacan entre ellos el numeral 9° que busca “el desarrollo de la capacidad critica,
reflexiva y analitica que fortalece el avance cientifico...”; con lo anterior se pretende garantizar a

los educandos una formacion que le permita enfrentar con éxito su tarea académica.

En el articulo 21° de la ley 115 de 1994, estan consignados los objetivos especificos de la
educacion bésica en el ciclo de primaria; el numeral e de dicho articulo plantea como reto “El
desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de célculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones, asi como la
capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos”. En este objetivo se
refleja la intension de dotar al estudiante de diferentes herramientas que le permitan la construccion

de un pensamiento operacional.

Asi mismo en el Documento 3 “Estandares basicos de Competencias” en el marco de la
revolucién educativa por el mejoramiento de la calidad, del Ministerio de Educacion Nacional,
que busca dar una guia sobre lo que los estudiantes deben saber y saber hacer con lo que aprenden,
editada en mayo de 2006. Se establecen aqui los estandares basicos de competencias como
herramientas guias en el disefio del curriculo, el plan de estudios, los proyectos escolares e incluso
el trabajo de ensefianza en el aula, ademas la produccidn de los textos escolares, materiales y demas
apoyos educativos, el disefio de las practicas evaluativas adelantadas dentro de la institucion y la
formulacion de programas y proyectos, tanto de la formacion inicial del profesorado, como de la

cualificacion de docentes en ejercicios.
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En relacion al area de matematica los estandares estan distribuidos por grupos de grados
con sus respectivos pensamientos, para cada pensamiento estos estan basados en la interaccion
entre la faceta practica y la formal de las matematicas y entre el conocimiento conceptual y el
procedimental; en el grupo de grados 4°-5° especificamente en el pensamiento numérico y
sistemas numericos : “Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicién,

relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones”

2.2.2 Marco tedrico.

Esta propuesta investigativa es concebida en general desde una perspectiva constructivista
del aprendizaje. El constructivismo es una teoria del aprendizaje que explica las condiciones o el
cémo cada individuo construye significados a los diferentes fendmenos que ocurren a su alrededor,

estos a través de su interaccion con el medio.

Actualmente resulta inapropiado hablar de un constructivismo con un enfoque unificado
ya que existen diversas concepciones, Ausubel, Driver, Vygotsky, coinciden en considerar que:
“los nifios adquieren espontaneamente sus propios conceptos a cerca de los fendmenos naturales

del mundo externo sin influencia directa de adulto basados en su propio desarrollo” (Claret, 1996,

p.2).

2.2.2.1 Concepto de fraccion.

Al hacer una revision del concepto de fraccion, se encuentran diferentes planteamientos;

en este trabajo tendremos en cuenta lo planteado por:
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Freudenthal (1983) quien establece que “Las fracciones son el recurso fenomenoldgico del
namero racional, una fuente que nunca se seca. Es la palabra con la que entra el nimero racional
y esta relacionada con romper: fractura” (p.10). De igual forma Swokowski (1992) plantea que las
fracciones son una expresion a/b que utilizada para representar a+b, a la que también se le llama
cociente de a y b o fraccion de a sobre b, donde los nimeros a, b son numerador y denominador

respectivamente, y como 0 no tiene inverso multiplicativo a/b no esté definida si b =0. (p.7).

La comprension de la division de la unidad, es decir, pasar del concepto de Natural al
concepto de nimero Fraccionario se necesita haber abarcado un trabajado sobre la unidad, su
particion en partes congruentes tomando el status de nimero (teniendo en cuenta unidades
fraccionarias: (%2, 1/3, ¥4, 1/5, ...) sin perder la nocion de la unidad, asi como una extension de
significados en el concepto del nimero fraccionario en cualquier situacion dada, es decir, saberlo
contextualizar. El paso que se da del nimero Natural al nimero Racional implica la comprension
de procesos de medicion y particién de una unidad en el marco de situaciones en donde la unidad
de medida no esté contenida un nimero exacto de veces en la cantidad que se desea medir o en las
que se hace necesario expresar una magnitud en relacion con otras magnitudes como por ejemplo

relacionar fracciones, niUmeros mixtos y nimeros decimales.

El hecho de saber contextualizar el sistema de los numeros fraccionarios debe llevar al
estudiante a interpretar las fracciones en diferentes contextos. Autores como Kieren (1993), entre
otros, sefialan que las particiones y reparticiones en partes iguales ocupan un lugar privilegiado en
la escogencia de las competencias de base requeridas para el aprendizaje de las fracciones.

Brousseau (1981, 1986) otro autor reconocido ha insistido sobre la distincion entre fraccion,
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medida y operacion lineal en la construccion, para que los estudiantes puedan observar los modelos
matematicos destinados a generar situaciones a partir de problemas fisicos que pueden generar
ciertos resultados (racionales). Por otro lado, los contextos discretos o continuos son relevantes a
las diferentes maneras de realizar las aprehensiones al realizar las particiones y reparticiones
(Steffe & Olive, 1990), (Streefland,1991). Por su parte Douady (1986) privilegia las interacciones
entre marcos matematicos y fisicos, para plantear problemas que generen invariantes necesarias

para la conceptualizacién de numero racional.

Estudios didacticos como los realizados Gallardo y Rojano (1988), vasco (1994), Rojano
(1994), Ohlsson (1988), Mancera (1992), Obando (1999), Freudenthal (1994-b), Martinez C y
Lascano M (1999), Llinares. S y Sanchez. M (1998). Carretero (1986, 1987 y 1989), estan
centradas en la propuesta de lineas generales para la construccion dentro del contexto escolar de

los nimeros Racionales y algunos de ellos han permitido el estudio de variables desde lo cognitivo.

Por otra parte, diferentes analisis y estudios que han realizado pedagogos para la ensefianza
de las matematicas desde varios puntos de vista 0 perspectivas han mostrado que los estudiantes
conceptualizan el sistema numérico de los naturales operandolos y relacionandolos de acuerdo a
sus experiencias y ensefianza que aprenden en la escuela. Autores como Brissiaud (1989) y Kamii
(1984-1985) coinciden que la comprension del namero es mucho méas que el aprendizaje de la
sucesion numeérica y el aprendizaje de la lectura y escritura de los numerales, consideran que es
ante todo el proceso de apropiarse de un sistema de signos como herramienta cultural en diferentes
contextos en los cuales los nifios tengan que resolver problemas relativos a la comparacion de la

extension de las cantidades de varias colecciones.
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2.2.2.2 Sistemas de representacion utilizados en la relacion parte- todo.

Llinares y Sa&nchez (1988-b) plantean ocuparse primeramente con objetos concretos
efectuando traslaciones de este modo de representacion a las representaciones oral y escrita,
teniendo en cuenta que es necesario empezar introduciendo el significado en la medida que se
realizan las actividades con material manipulativo y se realicen traslaciones mediante este,
Ilegando a las representaciones escritas y orales, empleando simbolos y palabras, se busca también
que este proceso de resultados, se de en direccion contraria, es decir, mediante el planteamiento
de una representacion escrita y oral de fracciones en relacion al significado parte-todo, los

estudiantes realicen la trasposicion a una representacion concreta con el material que manipulan.

Bruner (1984) diferencid tres tipos esenciales mediante los cuales las personas representan
sus modelos mentales y la realidad. Primeramente, el sistema inactivo como procesos sensoriales
y motores de las experiencias fisicas; es aqui en donde las demostraciones son hechas a través de
predicciones y experimentos, este ocurre en los primeros afos de las personas. Segundo el sistema
iconico el cual consiste en representar cosas mediante una imagen o esbozo espacial
independientemente de la accion, en este sistema se dan demostraciones visuales genéricas sobre
iméagenes concebidas como prototipos que no solamente representan un caso particular, sino todos
los de la misma clase. Y tercero, la simbolica, la cual consiste en representar una cosa mediante

un simbolo arbitrario que en su forma no guarda relacion con la cosa representada.
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2.2.2.3 Adicion de fracciones.

Referente a la adicion de fracciones se pueden tener en cuenta consideraciones importantes

como las hechas por Gairin (2003):
Los conceptos de suma y resta de fracciones positivas estan asociados a la agregacion o
disgregacion de cantidades de una misma magnitud. Los correspondientes algoritmos de
calculo se justifican por la necesidad de medir ambas cantidades con la misma subunidad

y, por tanto, por la necesidad de operar con fracciones equivalentes. (p. 248).

Es asi que el proceso es entendido como la combinacion de dos o mas fracciones en un

numero equivalente (Ilamado suma), representado por el simbolo +.

2.2.2.4 Laresolucion de problemas y las fracciones.

En el transcurso del proceso de ensefianza- aprendizaje de las matematicas se intenta que
los estudiantes afiancen las habilidades y las destrezas para solucionar situaciones problémicas. El
NCTM (2000) propone:

La resolucion de problemas constituye una parte integral de todo el aprendizaje de las
matematicas y por eso no deberia ser una parte aislada del programa de esta disciplina.
Resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas sino también

una de las principales maneras de hacerlo. (p. 55)

Es importante tener presente lo que implica resolver una situacion problémicas en

matematicas, por eso hay diferentes visiones, para el caso Santos (1997) dice que el problema esta
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relacionado con la relatividad que una persona intente solucionar una situacion, lo que para algunos
puede ser un problema para otro resulta ser una actividad posible de solucionar. Las situaciones
que un estudiante soluciona deben estar relacionadas con sus experiencias, el contexto y las
competencias cientificas o laborales, ya que esto permitira fortalecer y ampliar las circunstancias
matematicas que se tienen. Que el docente desarrolle en sus estudiantes la destreza y habilidad de
resolver situaciones problémicas es de gran importancia brindando un entorno escolar que lo

motive a explorar, animarse a investigar y socializar sus resultados el uno con el otro.

En el articulo Cémo ensefiar a los nifios a resolver problemas de matematicas; se plantea
que desde la psicologia evolutiva, los nifios menores de doce afios, tienen la necesidad de tener
contacto fisico con los objetos que presenta la situacion problémicas, manipularlos, para asi poder
entender mejor, ya que él no dispone de la habilidad de pensar en abstracto de manera efectiva,
entonces la clave esta en mostrarle a los nifios los problemas de forma concreta, haciendo concreto

lo abstracto. (Cardelli, 2012).

Es importante tener en cuenta que en la resolucion de situaciones problémicas son muchos
los factores, procesos o estrategias que inciden para que esto se dé, uno de ellos es el proceso
metacognitivo que el estudiante puede hacer en el momento en que se ve enfrentado a una situacion
que requiera en él un mejor desempefio. Segun lo expuesto por el grupo de Investigacion sobre el
Aprendizaje de las Ciencias. Departamento de Fisica. Universidad de Alcala, integrado por Juan
Miguel Campanario Larguero; José Cuerva Moreno; Aida Moya Librero y José C. Otero Gutiérrez
(p. 40), consideran que: La metacognicion aparece nuevamente en el amplio dominio de la

resolucion de problemas de ciencias. Como es sabido, esta tarea es una actividad comun en la
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ensefianza de las ciencias a la que se dedica una parte importante del tiempo de clase. La resolucion
de problemas es una fuente notable de dificultades para los alumnos y algunos autores constatan
un fracaso casi generalizado; para esta tarea este grupo de investigadores tienen en cuenta lo que
afirman autores como (Gil, Carrascosa, Furio y Martinez-Torregrosa, 1991); (Gil, Martinez-
Torregrosa y Senent, 1988). Por otra parte, llevados por el operativismo mecénico, los alumnos
rara vez analizan la validez de las soluciones que obtienen en los problemas, de manera que
soluciones numéricamente absurdas se aceptan sin dificultad como vélidas (Campanario, 1995).
Este grupo por otro lado tiene en cuenta a Swanson (1990) estudid las estrategias utilizadas durante
la resolucion de problemas por sujetos con altos y bajos niveles de aptitud académica y
metacognicion. Los resultados indican que los sujetos con alta aptitud académica y metacognicion
utilizan un conjunto de estrategias mas rico. Los individuos con alto nivel metacognitivo
resolvieron problemas mejor que los individuos con bajo nivel metacognitivo. Pero los sujetos con
alto nivel metacognitivo y baja aptitud académica lo hicieron significativamente mejor que los
sujetos con alta aptitud académica, pero bajo nivel metacognitivo. Ello parece indicar que el alto
nivel metacognitivo puede compensar las deficiencias en la aptitud académica en tareas de

resolucion de problemas. (Campanario, Cuerva & Moya. P.40).

En este proceso al estudiante utilizando diversas estrategias se le podrd cuestionar
valiéndose de diferentes tipos de preguntas metacognitivas: dirigidas hacia los procesos, que
requieren precision y exactitud(descriptivas),abiertas para fomentar el pensamiento divergente,
para elegir estrategias alternativas, que llevan al razonamiento, comprobar hipotesis o insistir en
el proceso, motivadoras de generalizacion y las preguntas que estimulen la reflexion y controlan

la impulsividad: ( ¢como lo has hecho?, ;Que estrategias has usado para resolverlo?, ¢hay otras
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opciones?, ¢ de que otra manera se podria haber hecho?, ¢ hay alguna otra respuestas o solucién?,
¢Por qué has hecho eso asi y no de otra manera?, ¢, por qué has escrito o dicho eso?, ¢, qué sucederia

si en lugar de este dato, usaras otro?, ;qué pasos debiste realizar para completar tu tarea? ).

En la resolucion de situaciones problémicas no se puede desconocer la importancia que
tiene en el proceso de ensefianza - aprendizaje las ciencias cognitivas, ya que esta comprende
grafias para simbolizar y examinar las situaciones problémicas con la finalidad de entender las
formulaciones y planear rutas de solucidn. Se pueden evidenciar que algunas de estas habilidades
y destrezas son: graficar un esquema, hallar una situacion similar, simplificar la situacion de forma
clara. “La adquisicion sucesiva de estructuras logicas cada vez mas complejas, que subyacen a las
distintas tareas y situaciones que el sujeto es capaz de ir resolviendo a medida que avanza en su

desarrollo” (Piaget, 1979, p.102).

Se dice entonces que las personas muestran incomparables fases de progreso y préacticas
cotidianas. EIl andlisis de los métodos mentales, como la atencion, la percepcion, lenguaje,
memoria, analisis y resolucion de problemas, categorias y conceptos, desarrollo cognitivo,
representaciones, conciencia y aprendizaje. EI objetivo principal es el de entender como se dan

estos procesos en las personas, intentando de justificar lo que pasa en el mundo interior.

2.2.2.5 El juego en la pedagogia.

Cuando se habla del juego, se encuentran conceptos gque lo definen bajo diferentes enfoques

desde la antigliedad hasta nuestros dias, pasando por los griegos hasta la educacion clasica en la

época de Homero donde fue considerado como “distracciones elegantes de los caballeros”
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(Marrou, 2004, p.28). El siglo XVIII trajo consigo el pensamiento moderno, en el que se empezo
a consolidar una teoria del juego desde su naturaleza, aportando y rescatando la importancia que
tiene en la cultura y en la educacion, dando el juego libertad, vitalidad y convirtiéndose en
elemento indispensable para el desarrollo de todos los seres humanos. El juego proporciona
alegria, placer, satisfaccion y puede llevar al nifio a crear, sofiar, viajar o trasportarse entre la

ficcion y la realidad (Triana, 2013).

Expertos en psicologia y pedagogia afirman que el juego en los nifios es una actividad
mental y fisica importante que ayuda al progreso del estudiante de manera agradable e integral. El
juego es una forma que tienen los nifios de manifestarse, una forma de lenguaje, por medio de la
cual el nifio permite que aflore su personalidad; durante la formacion del nifio, se debe ayudar con
el desarrollo de esta mediante diversos juegos funcionales que pueden contribuir a que alcance su
ubicacion en el espacio y el tiempo, coordinacidén psicomotriz, progreso sensorial y perceptivo.

(Crespillo, 2010, p.14).

Se ha dicho que el juego es considerado como una practica ltdica, de placer, goce, progreso
cognitivo, social y emocional que es necesario entender el juego y sus diferentes expresiones en el
ambiente educativo, pero especialmente entender como el juego es una excusa para lograr avances
en las etapas del pensamiento creativo desde la valoracion de las estructuras convergentes y

divergentes (Romero, 2013).
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2.2.2.6 Unidad didactica.

Se entiende por Unidad didactica toda unidad de trabajo de duracion variable, que organiza
un conjunto de actividades de ensefianza y aprendizaje y que responde, en su maximo nivel de
concrecion, a todos los elementos del curriculo: qué, cdmo y cudndo ensefiar y evaluar. Asi mismo
la unidad didactica es entendida como una unidad de programacion, que contempla la intervencion
y participacion de todos los elementos que constituyen el proceso de ensefianza-aprendizaje y que
ademas tiene coherencia metodoldgica implicita y en un periodo de tiempo determinado (Antinez

1992).

Con el documento didactica de las ciencias experimentales se puede concluir que en el
proceso de ensefianza se persigue que en su totalidad los estudiantes logren alcanzarlo de forma
compleja. Muestra la necesidad de tener en cuenta que existen estilos y ritmos de aprendizajes
diferentes y que esto se da tanto en los estudiantes como en el conglomerado de docentes, por lo
que se hace necesario que cada docente que es el que se conoce y conoce a sus estudiantes disefie
sus propias unidades didacticas. Cuando se desea que los estudiantes alcancen aprendizajes
significativos se hace importante dejar de lado los procesos mecanicos y repetitivos de la
aplicaciéon de los libros de textos. Es primordial estar en disposicién de transformar las practicas
de aula mediante la actualizacién de nuevas formas de trabajo, pero no se puede caer en el error
de renovar con experimentar actividades de forma improvisadas. Las renovaciones en el proceso

de ensefianza debe ser producto de investigaciones de tipo cientificas.

Es fundamental prever qué hacer y como hacerlo, estando en capacidad de justificar los

motivos de las decisiones tomadas. La labor del docente es una accién participativa, de accion y
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compleja. Las clases deben ser espacios donde los estudiantes se incluyan y sus saberes sean
compartidos con los demas. El docente es el personaje que incita todo el grupo de situaciones. Por
lo que es necesario que el proceso ensefianza aprendizaje no sea mecanico y de repetidera, debe
ser una labor altamente creativa donde se mezcle armoniosamente la planificacion. (Perales &

Candial, 2000).

La manera de elaborar y ejecutar una unidad didactica en relacion al pensamiento
matematico l6gico se fundamenta en un modelo seguido por tres momentos concretos paso a
paso, estos tres momentos constan de actividades que admiten que sea el estudiante quien
construya su propio conocimiento en la medida en que va realizando las actividades donde

evoluciona conceptualmente.

El primer momento denominado ubicacion se detectan las dificultades que tienen los
estudiantes, esto se puede evidenciar a partir de sus ideas previas. El segundo momento o de
desubicacion es donde se aplica las estrategias didacticas basadas en el anlisis que se obtiene de
los obstaculos presentados del primer momento, presentdndose en estas diferentes formas de
interpretacion del concepto, involucrando problemas auténticos y preguntas de tipo
metacognitivas, en donde el estudiante autoregule el proceso en relacién a sus obstaculos
identificados anteriormente. En el tercer momento o Reenfoque se aborda la tematica de estudio
con situaciones problémicas mas elaboradas, en donde se involucran los componentes anteriores
(obstaculos, uso de diferentes lenguajes, preguntas de autorregulacion metacognitiva). (Sanchez,

Castafio y Tamayo, 2015).
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En conclusion, mediante estos tres momentos se identifica el acontecer con las categorias

a analizar en la propuesta investigativa.

2.2.2.7 Regletas A3,

Las regletas A®son un juego de aplicacion matematica, creadas por un grupo de docentes
de educacion bésica secundaria en el afio 2000, mientras desarrollaban estudios de postgrado en
educacion matematica, con la universidad de Pamplona Norte de Santander, este nombre es
producto de las iniciales de sus creadores (Armando Meza, Armando Quintero, Antonio Barrios),
expuesta en el XI encuentro Nacional de Matematica educativa Asocolme 2010. Utilizadas para

ensefar conceptos relacionados con fraccién como parte todo.

El propdsito de estas es utilizar el juego en el plano de lo pedagdgico y lo didactico, para
desarrollar habilidades en los estudiantes sobre el conocimiento del concepto de fraccion y la suma

de fracciones.

En el material, hay 30 regletas en total:

e 1 Regleta que representa la unidad con medidas de 12x24 cm
e 2 Regletas de 2 con medidasde  6x24cm

e 2 Regletas de ¥ con medidasde 12 x 12 cm

e 3 Regletasde 1/3  con medidas de 12 x 8cm

e 4 Regletas de ¥4 con medidasde  12x6 cm



6 Regletasde 1/6 ~ con medidasde  12x 4cm

12 Regletas de 1/12 con medidasde 4 x6cm

A las regletas de igual medida se les asigna el mismo color (Meza & Barrios, 2010).

49
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CAPITULO 3

3. Disefio metodologico

3.1 Tipo de investigacion

Strauss y Corbin (2002), en relacion con el término “Investigacion cualitativa” afirman que
este es cualquier tipo de investigacion a lo que no se llega por medio de procedimientos estadisticos
u otros medios de cualificacion; este tipo de investigacion abarca una amplia gama de situaciones
donde se puede aplicar este tipo de metodologia, ya que puede tratarse sobre temas como: los
comportamientos, procesos de aprendizajes, emociones, sentimientos, experiencias vividas entre
otras. Cabe resaltar que en la implementacion de la metodologia de investigacion cualitativa estan
normalmente asociados con los métodos cuantitativos porque en el proceso de recoleccion de
datos, ya sea por entrevistas, encuestas y observaciones se hace necesario la codificacion de estos

datos para hacerle un analisis estadistico.

Los métodos cualitativos pueden usarse para explorar areas sustantivas sobre las cuales se
conoce poco 0 mucho, pero se busca obtener un conocimiento nuevo (Stern, 1980). Por tal razén
se considera pertinente la metodologia cualitativa a la presente investigacion, con el objetivo de
analizar cambios en la comprension del proceso de la adicion entre fracciones como parte de un

todo a partir de la utilizacion de las regletas A*
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La investigacion cualitativa es indispensable y encaja en el tipo de investigacion
desarrollada, ya que proporciona tres componentes principales a tener en cuenta: primero se nutre
de los datos obtenidos a traves de las distintas fuentes de informacion, para este caso se aplicaron
las encuestas, se realizaron las observaciones, los documentos y los registros aplicables a cada una
de las etapas de la investigacion. En segundo lugar, estan los procedimientos, los cuales sirven
para la organizacion e interpretacion de los datos obtenidos tales como: conceptualizar y reducir
los datos, construir categorias de términos de sus propiedades y dimensiones y corresponderlos
mediante una sistematizacién coherente y por Gltimo se realizan los informes escritos, los cuales
tendran como objetivos la socializacion de los resultados a la comunidad académica y cientifica

por medio de revistas, charlas, congresos.

En sintesis, la investigacion cualitativa aplicada en esta investigacion permitio que las
teorias fundamentadas en los datos obtenidos generen conocimiento, aumente la comprension y
Metacognicion, al mismo tiempo que brinden una guia significativa para aprender a hacer con el

saber.

Junto al disefio metodolégico seleccionado, este conlleva la implementacion de un método
en las mismas lineas de investigacion para lo cual el método escogido es el etnografico, porque
hace parte del enfoque cualitativo, descriptivo de investigacion. La etnografia teniendo en cuenta

sus caracteristicas permite:

Conocer los fendmenos, los procesos desarrollados e individuos en su complejidad

Acceder a un enfoque humanista y hermenéutico del sujeto y su realidad
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Tomar como punto de partida a la praxis y no solo las teorias
Establecer una interrelacion entre el sujeto investigador y el objeto investigado que tiene

como fin la construccion del conocimiento.
Dentro del marco de la propuesta investigativa se tiene en cuenta las siguientes etapas:

3.2 Esquema de las etapas del proceso investigativo

l

Seleccién del informacion y el

Obtencion de la

o Interpretacion
tema analisis de
de resultados y
datos .
conclusiones

Procedimiento

Redaccion del
Identificacion informe final

del problema Seleccién del

método y

disefo de la
investigacion

Revision de -
Seleccion de la

la literatura muestra

Grafica 1. Etapas del proceso investigativo.
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Etapas

Seleccion del tema.

Los integrantes del grupo investigador, teniendo en cuenta el ejercicio de su labor docente
encuentran una serie de dificultades en los procesos de aprendizajes de sus estudiantes, los cuales
son importantes por su caracter, lo que amerita un estudio detallado de cada uno de ellos; entre
ellos llam6 mas la atencion la dificultad en el aprendizaje de la adicion de fracciones como parte

de un todo.

Identificacién del problema.

Para la identificacion del problema teniendo en cuentas las diferentes situaciones
detectadas dentro del aula de clases mediante las distintas actividades desarrolladas con los
estudiantes y previamente seleccionado el tema, se procede a la formulacion del problema a través

de un interrogante que permite concretizar este.

Revision de la literatura.

A partir de este momento el grupo investigador emprende la tarea de consultar toda la

literatura disponible desde las distintas fuentes de informacion primaria, esta literatura

especializada hace énfasis en los fundamentos tedricos sobre pedagogia, didactica, procesos de
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ensefianza y aprendizajes de la adicién de fracciones como parte de un todo junto a temas de

relevancia como la investigacion en el area.

Seleccion de la muestra.

Esta corresponde al grado cuarto de la institucion educativa Nuestra Sefiora de la
Candelaria, el cual esta conformado por 40 estudiantes, sitio en el cual se detectaron los problemas

por ser lugar de la experiencia laboral.

Seleccion del método y disefio de la investigacion.

Para esta investigacion se implementd un tipo de investigacion cualitativa descriptiva con
un enfoque etnografico, ya que se considera el pertinente y apropiado para este tipo de
investigacion por sus fundamentos tedricos y por las herramientas que ofrece para este problema

de investigacion.

Procedimiento.

Para lograr los objetivos tanto el general como el especifico se realiza la unidad didactica

en la que es tenido en cuenta lo siguiente:

En primer lugar, se procede a identificar los obstaculos que tienen los estudiantes de grado
4° de bésica primaria sobre la adicion entre fracciones como parte de un todo, mediante un

cuestionario escrito, exploratorio con preguntas abiertas y preguntas de autorregulacion
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metacognitiva (Anexo A, B y C), mediante el cual los estudiantes pueden representar las respuestas

de la situacion problémica planteada.

Teniendo en cuenta el andlisis obtenido del anterior momento (ubicacién) se deriva al
proceso de elaboracion de regletas denominadas A3 como estrategia metodoldgica, que contribuya
a entender el proceso de la adicion entre fracciones como parte de un todo, desarrollando al mismo
tiempo mediante el juego con estas la comprension logica del procedimiento y la resolucion de
problemas aditivos . En este momento (reenfoque) se tendra en cuenta las emociones al instante
de los estudiantes ejecutar la actividad, el planteamiento y justificacién del procedimiento
respondiendo al proceso metacognitivo de estos; estas emociones son evidenciadas mediante la

gesticulacion o expresion facial.

Finalmente (momento de desubicacidn) se emprende una situacion con un mayor grado de
complejidad la cual es un cuestionario de preguntas cerradas y de autorregulacién metacognitiva
que consiste en que los estudiantes podran con la resolucion de los interrogantes mostrar a qué
nivel cognitivo lograron evolucionar, evidenciandose con la produccion de los textos y la solucion

en términos de fraccion.

Obtencion de la informacion y el anélisis de datos.

En primera instancia, se recolecta la informacion utilizando una prueba diagnostica (Anexo

A, By C) aplicada a los estudiantes, esto permitio detectar las fortalezas y debilidades presentadas

referentes a la suma de fracciones. Una vez analizada la informacion obtenida con el primer
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instrumento diagnostico se procedio a implementar el segundo instrumento el cual consistié en la
aplicacion del juego con regletas A®; este se fundamenta en que los estudiantes reproducen el juego
de las regletas el cual estd basado en rectangulos fraccionados en partes iguales un numero
determinado de veces, con el cual se pretende fortalecer las debilidades encontradas en los
estudiantes con respecto al objetivo propuesto en esta investigacion. Por Gltimo, se les aplica a los
estudiantes otro instrumento consistente en responder interrogantes (entrevistas a manera de
didlogo, formuladas por el docente mientras se desarrolla la actividad) que permitan revelar

avances y /o dificultades persistentes.

Interpretacion de resultados y conclusiones.

En esta fase se realizo la interpretacion de los datos obtenidos en las pruebas aplicadas
durante el proceso, se tabularon los datos con sus respectivas graficas para ilustrar la situacion y
asi lograr identificar las habilidades y los obstaculos, todo esto debe conducir a la implementacion
de una estrategia que permita mejorar los procesos de aprendizaje en los estudiantes relacionado
con la adicion de fracciones como parte de un todo. Al final de esta fase de la investigacion fruto

de los resultados obtenidos se elaboraron las conclusiones pertinentes del proceso llevado a cabo.

Redaccion del informe final.

Como producto de este proceso de investigacion el grupo elaboré un informe final de

manera concreta y detallada sobre lo desarrollado, para su socializacion en distintos eventos

educativos o su publicacion en revistas cientificas.
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3.3 Caracterizacion de la unidad de trabajo

Los instrumentos para la recoleccion de datos (cuestionarios, juego de regletas A%) fueron
trabajados con 40 estudiantes de grado 4° de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora de la
Candelaria, con edades entre los 9 y 10 afios. La muestra obtenida corresponde al 25% del total,
estos fueron seleccionados en forma aleatoria, los instrumentos se le aplicaron al total del grado,
para evitar que alguno de los estudiantes se sintiera excluido del proceso, pero en el momento de

la sistematizacion se tuvo en cuenta sélo el porcentaje seleccionado al azar.

Tabla 1
Caracterizacion de la unidad de trabajo

GRADO ESTUDIANTES POR GRADO
4-01 40
TOTAL: 1 40

U =2163 (Total de matriculados), N =40 (total de 4°grado), n (25% de N) =10



3.4 Unidad Didactica: NUmeros Fraccionarios

Tabla 2

Unidad Didactica: Nimeros Fraccionarios
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OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

e  Caracterizar cambios en la adicién
entre fracciones como parte de un
todo a partir de la utilizacion de las
regletas A>

e Hacer uso de las fracciones para
medir, repartir, compartir, adicionar y
solucionar situaciones problémicas.

Las fracciones como relacién parte todo.
Relacion de orden entre fracciones.
Fracciones propias e impropias.

Adiciéon con fracciones. (con igual y
diferente denominador)

Resolucion y formulacion de problemas en
situaciones aditivas de fracciones.

Usar fracciones para representar partes iguales o regiones de un conjunto.
Efectuar correctamente adiciones con fracciones.

e Evidenciar en diferentes situaciones de la vida, la importancia y
aplicabilidad de los nimeros fraccionarios.

Estandares y pensamientos relacionados con los criterios de evaluacion:
Pensamiento numérico y sistemas numeéricos:

e Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicidn,
relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.

e |dentifico, en el contexto de una situacion, la necesidad de un calculo
exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

e Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y
operaciones.

Pensamiento espacial y sistemas geométricos
e  Construyo y descompongo figuras y solidos a partir de condiciones dadas.
Pensamiento métrico y sistemas de medidas
o Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o atributos que se
puedan medir.

e  Describo y argumento relaciones entre el perimetro y el area de figuras
diferentes, cuando se fija una de estas medidas.




Tabla 3
Unidad Didactica: Nimeros Fraccionarios A

Momento Contenido Indicaciones Integracion Necesidades
Textual Técnicas
Explicacion Suceso Graficas Produccion
Ubicacion Construccién de  Con los estudiantes Los estudiantes grafican rectangulos  Las que se 30 regletas
3 se identifica las . . - adjuntan
regletas A ; . con dimensiones especificas, .
ideas previas, ellos (imagen # 2
construyen las dividiéndolos en partes iguales, se y anexos
regletasA’ utilizan preguntas abiertas y preguntas imagen - #3-
siguiendo las preg y preg 7)

orientaciones  del
docente,

de autorregulacion metacognitiva para
identificar asi los obstaculos que tienen
los estudiantes sobre el concepto de la
adicion entre fracciones como parte de

un todo.
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Tabla 4
Unidad Didactica: Ndmeros Fraccionarios B
Momento Contenido Textual Indicaciones Integracion Necesidades Técnicas
Explicacion Suceso Gréficas Produccién
Se realiza Los estudiantes identifican a Ver anexos Respuestas a preguntas y
Implementacién del actividades de través de graficas fracciones  (imagen #8-11) explicaciones ldgica de
juego con regletas comparacién de equivalentes, establecen la situaciones
Desubicacién A3 area entre regletas, relacion de orden entre ellos,
transformacion de efectdan adiciones

una fraccion dada homogéneas y heterogéneas
en otra equivalente. mediante las regletas.

Se procede Este momento estd
mediante el juego a fundamentado en la relacién
efectuar diferentes de equivalencia y la

sumas, con composicién y
preguntas de descomposiciones aditivas. El
argumentacion proceso de composicién y
l6gica del  descomposicién aditiva
procedimiento, llevard a que los estudiantes
medir &reas, hacer de una manera natural lleguen
comparacion a los algoritmos de las sumas

cuantitativa  (tipo entre fracciones.
relacion parte todo)

entre las areas de

dos o mas figuras.
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Tabla 5
Unidad Didéactica: Nimeros Fraccionarios C

Momento Contenido Textual Indicaciones Integracién Necesidades Técnicas
Explicacion Suceso Graficas Produccion
Reenfoque Produccion de textos, Constatacion de procesos Cuando el  estudiante Adjuntas en el Responde el

redaccion de
situaciones escogidas

por el estudiante

asimilados para el
reconocimiento y
conceptualizacion de la
adicion entre fracciones

como parte de un todo

Plantea y soluciona de
manera  numérica  los
diferentes interrogantes a
las situaciones problémicas

presentadas

momento tres de la

matriz de analisis

(anexos imagen #12)

cuestionario

(entrevista). Produce
textos y su solucion
en  términos  de

fraccion
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Juego con regletas A3
Participantes: Preferiblemente en grupos
Actividades de ensefianza - aprendizaje

Actividades de ambientacién.

Antes de la ejecucion de la actividad se solicita los materiales que son:
e Cartulina de diferentes colores
e Regla

e Lépiz, borrador y tijeras

Actividad de evaluacion inicial: Se inicia la construccion de los rectangulos, teniendo
estos, medidas especificas segun la orientacion del docente.

Actividad motivadora: Invitarlos a la construccién de regletas del juego

Actividades de aprendizaje: Comprender la l6gica del procedimiento, medir,
cuantificar, comparar areas.

Contenidos complementarios: Hacer comparacion cuantitativa (tipo relacién parte todo)
entre las areas de dos figuras.

Transformacién de una fraccion dada en otra equivalente.

Temporalizacion:

Los modelos de sesiones que se presentan son para diez dias de trabajo lectivo (2 semanas)

dividas en tres etapas a saber:
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Etapas

Etapa inicial.

Orientar a los estudiantes a graficar 8 rectangulos con dimensiones de 24 cm de largo por

12 cm de ancho, recortarlos para asi formar regletas, estos disefiados en cartdén de diferentes

colores.

Segunda etapa.

Se les indica acerca de la elaboracién de nuevas regletas utilizando 6 de las anteriores asi:
2 regletas dividirlas en 2 partes iguales, otra en 3 partes iguales, en 4, 6 y 12 partes iguales, es
importante hacer verbalizar a los alumnos para que argumenten sus construcciones introduciendo
un sistema simbolico que resuma las acciones realizadas (cortar partes iguales, 2 forman la

unidad...), constatando que estos realicen la totalidad de las regletas.
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Tabla 6
Regletas
FRACCION NUMERO DE FRACCIONES

Unidad 1

1/12 12

1/6 6

Ya 4

1/3 3

Y5 2 (Diferentes formas)

Imagen 2. Representacion regletas A3
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Tercera etapa.

Se les pide a los alumnos marcar con su respectivo valor cada fraccion rectangular, con las
herramientas disefiadas por el grupo de trabajo cuyo principal objetivo es realizar una actividad
tipo recreativa que contribuya a la conceptualizacion de la adicion con fracciones como parte de

un todo, se procede de la siguiente manera:

Se les facilita a los estudiantes el rectangulo unidad y todas las fracciones rectangulares
antes mencionadas, invitandolos a que constaten que la regleta de % es la mas grande, luego 1/3 y

por Ultimo 1/12 (1/2 > 1/3; 1/3 >1/4; ...).

Se les solicita buscar qué figuras de menor tamafio podian conformar una de las de mayor

tamafio, verificando asi el concepto de fraccion equivalente.

Se les indica inicialmente que tomen dos rectangulos, por ejemplo 1/2 y 1/6 y se les pide
que efectlen su suma, colocéandolos sobre la unidad. (Grafica marcada con el 1) buscando asi el
resultado y luego tratando de simplificar mediante el uso de fracciones equivalentes.

Posteriormente se procede a realizar la misma actividad con dos o més rectangulos.

Evaluacion.

Finalmente se les pregunta sobre el porqué de los resultados obtenidos, buscando asi pasar
del juego a la relacion abstracta, haciendo concreto lo abstracto(se responden preguntas utilizando

las regletas a manera de entrevista) con preguntas como: ¢cémo lo has hecho?, ;Qué estrategias
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has usado para resolverlo?, ;hay otras opciones?, ¢ de qué otra manera se podria haber hecho?,
¢hay alguna otra respuestas o solucion?, ¢Por qué has hecho eso asi y no de otra manera? , ¢, por
que has escrito o dicho eso?, ¢, qué sucederia si en lugar de este dato, usaras otro? , ;qué pasos

debiste realizar para completar tu tarea? .
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CAPITULO 4

4. Anélisis de la informacién

Se presenta el analisis del trabajo de investigacion realizado con la aplicacion de las

regletas A® teniendo en cuenta:

Categorias: adicion entre fracciones y juego con las regletas A3
Subcategorias: Conceptualizacion de la fraccién como parte de un todo, Comprension
I6gica de la adiccion con fracciones como parte de un todo y Resolucion de problemas.

Estudiantes participantes

Instrumentos pre-test

Aplicacion del Juego de las regletas A®

Interpretacion posterior a la aplicacion del juego con las regletas A3
Anélisis descriptivo del desarrollo de todas las secciones de la actividad.

Triangulacion.

La informacidn analizada corresponde a diez estudiantes de grado cuarto de basica

primaria quienes fueron los participantes elegidos en forma aleatoria.

Para efectos de lectura y comprension de la matriz se presenta en tres momentos, utilizando

colores para asi diferenciar cada uno de los aspectos.



4.1 Analisis de instrumentos

4.1.1 Momentos 1, 2, 3.

Tabla 7
Matriz de anélisis momento 1 A

Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento A
Situacion Aspecto Interpretacion

(que evalua)
Adiciénentre  Conceptualizacion 1.Escribe debajo de cada Representacion de la Respondi6 de forma aceptable, aunque
fracciones de la fraccion gréafica: ¢cuadnto representa la fraccion utiliza la fraccién esto no corresponde a
como parte de un 1 region sombreada del total de las orientaciones planteadas que
todo. JM cada figura? permitirian  afirmar que en ella

Resolucion de
problemas

2.Represente en cada rectangulo
la fraccion pedida

3.Si la unidad se representa por
el siguiente triangulo: (Qué
fraccion representa la parte

coloreada en la siguiente
gréfica?
4Si se suman las areas

sombreadas en las figuras Ay B
¢cuanto es el area de dicha suma
representada en el rectangulo C?

5. ¢Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria
hacerlo? ¢por qué?

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccion

Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

distingue cada uno de sus términos y su
funcién

logra representar las divisiones exactas
que deben darse en el todo, pero no
sefiala o identifica las partes en relacion
al todo.

Con relacion a este interrogante que
pretende  detectar como logran
identificar lo concerniente a la
cuantificacion respecto al total no logra
expresar de forma correcta la relacion
de la parte y el todo.

En esta situacion representa la adicion
en relacion a un todo de manera
correcta, tanto gréaficamente como
numéricamente.

No logra expresar de forma clara su
respuesta a lo que se pregunta. Dice que
no ha jugado y que si le gustaria
hacerlo.
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Tabla 8
Matriz de analisis momento 1 B
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Categoria  Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento B
Situacién Aspecto Interpretacion
(que evalua)
Conceptualizaci 1M Habia una vez una barra de chocolatina que  Relacion parte todo. No logra a dar respuesta de
ondela tenia 24 pastillas Tic se comi6 4 pastillas y forma correcta a este
fraccién como Tac se comi6 5 interrogante.
Adicion parte de un
entre todo. 1.; Qué parte de la barra de chocolatina se  Resolucion de problemas
fracciones comio Tic? Y Tac? mediante la adicion de

Resolucién de
problemas

2. ¢ Qué parte se comieron entre los dos?
3¢ Qué fraccion de la tableta representa:
a;, La barra entera?

b.;La parte que se comieron?
4.0rganiza la informacién en una tabla.

5.Plantea una situacion como el ejemplo
anterior.

6.¢, De que manera resolver problemas con la
suma de fracciones te ayuda a entender
situaciones diarias?

fracciones como relacién
parte todo.

Resoluciéon de problemas
mediante la adicién de
fracciones como relacién
parte todo.

Expresa informacion sobre
la relaciéon parte todo y
sobre la suma de
fracciones.

Resolucion de problemas
(planteamiento de
problemas)

Argumentacion

No responde de manera clara
y mucho menos lo representa
haciendo uso de la fraccion.

Es una pregunta que necesita
dar  respuesta a  dos
interrogantes, y para ninguno
de los dos pudo expresarlo de
forma coherente.

Responde de manera tal que
parece no tiene claro lo que le
se pregunta, lo hace teniendo
en cuenta la informacion
textual de la situacion.

No responde al interrogante.

No responde al interrogante.
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Tabla 9
Matriz de analisis momento 1 C
Categoria  Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento C
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Adicion Conceptualizac 1.Andrea esta organizando algunos  Representacion, fraccion como Se evidencia que el estudiante logra
entre ion  de la juguetes. parte de un todo. cuantificar y expresar el todo, de
fracciones  fraccion como ;Cuéntos juguetes muestra la manera particular la primera parte,
parte de un 1M figura? ¢Cuéntos son peluches? pero no relaciona la parte con el total.
todo ¢ Qué parte del total de juguetes son
peluches?
Distingue el total, pero no cuanto
Resolucién de 2.La abuela Gabriela esta tejiendo  Representacion, fraccién como representa cada parte y menos logra
problemas. un cojin. El disefio esta dividido en  parte de un todo. responder la parte que se obtiene al
8 partes iguales. adicionar las fracciones.
¢Cuénto del total representa cada Adicion de fracciones
parte?
¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?
Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes rojas del
disefio del cojin; ¢qué fraccion del
total se obtiene?
3. César prepar6 un postre de Resolucion de problemas El estudiante responde teniendo en
Maracuya. Lo partié en 12 partes cuenta los nimeros naturales, mas no
iguales. Se comi6 3/12, le dio a su considera la relacion numerador-
Juego con  Comprension hermana 4/12 y a su vecino 1/12. denominador
regletas A logica de la ;Qué parte del total del postre

adicciéon  con
fracciones
como parte de
un todo

repartio?
¢ Cuénto postre le qued6?
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Tabla 10
Matriz de andalisis momentos 2 y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3

Después de la aplicacion del juego con las regletas A®

DURANTE
Algunos de las participaciones realizadas mientras se lleva a cabo Comentario
esta  actividad por  parte  del estudiante  fueron:  “Un juego conduce al estudiante a la conquista de su autonomia y a la adquisicion

“Las fichas tienen diferentes colores y tamafios”

“Profe estas fichas tienen diferentes nimeros, pero son iguales”
“Tres tercios es lo mismo que la unidad y cuatro cuartos también”
“Son fracciones equivalentes porque ocupan el mismo espacio”
“Para sumar pusimos unas al lado de las otras y arriba le ponemos
varias de otras pero que ocupen igual”

“Si sumamos dos de un doceavos mas una de un cuarto nos da un
sexto y tres doceavos...profe jNo! Es cinco de un doceavos las
primeras que dimos estan mala porque es que debian ser regletas
iguales.

“Un medio mas un cuarto me da nueve doceavos”

“Este juego me gusto...entiendo las sumas y la resta”

Comentario

Durante el desarrollo de las actividades enmarcadas en las
subcategorias: Conceptualizacién de la fraccién como parte de un
todo y la Resolucién de problemas se evidencia que el estudiante
(1JM) inicialmente presentaba dificultades en la distincion de cada
uno de los términos de la fraccion, asi como su funcion, adicion,
planteamiento y resolucién de situaciones problemas.

de una conducta que le ayudara en sus actividades” (Salvador, 2012 p.7). Luego
de la actividad del juego con las regletas A% el estudiante muestra que le ha sido (til
ya que logro la Conceptualizacion de la fraccidn y su adicién como parte de un
todo, planteo situaciones problémicas y dio soluciones a ellas, aunque sigue
teniendo dificultades en el momento de redactar el enunciado, esto evidencia que
(1- JM) quien inicialmente también presentaba dificultades en la distincién de
cada uno de los términos de la fraccién asi como su funcion, logra superarla con
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Imagen 3. Produccion textual




Tabla 11

Matriz de analisis momento 1A

Categoria

Adicion entre
fracciones

Subcategoria

Conceptualizaci
6n de la fraccion
como parte de un
todo.

Resolucion  de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Escribe debajo de cada gréfica:
(Cudnto representa la region
sombreada del total de cada
figura?

2.Represente en cada rectangulo la
fraccion pedida

3.Si la unidad se representa por el
siguiente triangulo: ¢Qué fraccion
representa la parte coloreada en la
siguiente grafica?

4Si se suman las areas
sombreadas en las figuras Ay B
¢cudnto es el area de dicha suma
representada en el rectangulo C?

5. ¢(Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion

Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

Respondi6é de forma admisible, si bien
utiliza la fraccion esto no pertenece a las
orientaciones planteadas que admitirian
asegurar que en ella diferencia cada uno
de sus términos y su funcién.

Consigue representar las divisiones
exactas que deben servir en el todo
ademas identifica las partes en relacion al
todo.

Con relacion a este interrogante que
pretende detectar como logran identificar
lo concerniente a la cuantificacion
respecto al total logra enunciar de forma
adecuada la relacion de la parte y el todo.

No representa la adicion en relacion a un
todo de ninguna de las dos formas
(graficamente- numéricamente).

Manifiesta que mediante las fracciones
ha aprendido a comparar.

Dice que si ha jugado y que si le gustaria
volverlo hacer porque: “me gusta
comparar”.
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Tabla 12
Matriz de analisis momento 1B

Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Conceptualizacion
de la fraccion
como parte de un
Adicién entre  todo.
fracciones

Resolucion de
problemas

Instrumento B

Situacién

Aspecto
(que evalua)

Interpretacion

Habia una vez una barra de
chocolatina que tenia 24
pastillas Tic se comi6 4 pastillas
y Tac se comi6 5

1.; Qué parte de la barra de
chocolatina se comi6 Tic? Y
Tac?

2. ¢, Qué parte se comieron entre
los dos?

3¢ Qué fraccion de la tableta
representa:

a;, La barra entera?

b.;La parte que se comieron?

4.0rganiza la informacién en
una tabla.

5.Plantea una situacién como el
ejemplo anterior.

6.¢ De qué manera resolver
problemas con la suma de
fracciones te ayuda a entender
situaciones diarias?

Relacion parte todo.

Resolucion de problemas
mediante la adicion de fracciones
como relacion parte todo.

Resolucién de problemas
mediante la adicion de fracciones
como relacién parte todo.

Expresa informacion sobre la
relacion parte todo y sobre la
suma de fracciones.

Resolucién de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

Responde correctamente
relacionando la parte con el
todo, expresandolo de forma
numérica.

Acertadamente responde y los
expresa numéricamente

Acertadamente responde y los
expresa numéricamente

Organiza la tabla de manera
acertada da la informacion que
precisa para responder a los
interrogantes propuesto.

Trata de plantear una situacion
problémicas, pero no tiene en
cuenta el todo, como tampoco
de forma clara el interrogante:
“Habia una vez un plato de
pescado tenia 35, Simdn se
comio 28 y Andrea se comio 8”

No responde al interrogante de
manera clara: “cuando como
torta en mi  cumpleafios
partimos como 12 pedazos y yo
me como como 4 trozos por dia”
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Tabla 13

Matriz de analisis momento 1C

Categoria

Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Adicion entre
fracciones

Juego con
regletas A3

Conceptualizaci
6n de la fraccion
como parte de un
todo

Resoluciéon  de
problemas.

Comprensién

logica de la
adiccioén con
fracciones como
parte de un todo

Instrumento C

Situacion

Aspecto
(que evalla)

Interpretacion

1.Andrea esté organizando algunos
juguetes.

¢Cuantos juguetes muestra la figura?
¢Cuantos son peluches? ¢Qué parte del total
de juguetes son peluches?

2.La abuela Gabriela esta tejiendo un cojin.
El disefio esta dividido en 8 partes iguales.
¢Cuanto del total representa cada parte?
¢Las dos partes de color verde qué fraccion
del total representan?

Si se adicionan las dos partes amarillas y las
dos partes rojas del disefio del cojin; ¢qué
fraccion del total se obtiene?

3. César prepard un postre de maracuyd. Lo
parti6 en 12 partes iguales. Se comi6 3/12, le
dio a su hermana 4/12 y a su vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre repartié?
¢Cuanto postre le qued6?

Representacion, fraccion
como parte de un todo.

Representacion, fraccion
como parte de un todo.

Adicion de fracciones

Resolucién de
problemas

Consigue enumerar y
decir el todo, pero no
establece la relacién
de la parte con el
total.

Diferencia el total,
cuanto representa
cada parte del total,
pero no consigue
responder la parte

resultante al
adicionar las
fracciones.

Responde de manera
correcta para la
resolucion de la
situacion problémica.
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Tabla 14
Matriz de andalisis momentos 2 y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3 Después de la aplicacion del juego con las regletas A3
DURANTE

Describe las regletas, referente a que cantidades de ellas tiene el juego, Comentario

los tamafios y los colores que utilizo. Al comparar realiza comentarios “Tradicionalmente los alumnos aprenden matematicas formales y abstractas,

como: descontextualizadas, y luego aplican sus conocimientos a la resolucion de problemas
presentados en un contexto. Con frecuencia estos problemas de aplicacion se dejan para

“Cuatro de un cuarto dan la unidad y tres tercios también” (mientras el final de una unidad o para el final del programa, razén por la cual se suelen omitir por

muestra las fichas que compara) falta de tiempo” (MEN, 1994, p.22). Esto no sucedid en esta experiencia ya que en ella

Esta entre otras de las comparaciones que realizd para establecer la se le presento a los estudiantes la posibilidad de hacer concreto lo abstracto, razén por

relacion de equivalencia la cual después de ejecutada la actividad del juego con las regletas A% en el estudiante
se evidencia que le ha sido de provecho ya que pudo superar las dificultades presentadas

Cuando realizaba el proceso de la adicion sus argumentos fueron: las cuales eran relacionado con la adicion, planteamiento y resolucidn de situaciones

“Un medio mas dos cuartos es igual a tres tercios, pero también a dos problémicas. Redactd problemas y presento las soluciones, por tanto se puede ver qué
medios, seis sextos y doce doceavos por qué: Porque hay muchas formas  (2- AM), logra superarla con la aplicacion del juego de las regletas A3 :

de agrupar a través de las regletas” Un O8O et Prackiconadd Unol Carvexo V' Crrmex
Yo Remmo A A\ ROAYO \ >@AL NS0 Recorvico 4 /4-

“Hay varias respuestas porque podemos utilizar varios grupos de regletas 20 ot p o \»\“)Y e ”\Lj e

- - - 7 o o \V\oonheArTo> e ANXOF s\ ey 0V ey p

y con ellas poner arriba de la otra y si da el mismo, estdn ocupando el € CunptSs S :

mismo espacio” RNEROSMES0,

“ ... Hay varias respuestas.porque con varias regletas se cubre la misma Beekrra:

parte, aunque son més cantidades” - /Ao

Responde a la pregunta: ;qué proceso realizaron para dar respuesta a la e S
adicion?

“para sumar las fracciones 1/2 + 1/6 los pasos fueron:

Pusimos 1/6 al lado de 1/2

Cogimos 8/12 y lo pusimos arriba de la suma

Cogimos 4/6 y lo pusimos arriba de la suma

Cogimos 2/3 y lo pusimos arriba de la suma”

Comentario

Mientras se adelantaban las actividades enmarcadas en la subcategoria:
Conceptualizacion de la fraccién como parte de un todo y la Resolucion
de problemas se observa que el estudiante

(2-AM)  primeramente mostraba dificultades en la adicion,
planteamiento y resolucién de situaciones problemas.

A Yora deaPerxay

Imagen 4. Produccion textual




Tabla 15
Matriz de anélisis momento 1 A

Categoria Subcategoria

76

Adicion entre Conceptualizaci

fracciones on de la fraccion
como parte de
un todo.

Resolucion de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Escribe debajo de cada gréfica:
(Ccudnto representa la  regién
sombreada del total de cada figura?

2.Represente en cada rectangulo la
fraccion pedida

3.Si la unidad se representa por el
siguiente triangulo: ¢Qué fraccion
representa la parte coloreada en la
siguiente gréafica?

4.Si se suman las areas sombreadas
en las figuras A y B ¢;cuéanto es el
area de dicha suma representada en
el rectangulo C?

5. (Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccion
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacién

Da respuesta a este interrogante de forma
errdnea, ya que sdlo asigna un nimero natural
a la parte sombreada (conteo), no utiliza la
fraccion mucho menos diferencia sus
términos y su funcion.

No responde a la orientacion dada para dar
respuesta.

No completa la respuesta y en lo que
desarrolla no logra expresarse de forma clara
lo que se pregunta.

Muestra graficamente el proceso, pero no es
acertado grafica ni numéricamente tampoco
sefiala opciones de respuesta.

No expresa su idea de forma coherente:
“aprendi que si hago muchas seré bueno”

Dice que no ha jugado y que, si le gustaria
hacerlo, utiliza palabras como: “no tantas-
Si- seria bacano ¢




Tabla 16
Matriz de analisis momento 1 B

Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Conceptualizacion de
la fraccion como
parte de un todo.
Adicién entre
fracciones
Resolucion de
problemas

Instrumento B

Situacion

Aspecto
(que evalta)

Interpretacion

Habia una vez una barra de chocolatina que tenfa 24
pastillas Tic se comi6 4 pastillas y Tac se comi6 5
1.; Qué parte de la barra de chocolatina se comio
Tic? Y Tac?

2. ¢ Qué parte se comieron entre los dos?

3¢ Qué fraccion de la tableta representa:

a;, La barra entera?

b.;La parte que se comieron?

4.0Organiza la informacién en una tabla.
5.Plantea una situacién como el ejemplo anterior.

6.¢, De qué manera resolver problemas con la suma
de fracciones te ayuda a entender situaciones diarias?

Relacién parte todo.

Resolucién de problemas
mediante la adicion de fracciones
como relacion parte todo.

Resolucion de problemas
mediante la adicién de fracciones
como relacion parte todo.

Expresa informacién sobre la
relacion parte todo y sobre la
suma de fracciones.

Resolucién de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

Responde  transcribiendo
informacién  suministrada
en el interrogante.

Responde sin tener en
cuenta lo que le preguntan,
por tal motivo su respuesta
es alejada de la cuestion.

Es una pregunta que
necesita dar respuesta a dos
interrogantes, 'y  pera
ninguno de los dos pudo
expresarlo  de  forma
coherente.

Da respuesta teniendo en
cuenta las partes, pero no
logra representarlo
numéricamente en forma de
fraccién.

No responde al
interrogante.
No responde al

interrogante.
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Tabla 17

Matriz de anélisis momento 1 C

Categoria

Subcategoria

Adicion entre
fracciones

Juego con
regletas A3

Conceptualizacion
de la fraccién como
parte de un todo

Resolucién de
problemas.

Comprension
logica  de la
adiccion con
fracciones  como
parte de un todo

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento C

Situacién

Aspecto
(que evalla)

Interpretacion

1.Andrea esta organizando
algunos juguetes.

¢Cuantos juguetes muestra la
figura? ¢ Cuantos son
peluches?  ;Qué parte del
total de juguetes son
peluches?

2.La abuela Gabriela esta
tejiendo un cojin. El disefio
esta dividido en 8 partes
iguales.

¢Cuanto del total representa
cada parte?

¢Las dos partes de color verde
que fraccion del total
representan?

Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes
rojas del disefio del cojin;
¢qué fraccion del total se
obtiene?

3. César prepar6 un postre de
Maracuyd. Lo partio en 12
partes iguales. Se comié 3/12,
le dio a su hermana 4/12 y a
su vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre
repartio?

¢ Cuénto postre le qued6?

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Adicidn de fracciones

Resoluciéon de problemas

Da respuesta teniendo
en cuenta las partes,
pero no relaciona las
partes con el todo.

No responde al
interrogante.

No responde al
interrogante.
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Tabla 18
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A®

Inicia el proceso con la exploracion del material, toca y compara cada una de las
regletas, cuenta y las clasifica por grupos teniendo en cuenta los tamafios y los
colores. Se le pregunta que lo llevo hacer los grupos y responde:

“Los tamafios, colores”

Otros de los comentarios durante este proceso fueron:

“Ocupan el mismo espacio”

“Se pueden dar varias respuestas para saber los tamafios que ocupan con otras
regletas”

“A veces las respuestas son méas de una porque hay varias regletas con igual
espacio, pero diferente tamafios”

“Con estas regletas se pueden sumar fracciones”

Comentario

Brousseau (1981, 1986-b) ha sido iterativo sobre la identificacion entre fraccion,
medida y operacion lineal en la construccion, para que los estudiantes puedan
distinguir los modelos matematicos propuestos para generar situaciones a partir de
problemas fisicos que pueden producir ciertos resultados. Los que se observa en
este estudiante es que luego de hecha la actividad del juego con las regletas A3en
él se nota que le ha sido fructifera ya que pudo superar las dificultades presentadas
las cuales eran relacionado con la distincion de cada uno de los términos de la
fraccion, asi como su funcion, adicién, planteamiento y resolucion de
situaciones problémicas. Redacto problemas y presento las soluciones, por tanto
se puede ver qué (3- AY), logra superarla con la aplicacion del juego de las regletas
A3

“hay muchos resultados que son iguales” cn - D P\

“es la misma respuesta porque ocupan el mismo espacio” ol e va 8 : & k AN O
2 B "o < \

Comentario - & < lo \e ) o <E

En la actividad enmarcadas en las subcategorias: Conceptualizacion de la fraccion OB :

como parte de un todo y la Resolucion de problemas se evidencia que el estudiante ¢ |
(3-AY) inicialmente presentaba dificultades en la distincion de cada uno de los

términos de la fraccion, asi como su funcion, adicién, planteamiento y resolucion Cexrac
de situaciones problemas. '

( \
T | wz| Ve AL
(e \ 2| ”

Imagen 5. Produccion textual




Tabla 19

Matriz de analisis momento 1A

Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento A
Situacién Aspecto Interpretacion
(que evallia)

Adicion entre Conceptualiza 1.Escribe debajo de Representacion de Su respuesta es acertada utiliza la fraccion y
fracciones cién de la cada grafica: jcuanto la fraccion en ella distingue cada uno de sus términos y

fraccion como 4] representa la region su funcion.

parte de un sombreada del total de

todo. cada figura?

Resolucion de
problemas

2.Represente en cada
rectangulo la fraccion
pedida

3.Si la unidad, se
representa  por el
siguiente  triangulo:
;Qué fraccién
representa la parte
coloreada en la
siguiente gréfica?

4.Si se suman las
areas sombreadas en
las figuras A 'y B
¢cuanto es el area de
dicha suma
representada en el
rectangulo C?

5. {Qué has aprendido
de las fracciones?

6 ¢Has jugado alguna
vez con fracciones?
(te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

Representa pictdricamente de manera correcta
la fraccion solicitada en cada uno de los casos.

Logra identificar lo concerniente a la
cuantificacién respecto al total y lo expresar
de manera correcta teniendo en cuenta la
relacion de la parte y el todo.

Representa pictéricamente la suma de las
areas sombreadas, pero no asi lo hace en
forma numérica.

Claramente su respuesta deja mucho a
interpretaciones porque al escribir el hilo
conductor se pierde: “he aprendido a
compartir”.

Dice que no ha jugado y que si le gustaria
hacerlo: “no he jugado, claro que me gustaria
porqué puedo memorizar la mente”.
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Tabla 20
Matriz de analisis momento 1B

Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento B
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Conceptualizacion Habia una vez una barra de Relacion parte todo.
de la fraccion 4J) chocolatina que tenia 24 pastillas La respuesta es atinada, utiliza la
como parte de un Tic se comi6 4 pastillas y Tac se fraccion y en ella diferencia cada
Adicion entre  todo. comi6 5 uno de sus términos y su funcion.

fracciones

Resolucién de
problemas

1.; Qué parte de la barra de
chocolatina se comié Tic? Y Tac?
2. ¢ Qué parte se comieron entre
los dos?

3¢ Qué fraccion de la tableta
representa:

a;, La barra entera?

b.;La parte que se comieron?

4.0Organiza la informacién en una
tabla.

5.Plantea una situacién como el
ejemplo anterior.

6.6 De qué manera resolver
problemas con la suma de
fracciones te ayuda a entender
situaciones diarias?

Resolucion de problemas
mediante la adicion de fracciones
como relacion parte todo.

Resolucion de problemas
mediante la adicion de fracciones
como relacion parte todo.

Expresa informacion sobre la
relacion parte todo y sobre la suma
de fracciones.

Resolucién de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

Logra a dar respuesta de forma
correcta a este interrogante.

No da respuesta de manera
correcta, tiene en cuenta las partes
mas no el todo.

Acomoda la tabla de manera
correcta suministra la informacién
de forma precisa teniendo en
cuenta la relacion de las partes y el
todo.

Intenta seguir la orientacion, pero
se nota dificultad en la
organizacion de ideas, la redaccion
y el planteamiento del
interrogante: “Habia una vez 75
chocolatinas juan se comié 15y
Andrés 20”

Dice que desarrollar actividades
con fracciones si le ha ayudado,
pero en su redaccion no es facil de
entenderle la idea: “si porque la
suma me puede ayudar en las
situaciones y las fracciones por eso
puedo aprender mucho con esas
operaciones”.
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Tabla 21

Matriz de analisis momento 1C

Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento C
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Adicién entre Conceptualizacion 1.Andrea esta organizando algunos Representacion, fraccion como No cuantifica el todo,
fracciones de la fraccion juguetes. parte de un todo. tampoco logra expresar las
como parte de un 4J) ¢ Cuéntos juguetes muestra la partes y el todo.
todo figura? ¢ Cuéantos son peluches?
¢ Qué parte del total de juguetes son
peluches?
Resolucion de
problemas. Representacion, fraccion como
2.Laabuela Gabriela esté tejiendo un  parte de un todo. Diferencia el total, pero no
cojin. El disefio esta cuanto simboliza cada
dividido en 8 partes Adicion de fracciones parte en relacion al total,
iguales. tampoco tiene claro la
¢Cuénto del total representa cada parte que se consigue al
parte? adicionar las fracciones.
¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?
Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes rojas del
Juego con Comprension disefio del cojin; ¢qué fraccion del
regletas A3 légica de la total se obtiene?
adiccion con

fracciones como
parte de un todo

3. César prepard6 un postre de
Maracuya. Lo parti6 en 12 partes
iguales. Se comid 3/12, le dio a su
hermana 4/12 y a su vecino 1/12.
¢(Qué parte del total del postre
repartio?

¢ Cuanto postre le qued6?

Resolucion de problemas

En la representacion la
simbolizacion utilizada no
es acorde a los términos de
la fraccion y su funcion, ya
que invierte estos.
(numerador -
denominador)
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Tabla 22
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A®

En esta parte se nota muy atento y participativo, aunque su gesticulacion
deja ver que esta interesado en la actividad, normalmente es de pocas
palabras, pero aun asi algunas de sus participaciones fueron:

“Las fichas no son iguales”

“;Se las ayudo a organizar?”

“Esa suma tiene cuatro respuestas”

“Porque estamos sumando con regletas?”

“2/6 es el mismo espacio que 1/3”

“;Nos podemos inventar mas?... pero con todas las respuestas que
pueda tener”

Comentario

Para esta propuesta enmarcadas en las subcategorias:
Conceptualizacion de la fraccion como parte de un todo y la Resolucion
de problemas se observa que el estudiante (4-JJ) inicialmente mostraba
dificultades en la planteamiento y resolucion de situaciones
problemas. Es de notar que confunde el concepto de area y volumen al
referirse que “2/6 es el mismo espacio que 1/3”

Comentario

Para Piaget (1985-b) los juegos contribuyen a la construccién de un gran tejido
de dispositivos que reconocen al nifio la asimilacién total de la realidad
incorporandola para reaparecer, vencer, entenderla. De tal manera, el juego es
importante de provecho de la realidad por el yo. (p20)

Se dice entonces que para este caso con el estudiante (4JJ) Aunque su redaccién
sigue teniendo aspectos por mejorar. Realizado el juego con las regletas A%en
él se observa que le ha sido Util porque demuestra haber superado en gran parte
las dificultades presentadas las cuales eran planteamiento y resolucion de
situaciones problémicas, escribid problemas y presentd las soluciones, por
tanto se puede decir que (4-JJ), logra mejorar con la aplicacion del juego de
las regletas A%, para llegar a respuesta de la situacion la cual es una adicion
realiza un proceso de ubicar las regletas una seguida a la otra y buscar otras
regletas que serian las respuesta ubicandolas arriba de las anteriores:

VA ) + \V) A p / e
/ P > /

Imagen 6. Produccion textual




Tabla 23
Matriz de analisis momento 1A

Categoria  Subcategoria

Adicion Conceptualiza

entre cion de la

fracciones fraccion como
parte de un
todo.

Resolucion de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1. Escribe debajo de cada gréfica:
¢cuénto representa la region
sombreada del total de cada figura?

2.Represente en cada rectangulo la
fraccion pedida

3.Si la unidad, se representa por el
siguiente triangulo: ;Qué fraccion
representa la parte coloreada en la
siguiente grafica?

4.Si se suman las areas sombreadas
en las figuras Ay B ;cuanto es el area
de dicha suma representada en el
rectangulo C?

5. ¢(Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ¢te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccién
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

La respuesta es correcta utiliza la
fraccion y en ella distingue cada uno de
sus términos y su funcién.

Consigue simbolizar las divisiones
correctas que corresponden en el todo,
sefialando e identifica las partes en
relacion al todo.

Alcanza a reconocer lo relacionado al
conteo respecto al total y lo enuncia de
manera correcta teniendo en cuenta la
relacion de la parte y el todo.

En esta no logra dar respuesta a la
adicion en forma grafica, como
tampoco lo hace de manera numérica.

Dice que: “que ayuda a aprender mental
mente

Responde: “no. Si  porque es
divertido jugar”
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Tabla 24
Matriz de analisis momento 1B

85

Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Conceptualizaci
6n de la fraccion
como parte de un
Adicién entre  todo.
fracciones

Resoluciéon  de
problemas

Instrumento B

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

Habia una vez una barra de
chocolatina que tenia 24 pastillas Tic
se comio 4 pastillas y Tac se comié 5

1., Qué parte de la barra de
chocolatina se comié Tic? Y Tac?

2. ¢, Qué parte se comieron entre los
dos?

3; Qué fraccion de la tableta
representa:

a;, La barra entera?

b.;La parte que se comieron?

4.0rganiza la informacion en una
tabla.

5. Plantea una situacién como el
ejemplo anterior.

6., De qué manera resolver
problemas con la suma de fracciones
te ayuda a entender situaciones
diarias?

Relacion parte todo.

Resolucion de problemas
mediante la adicién de
fracciones como relacion
parte todo.

Resoluciéon de problemas
mediante la adicién de
fracciones como relacion
parte todo.

Expresa informacion sobre
la relacion parte todo y
sobre la suma de
fracciones.

Resolucion de problemas
(planteamiento de
problemas)

Argumentacion

No logra a dar respuesta a este
interrogante. “Tac abajo y Tic
arriba”

No responde a este interrogante,
menos lo representa haciendo
uso de la fraccion.

: “Tac. Se comio la parte de
abajo y Tic se comid la parte de
arriba hacia la derecha”

No responde a este, tampoco lo
simboliza ~ concibiendo la
fraccion: “no. Si”

No responde al interrogante.

No responde al interrogante.

No responde al interrogante.




Tabla 25
Matriz de analisis momento 1C
Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Adicion entre fracciones  Conceptualizacion de la
fraccion como parte de
un todo

Resolucién
problemas.

de

Comprension légica de

Juego con regletas A° la

adiccion

con

fracciones como parte de
un todo

Instrumento C

Situacion

Aspecto
(que evalla)

Interpretacion

1.Andrea esta organizando algunos
juguetes.

;Cuéntos juguetes muestra la figura?
;Cuéntos son peluches? ¢Qué parte
del total de juguetes son peluches?

2.La abuela Gabriela esté tejiendo un
cojin. El disefio esta dividido en 8
partes iguales.
¢Cuanto del total
parte?

¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?

Si se adicionan las dos partes amarillas
y las dos partes rojas del disefio del
cojin; ¢qué fraccion del total se
obtiene?

representa cada

3. César prepar6 un postre de
Maracuya. Lo parti6 en 12 partes
iguales. Se comié 3/12, le dio a su
hermana 4/12 y a su vecino 1/12.
(Qué parte del total del postre
repartio?

¢ Cuénto postre le qued6?

Representacion, fraccion como parte de
un todo.

Representacion, fraccion como parte de
un todo.

Adicién de fracciones

Resolucion de problemas

Hace el conteo y
enuncia el todo,
pero no relaciona
las partes con el
total.

Distingue el total,
pero no cuanto
representa cada
parte y no responde
referente a la parte
que se obtiene al
adicionar las
fracciones.

Da respuesta, pero
estas no  son
coherentes con el
enunciado, no tiene
en cuenta la
relacion
numerador-
denominador
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Tabla 26
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A3

Al iniciar esta parte de la propuesta, el ve en las regletas como un
juguete, pero luego lo utiliza como la herramienta con la que se daria
respuesta a algunas preguntas:

¢Por qué estamos aca?

“para aprender mas”

¢ Saben que hay diferentes formas de sumar fracciones?

“¢siii?”

“;,Como?

“Que chévere”

“Para esa suma las respuestas son tres”

“Una suma puede tener varias respuestas”

“Da lo mismo que la primera pregunta, es que ocupan el mismo
espacio”

“1/3 es el mismo espacio que 2/6”

Comentario

Para esta idea enmarcadas en las subcategorias: Conceptualizacion
de la fraccién como parte de un todo y la Resolucion de problemas se
observa que el estudiante (5-MM) inicialmente mostraba dificultades
en la adicion, planteamiento y resolucién de situaciones problemas.
Es de notar que confunde el concepto de area y volumen al referirse
que “1/3 es el mismo espacio que 2/6”

Comentario

Autores como: Brissiaud (1989-b) y Kamii (1984-1985-b) concuerdan que la
comprensién del nimero es mas que el aprendizaje de la sucesion numérica y el
aprendizaje de la lectura y escritura de nimeros, afirman que es principalmente
aduefarse de un conjunto de signos como herramientas formativas en variados
contextos en los cuales los nifios tengan que resolver situaciones problémicas
relacionadas a la comparacién de la extension de las cantidades de varias
colecciones. Se dice entonces que para este estudiante serd necesario seguir
enfatizando en la escritura, especialmente en su redaccion. Desarrollo el juego con
las regletas A3Y se nota en él que le ha sido Util porque se ve que ha mejorado en
gran parte las dificultades presentadas las cuales eran adicién, planteamiento y
resolucion de situaciones problémicas, escribié problemas y presento las
soluciones, por tanto se puede decir que (5- MM ), logra mejorar con la aplicacion
del juego de las regletas A3 :

192

Imagen 7. Produccion textual
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Tabla 27

Matriz de analisis momento 1A

Categoria

Adicion entre
fracciones

Subcategoria Estudiante
Conceptualizacion

de la fraccién

como parte de un 6FG

todo.

Resolucion de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacion

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Escribe debajo de cada gréfica:
jcuanto  representa  la  region
sombreada del total de cada figura?

2.Represente en cada rectangulo la
fraccion pedida

3.Si la unidad, se representa por el
siguiente triangulo: ¢(Qué fraccion
representa la parte coloreada en la
siguiente gréfica?

4.Si se suman las areas sombreadas
en las figuras Ay B ;cuénto es el rea
de dicha suma representada en el
rectangulo C?

5. ¢(Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion

Representacion de
la fraccion
Adicién de fraccion

Argumentacion

Argumentacion

Da respuesta acertada, emplea la
fraccion y en ella diferencia cada uno de
sus términos y su funcion.

Realiza un trabajo impecable referente a
las divisiones exactas que deben darse en
el todo, marca e identifica las partes en
relacion al todo.

Logran identificar lo concerniente a la
cuantificacion respecto al total lo expresa
de forma correcta en relacion de la parte
y el todo.

Simboliza la adicién en relacién a un
todo de manera correcta, tanto
graficamente como numéricamente.

Se expresa de forma clara: “Que las
fracciones nos pueden ayudar a dividir o
compartir”

Dice que no ha jugado y que si le gustaria
hacerlo: “no. Si porque creo que uno se
puede divertir con esta fraccion
matematica.”
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Tabla 28
Matriz de analisis momento 1B
Categoria  Subcategoria Estudiante
Conceptualizaci 6 FG
6n de la fraccion
como parte de
Adicion un todo.
entre
fracciones

Resolucion de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento B

Situacion

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

Habia una vez una barra
de chocolatina que tenia
24 pastillas Tic se comio
4 pastillas y Tac se comio
5

1., Qué parte de la barra
de chocolatina se comio
Tic? Y Tac?

2. ¢, Qué parte se comieron
entre los dos?

3¢, Qué fraccién de la
tableta representa:

a; La barra entera?

b.;La parte que se
comieron?

4.0rganiza la
informacion en una tabla.

5.Plantea una situacion
como el ejemplo anterior.

6. De qué manera
resolver problemas con la
suma de fracciones te
ayuda a entender
situaciones diarias?

Relacion parte todo.

Resolucion ~ de  problemas
mediante  la  adicion  de
fracciones como relacion parte
todo.

Resolucion  de  problemas
mediante  la  adicion  de
fracciones como relacién parte
todo.

Expresa informacién sobre la
relacion parte todo y sobre la
suma de fracciones.

Resolucién de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

Da respuesta de forma adecuada a
este interrogante.

Responde haciendo uso de la
fraccion, pero en el momento de
transcribir el  denominador no
corresponde al todo.

Responde utilizando la fraccion, pero
en el momento escribir el
denominador no corresponde al todo

Responde utilizando la fraccion, pero
en el momento escribir el
denominador no corresponde al todo

Plantea una situacion siguiendo la
guia, lo hace tanto textual como
grafica:  “pachito se comio 2
rebanadas de pastel y Daniela se
comié 4 rebanadas de pastel. ;Qué
parte del pastel se comieron pachito y
Daniela? ;Qué parte se comieron
entre los dos?

Da respuesta diciendo: “me ayudaria
de manera matemdtica a resolver
distintas situaciones problémicas”
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Tabla 29

Matriz de analisis momento 1C

90

Categoria

Adicion entre
fracciones

Juego con
regletas A3

Subcategoria Estudiante
Conceptualizacion
de la fracciéon como
parte de un todo
6FG

Resolucién de
problemas.

Comprension
logica  de la
adiccién con
fracciones  como
parte de un todo

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento C

Situacion

Aspecto
(que evalia)

Interpretacion

1.Andrea esta organizando algunos
juguetes.

¢ Cuéntos juguetes muestra la figura?
¢Cuéntos son peluches? ;Qué parte
del total de juguetes son peluches?

2.La abuela Gabriela esta tejiendo un
cojin. El disefio estd dividido en 8
partes iguales.

¢Cuénto del total representa cada
parte?

¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?

Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes rojas del
disefio del cojin; ¢qué fraccion del
total se obtiene?

3. César prepar6 un postre de
Maracuyd. Lo parti6 en 12 partes
iguales. Se comid 3/12, le dio a su
hermana 4/12 y a su vecino 1/12.
¢(Qué parte del total del postre
repartio?

¢Cuanto postre le qued6?

Representacion, fraccion
como parte de un todo.

Representacion, fraccion
como parte de un todo.

Adicion de fracciones

Resolucién de problemas

Consigue cuantificar vy
enunciar el todo, pero no
relaciona la parte con el
total.

Diferencia el total, cuanto
representa cada parte y
logra responder la parte
que se consigue al
adicionar las fracciones.

Da respuesta correcta al
interrogante, considera la
relacion numerador-
denominador y lo
simboliza acorde a lo
requerido.




Tabla 30
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A3

Durante la actividad como otras veces se mostro atenta y dispuesta a participar siguiendo
cada una de las orientaciones del docente, al inicio formé diferentes figuras, como
queriendo realizar casas, barcos, compar6 algunas regletas, entre sus intervenciones
estan:

“Esta es mas grande que esta” (mientras las sefiala)
“tres de estas es igual a la grande”

Cuando se le pregunté por los pasos que siguié para sumar fracciones argumento:
“nosotros lo hicimos asi”

“Colocamos una regleta al lado de la otra”

“Luego buscamos respuesta. Colocando una arriba de las otras regletas.”
“Encontramos la respuesta. Ej.: 5/12, 2/6 etc. «

“1/1U — 1/3 = 2/3= 4/6=8/12

“1/2 -1/3=1/6=2/12

Comentario

Para esta propuesta enmarcadas en las subcategorias: Conceptualizacion de la fraccion
como parte de un todo y la Resolucion de problemas se observa que el estudiante (6-FG)

inicialmente mostraba dificultades en el planteamiento y resolucién de situaciones
problemas.

Comentario

Para Cotteron (1995), argumentar es “darle a los nifios y nifias un
cartucho de dinamita que puede hacer volar nuestra importancia, nuestra
imagen de ensefiante, de padre, de adulto “el plantear una situacion
problémica va de la mano con la argumentacion, razén por la cual para
los estudiantes y en este caso particular es preciso seguir reforzando en
la redaccion de situaciones problémica. Se desarrollé el juego con las
regletas A3Y se observa que este le ha sido Gtil porque se ve que ha
mejorado en gran parte las dificultades presentadas las cuales eran
planteamiento y resolucion de situaciones problémicas, escribid
problemas y presento las soluciones, por tanto se puede decir que (6-
FG ) justifica su respuesta de forma oral, logra mejorar con la
aplicacion del juego de las regletas A3 :

Resta

Felipe +1ene ek de b o le dexon end gue

=

SOIL’CIdO

Imagen 8. Produccion textual




Tabla 31
Matriz de analisis momento 1 A
Categoria Subcategoria Estudiante
Adicién entre  Conceptualizacion de
fracciones la fraccion como parte
de un todo. 7LM
Resolucion de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacion

Aspecto
(que evalia)

Interpretacion

1.Escribe debajo de cada
grafica: ;cuanto representa la
region sombreada del total de
cada figura?

2.Represente en cada rectangulo
la fraccion pedida

3.Si la unidad, se representa por
el siguiente triangulo: ;Qué

fraccion representa la parte
coloreada en la siguiente
gréfica?

4.Si se suman las dreas

sombreadas en las figuras Ay B
¢cuanto es el area de dicha suma
representada en el rectangulo
C?

5. ¢Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria
hacerlo? ;por qué?

Representacién de
la fraccion

Representacion de

la fraccién

Representacion de
la fraccién
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

Emplea la fraccion, pero esto no pertenece
a las orientaciones dadas, que dan base para
afirmar que en ella diferencia cada uno de
sus términos y su funcién

Consigue simbolizar las divisiones exactas
que deben darse respecto al todo. Identifica
las partes en relacion al todo.

Alcanza a expresar de forma apropiada la
relacion de la parte y el todo.

En este caso no representa la adicion en
relacion a un todo no lo hace en forma
grafica como tampoco numéricamente.

No responde a esta pregunta.

No responde a esta pregunta.
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Tabla 32

Matriz de analisis momento 1 B

Categoria

Adicion entre
fracciones

Subcategoria Estudiante

Conceptualizacion 7LM
de la fraccion
como parte de un

todo.

Resolucién de
problemas

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Instrumento B

Situacién

Aspecto
(que evalua)

Interpretacion

Habia una vez una barra de chocolatina
que tenia 24 pastillas Tic se comio 4
pastillas y Tac se comi6 5

1.; Qué parte de la barra de chocolatina se
comio Tic? Y Tac?

2. ¢, Qué parte se comieron entre los dos?
3¢, Qué fraccion de la tableta representa:
a; La barra entera?

b.;La parte que se comieron?

4.0Organiza la informacion en una tabla.
5.Plantea una situacion como el ejemplo

anterior.

6.¢, De qué manera resolver problemas con
la suma de fracciones te ayuda a entender
situaciones diarias?

Relacion parte todo.

Resolucion  de  problemas
mediante la  adiciébn  de
fracciones como relacién parte
todo.

Resolucion  de  problemas
mediante  la  adicion  de
fracciones como relacion parte
todo.

Expresa informacion sobre la
relacién parte todo y sobre la
suma de fracciones.

Resolucién de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

Da respuesta de forma
correcta, tiene en cuenta los
términos de la fraccién y su
funcién, numéricamente lo
escribe.

Textualmente responde
correctamente, aunque no lo
hace numéricamente.

No da respuesta a este
interrogante

Expresa de forma correcta la
respuesta utiliza la fraccion, y
tiene en cuenta el numerador
y el denominador en relacién
al todo.

Traza una situacion de
manera gréafica y también
textual, aunque le es,
necesario completarlo ya que
no logré dejar claro el
interrogante a resolver en
esta: “Una vez dos nifios
llamados Marco y Juan se
estaban comiendo una pizza
la pizza tenia 10 pedazos y
s6lo se comieron 6”

No responde al interrogante.
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Tabla 33
Matriz de anélisis momento 1 C

Categoria Subcategoria

Adicién entre  Conceptualizacion
fracciones de la fraccion
como parte de un

todo

Resolucién de
problemas.

Juego con Comprensién

regletas A logica de la
adiccion con
fracciones como

parte de un todo

Estudiante

LM

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Instrumento C

Situacion

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Andrea esta
juguetes.
¢Cuantos juguetes muestra la figura?
¢Cuantos son peluches? ;Qué parte del
total de juguetes son peluches?

organizando  algunos

2.La abuela Gabriela estd tejiendo un
cojin. El disefio esta dividido en 8 partes
iguales.

¢Cuanto del total representa cada parte?
¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?

Si se adicionan las dos partes amarillas y
las dos partes rojas del disefio del cojin;
¢qué fraccion del total se obtiene?

3. César prepard un postre de Maracuya.
Lo parti6 en 12 partes iguales. Se comid
3/12, le dio a su hermana 4/12 y a su
vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre repartié?

¢ Cuénto postre le qued6?

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Adicién de fracciones

Resolucién de problemas

Alcanza a expresar el todo,
pero lo hace corresponder la
parte con el total.

Diferencia el total, pero no
cuanto representa cada parte,
no consigue dar respuesta a
qué se obtiene al adicionar las
fracciones.

Su respuesta es acertada tiene
en cuenta la relacion
numerador-denominador.
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Tabla 34
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3 Después de la aplicacion del juego con las regletas A3
DURANTE

Mientras se da inicio lo primero que hace es explorar el Comentario
material, compara y toca cada una de las regletas, cuenta y las  “Llegar a la comprension del concepto de fraccion es un largo camino debido a sus

clasifica por grupos segun los colores y tamafios: multiples interpretaciones, sin mencionar a las ya establecidas desde el lenguaje

cotidiano, cuestion que suele estar presente en los procesos de aprendizaje de estos
Algunos de los comentarios fueron: temas” (S. Llinares y M. V. Sanchez, 1997, p.189-c). Entender el concepto de fraccion

obedece de cémo se razone cada significado, por lo que es de gran valor tener claro que
“Nuestro grupo hizo la suma de un medio y un tercio y nos significa cada uno de ellos; asi entonces se muestra que el estudiante (7LM)
dios cinco sextos” inicialmente presentaba dificultades en la distincion de cada uno de los términos de
“Aqui esta” (mientras sefiala) la fraccion, asi como su funcion, adicién, planteamiento y resolucién de situaciones
“Aqui las estoy acomodando, si me di puedo buscar otras problemas. Justifica su respuesta de forma oral. Esta situacion es superada con la
sumas” aplicacion del juego de las regletas A3P°" tanto se nota como luego presenta situaciones
“Descubrimos fracciones que se pueden sumar y restar y problemas y las resuelve ejemplo de esto:

comparar “

“Primero busque las regletas que tengan el mismo espacio
para sumar”

“La actividad me parece bacana ‘ =l |

Comentario

En la actividad enmarcada en las subcategorias: /
Conceptualizacion de la fraccion como parte de un todo y la
Resolucion de problemas se evidencia que el estudiante (7-

7 4 |
LM) inicialmente presentaba dificultades en la distincion de R 1

) . ., . I ol
cada uno de los términos de la fraccion, asi como su 5, \ iy,
funcion, adicién, planteamiento y resolucidn de situaciones (i ll;

problemas.
Imagen 9. Produccion textual




Tabla 35
Matriz de analisis momento 1A

Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Adiciénentre  Conceptualizacion

fracciones de la fraccion
como parte de un
todo.

Resolucion de
problemas

Instrumento A

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Escribe debajo de cada gréfica: ¢cuanto
representa la region sombreada del total
de cada figura?

2.Represente en cada rectangulo la
fraccion pedida

3.Si la unidad, se representa por el
siguiente  triangulo:  (Qué fraccion
representa la parte coloreada en la
siguiente grafica?

4.Si se suman las areas sombreadas en las
figuras A y B ;cuénto es el area de dicha
suma representada en el rectdngulo C?

5. ¢Qué has aprendido de las fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con fracciones?
¢te gustaria hacerlo? ;por qué?

Representacion de
la fraccion

Representacion de

la fraccion

Representacion de
la fraccion
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

No utiliza la fraccion no
responde teniendo en cuenta las
orientaciones planteadas que
consentirian afirmar que en ella
diferencia cada uno de sus
términos y su funcién

Realiza las divisiones que deben
darse en el todo, pero no reconoce
las partes en relacion al todo.

No da respuesta a este
interrogante

No logra expresar de forma clara
a lo que se pregunta.

Es corto en su argumentacion,
solo responde: “que hay que
aprender”

Indica que no ha jugado y que, si
le gustaria hacerlo, también:
“porque es divertido aprender
mucho”
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Tabla 36
Matriz de analisis momento 1B
Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Conceptualizacion
de la fraccion
como parte de un
Adicién entre  todo.
fracciones

Resolucién de
problemas

Instrumento B

Situacion Aspecto
(que evalla)

Interpretacion

Habia una vez una barra de chocolatina  Relacion parte todo.
que tenia 24 pastillas Tic se comié 4

pastillas y Tac se comié 5

1.; Qué parte de la barra de chocolatina

se comi6 Tic? Y Tac?

2. ¢ Qué parte se comieron entre los
dos?
3¢ Qué fraccion de la tableta
representa: Resolucién de problemas mediante la adicién de
a;, La barra entera? fracciones como relacion parte todo.
b.¢La parte que se comieron?
Resolucién de problemas mediante la adicién de
4.0Organiza la informacién en una tabla.  fracciones como relacién parte todo.

5.Plantea una situacién como el
ejemplo anterior.

Expresa informacion sobre la relacion parte
6.¢, De qué manera resolver problemas  todo y sobre la suma de fracciones.
con la suma de fracciones te ayuda a
entender situaciones diarias? Resolucién de problemas

(planteamiento de problemas)

Argumentacion

No da respuesta de forma
correcta a este interrogante, el
momento de cuantificar la
relacion con el todo y las partes
no es la indicada.

Cuantifica, responde a las
partes, pero no tiene en cuenta
la relacién con el todo. Lo hace
textualmente.

Responde de manera textual,
aunque teniendo en cuenta las
partes sin la relacién con el
todo.

Para la organizacion de esta
tabla no logra expresarlo de
forma coherente.

Plantea una situacion
problémicas, pero no la
relaciona con las fracciones:
“Juancho se quiere comprar un
perito, pero el perito vale
10.000 pero si él tiene 5.000
(cuanto le falta?

No responde al interrogante.




Tabla 37

Matriz de analisis momento 1C

Categoria

Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Adicion entre
fracciones

Juego con
regletas A3

Conceptualizacion
de la fraccion
como parte de un
todo

Resolucion de
problemas.

Comprensién
légica de la
adiccion con
fracciones como
parte de un todo

Instrumento C

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Andrea esta organizando
algunos juguetes.

¢Cuantos juguetes muestra la
figura? ¢ Cuantos son
peluches?  ;Qué parte del
total de juguetes son
peluches?

2.La abuela Gabriela esta
tejiendo un cojin. El disefio
esta dividido en 8 partes
iguales.

¢Cuanto del total representa
cada parte?

¢Las dos partes de color verde
que fraccion del total
representan?

Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes
rojas del disefio del cojin;
¢qué fraccién del total se
obtiene?

3. César prepar6 un postre de
Maracuyd. Lo parti6 en 12
partes iguales. Se comié 3/12,
le dio a su hermana 4/12 y a
su vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre
reparti6?

¢ Cuénto postre le qued6?

Representacion, fraccion como parte
de un todo.

Representacion, fraccion como parte
de un todo.

Adicién de fracciones

Resolucién de problemas

Consigue cuantificar y expresar el
todo, pero no relaciona la parte con
el todo.

No responde al interrogante.

No responde al interrogante.
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Tabla 38
Matriz de analisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3 Después de la aplicacion del juego con las regletas A®
DURANTE

Algunos de los comentarios mientras se realizaba la Comentario

actividad fueron: Como lo plantea Obando (2006-b) para conceptualizar los fraccionarios el acto de medir es
fundamental, de este provienen las fracciones, estas pueden ser definidas como “una nueva

“Las fichas son distintas” cantidad que expresa la relacion cuantitativa entre una cierta cantidad de magnitud tomada como
unidad (todo) y otra cantidad de magnitud tomada como parte” (p. 61). Es asi como durante el

“Unas son cuadradas y otras se parecen un rectangulo” desarrollo de las actividades se observa que el estudiante (8JP) inicialmente presentaba
dificultades en la distincién de cada uno de los términos de la fraccién, asi como su funcién,

“Dos cuadrados forman un rectangulo” adicion, planteamiento y resolucion de situaciones problemas. Esta situacion es superada con
la aplicacion del juego de las regletas A3 se puede evidenciar que ha tenido una mejoria ya que

“Seis sextos nos dan la unidad vy tres tercios también” formula y soluciona situaciones problémicas, aunque es necesario seguir reforzando lo

(mientras los comparaba) concerniente a la argumentacion, redaccion, se nota como plantea y resuelve problemas asi:

aonN< | S q ;
. JalaYon _ = | 4
| € =

“Son fracciones equivalentes porque ocupan el mismo LR R unhica M €0 Y-¢ =2 ‘
espacio” : f e IR
“Para sumar pusimos unas junto a las otras y encima las Solvuecion ;
equivalentes y esa es la respuesta porque ocupa lo B i
mismo” ¢ Y, T =t
A/ 7
Comentario ‘ 2 3 . " ;
El estudiante (8-JP) inicialmente presentaba dificultades S = . =
en la distincion de cada uno de los términos de la e

fraccion, asi como su funcidn, adicion, planteamiento y
resolucién de situaciones problemas.

Imagen 10. Produccidn textual




Tabla 39
Matriz de analisis momento 1A

100

Categoria  Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento A
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evallia)
Adicion Conceptualizacion 1.Escribe debajo de cada grafica:  Representacion de la Reconoce la fraccion y en ella diferencia
entre de la fraccion 9SA (cuanto representa la region fraccion cada uno de sus términos y su funcion.
fracciones ~ como parte de un sombreada del total de cada
todo. figura?

Resolucion de
problemas

2.Represente en cada rectangulo
la fraccion pedida

3.Si la unidad, se representa por
el siguiente triangulo: Qué
fraccion representa la parte
coloreada en la siguiente gréafica?

4Si se suman las &reas
sombreadas en las figuras Ay B
¢cuanto es el area de dicha suma
representada en el rectangulo C?

5. ¢Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria hacerlo?
(por qué?

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccién
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

No logra expresar de forma clara respuesta a
lo que se pregunta.

Identifica lo referente a la cuantificacion en
relacion al total al expresar de manera correcta
en referente a la parte y el todo.

Responde de manera acertada a la adicion,
tiene relacién con el todo, de forma gréfica
€omo numeérica.

La respuesta no es acorde a lo que se le
interroga. Escribe que: “cuando hay espacio
sumando y hay espacio sin sombrear hay que
hacer asi:7/18”

Dice que no ha jugado y que si le gustaria
hacerlo: “no. Si porque es un juego de
matematicas”




Tabla 40
Matriz de analisis momento 1B

101

Categoria Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Conceptualizacion de
la fraccion como
parte de un todo.
Adicion entre
fracciones
Resolucion de
problemas

Instrumento B

Situacion

Aspecto
(que evalta)

Interpretacion

Habia una vez una barra de
chocolatina que tenia 24 pastillas Tic
se comi6 4 pastillas y Tac se comi6 5
1, Qué parte de la barra de
chocolatina se comié Tic? Y Tac?

2. ¢ Qué parte se comieron entre los
dos?

3¢ Que fraccion de la tableta
representa:

a;, La barra entera?

b.¢La parte que se comieron?

4.0Organiza la informacién en una
tabla.

5.Plantea una situaciéon como el
ejemplo anterior.

6.; De qué manera resolver problemas
con la suma de fracciones te ayuda a
entender situaciones diarias?

Relacion parte todo.

Resolucién de problemas mediante la
adicién de fracciones como relacién
parte todo.

Resolucién de problemas mediante la
adicion de fracciones como relacién
parte todo.

Expresa informacién sobre la relacion
parte todo y sobre la suma de
fracciones.

Resolucion de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

No da respuesta segtn lo
requerido lo hace
textualmente: “tic 4, tac 5.

Responde acertadamente,
pero lo hace teniendo en
cuenta las partes, y a manera
textual, no utiliza la parte
numérica.

No hay coherencia en la
respuesta a este interrogante:
“Esta no es” “este si es”.

Responde  utilizando  la
fraccion, haciendo
corresponder numerador y
denominador, lo hace de
forma correcta.

Presenta  una  situacion
tratando de seguir la guia,
aunque lo hace textual este es
en esencial la presentada en el
instrumento, cambia datos,
pero basicamente es el mismo:
“habia una vez dos ratoncitos
el més grande se llamaba tac y
el pequefio tic vieron una
barra de chocolate que tenia
24 pastillas tac se comié 5 y
tic se comid 4”

Da respuesta y esta no
muestra ser clara para el
interrogante lo hace diciendo:
“sumando todas las fracciones
y asi es la manera que yo lo
resuelvo”




Tabla 41

Matriz de analisis momento 1C
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Categoria

Subcategoria

Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES

Adicion entre
fracciones

Juego con
regletas A3

Conceptualizaci
on de la fraccion
como parte de
un todo

Resolucion de
problemas.

Comprensién
l6gica de la
adiccion con
fracciones como
parte de un todo

Instrumento C

Situacién

Aspecto
(que evallia)

Interpretacion

1.Andrea esta organizando algunos
juguetes.

¢Cuantos juguetes muestra la figura?
¢Cuantos son peluches? ;Qué parte del
total de juguetes son peluches?

2.La abuela Gabriela esta tejiendo un
cojin. El disefio esta dividido en 8 partes
iguales.

¢Cuanto del total representa cada parte?
¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?

Si se adicionan las dos partes amarillas y
las dos partes rojas del disefio del cojin;
¢qué fraccion del total se obtiene?

3. César prepar6 un postre de Maracuya.
Lo parti6 en 12 partes iguales. Se comio
3/12, le dio a su hermana 4/12 y a su
vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre repartié?
¢Cuanto postre le qued6?

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Representacion, fraccion como
parte de un todo.

Adicién de fracciones

Resolucién de problemas

Realiza el conteo y da a
conocer el todo, luego
reconoce las partes, pero
no establece la relacion
de las partes con el todo.

Diferencia el total, pero
no lo que representa cada
parte, aunque de manera
correcta  responde el
resultado de adicionar las
fracciones.

Da respuesta teniendo en
cuenta los nimeros
naturales, no considera
la relacion numerador-
denominador




Tabla 42
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A3

En los momentos mientras se desarrollé la actividad aun cuando es un
estudiante de conversar poco, el interés que mostro a esta fue notorio, sus
participaciones orales pocas y alguna de ellas fueron relacionadas con el
color y el tamafio de las regletas:

“Hay varias que ocupan el mismo espacio”

“Es como estar jugando”

“Con las regletas hay diferentes maneras de sumar fracciones”
“algunas dan lo mismo y son diferente las regletas que se usan”
“Es mas facil aprender de las fracciones con estas fichas”

Comentario
El estudiante (9-SA) en los pretest presentaba dificultades en la adicion,
planteamiento y resolucién de situaciones problemas.

Comentario

Desde la 6ptica de Ausubel (1983) El aprendizaje es significativo teniendo en
cuenta que los contenidos a ensefiar deben responder a las necesidades del
estudiante y no a lo que él ya sabe. Se debe tener en cuenta que las ideas se
relacionan con un aspecto previo y transcendental de la estructura cognitiva del
estudiante, esta puede ser un simbolo, imagen o concepto ya tipico. (p 18).
Mientras se desarrollaban las actividades enmarcadas en las subcategoria:
Conceptualizacion de la fraccion como parte de un todo y la Resolucion de
problemas se evidencia que el estudiante (9-SA) inicialmente presentaba
dificultades en la adicion, planteamiento y resolucién de situaciones
problemas, esta situacion es superada con la aplicacion del juego de las
regletas A3 es asi como plantea situaciones problémicas como la siguiente:

Jvan fuve a la h’e&,\(}q a comeovar il (‘g(, e
Qv =\ 00

s . ¢ . e » o ¢ >
dutee.Pero oU pricio. comoro 2 dot Jdolce
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1 de dolce —wvan ('), de dulce orionc
> ; 2
PY@ \)\L) (\\.‘Q'
(1 C \)(\w\ , comMmeraroan eatre Yos &dosY
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Imagen 11. Produccion textual
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Tabla 43
Matriz de analisis momento 1A

Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)

ANTES

Instrumento A

Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Adicién entre Conceptualizacién 1. Escribe debajo de cada Representacion de la De forma correcta responde, la fraccion en
fracciones de la fraccion grafica: scuanto representala  fraccion ella distingue cada uno de sus términos y su
como parte de un 10M region sombreada del total de funcién

todo.

Resolucién de
problemas

cada figura?

2.Represente en cada
rectangulo la fraccién pedida

3.Si la unidad, se representa
por el siguiente triangulo:
¢Que fraccion representa la
parte coloreada en la siguiente
gréfica?

4Si se suman las é&reas
sombreadas en las figuras Ay
B ;cuanto es el area de dicha
suma representada en el
rectangulo C?

5. ¢Qué has aprendido de las
fracciones?

6 ¢Has jugado alguna vez con
fracciones? ;te gustaria
hacerlo? ;por qué?

Representacion de la
fraccion

Representacion de la
fraccion
Adicion de fraccion.

Argumentacion

Argumentacion

Identifica las partes en relacidn al todo.
Logra representar las divisiones exactas que
deben darse en el todo.

Consigue expresar de forma correcta la
relacion de la parte y el todo.

Representa la adicion en relacion a un todo
de manera correcta, de manera graficamente,
pero no lo expresa de manera numérica.

No es clara su respuesta: “yo aprendi que en
las fracciones que uno puede compartir”

No responde al interrogante.
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Tabla 44
Matriz de analisis momento 1B
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Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento B
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Conceptualizaci 10JM Habia una vez una barra de Relacion parte todo. La respuesta no es dada teniendo

6n de la fraccion
como parte de
Adicion entre un todo.

fracciones

Resolucion de
problemas

chocolatina que tenia 24
pastillas Tic se comié 4
pastillas y Tac se comié 5

1.; Qué parte de la barra de
chocolatina se comio Tic? Y
Tac?

2. ¢, Qué parte se comieron entre
los dos?

3¢ Qué fraccion de la tableta
representa:

a; La barra entera?

b.¢La parte que se comieron?

4.0rganiza la informacién en
una tabla.

5.Plantea una situacién como el
ejemplo anterior.

6.¢, De qué manera resolver
problemas con la suma de
fracciones te ayuda a entender
situaciones diarias?

Resolucion de problemas mediante
la adicion de fracciones como
relacion parte todo.

Resolucion de problemas mediante
la adicion de fracciones como
relacion parte todo.

Expresa informacion sobre la
relacion parte todo y sobre la suma
de fracciones.

Resolucion de problemas
(planteamiento de problemas)

Argumentacion

en cuenta la parte numérica,
tampoco la relacion numerador-
denominador: “tic se comid la
esquina y tac se comio la mitad de
abajo”.

Logra responder de forma correcta
al interrogante teniendo en cuenta
la  relacibn  numerador vy
denominador. (numéricamente).

Responde  correctamente  al
interrogante teniendo en cuenta la
relacion numerador y
denominador. (numéricamente).

Su proceder es correcto, utiliza la
fraccion, haciendo corresponder
numerador y denominador.
Planeta una situacion, pero es
preciso terminarla ya que no
presenta el interrogante: “Habia
una vez un vaso de jugo que tenia
4/4 weeli se tomo un cuarto y Pau
se tomo tres cuartos”

Para los lectores esta respuesta
podra no ser clara ya que €l Dice:
“me ayuda a compartir con mis
amigos en partes iguales”




Tabla 45

Matriz de analisis momento 1C

Categoria Subcategoria Estudiante Resultado de los Instrumentos (A, B, C)
ANTES
Instrumento C
Situacion Aspecto Interpretacion
(que evalia)
Adicién entre  Conceptualizacion 1.Andrea esta organizando Representacion, fraccion Relaciona la parte con el
fracciones de la fraccion algunos juguetes. como parte de un todo. total. Consigue cuantificar
como parte de un ¢ Cuéntos juguetes muestra la y expresar el todo, pero no
todo 10JM figura? ¢ Cuéantos son peluches? deja ver la relacion de las
¢ Qué parte del total de juguetes partes con el todo.
son peluches?
Resolucion de Diferencia el total, cuanto
problemas. Representacion, fraccion representa cada parte y
2.La abuela Gabriela esta tejiendo  como parte de un todo. logra dar respuestas a la
un cojin. El disefio esta dividido en parte que se obtiene al
8 partes iguales. Adicidn de fracciones adicionar las fracciones.
¢Cuénto del total representa cada
parte?
¢Las dos partes de color verde que
fraccion del total representan?
Si se adicionan las dos partes
amarillas y las dos partes rojas del
disefio del cojin; ¢qué fraccion del
Comprension total se obtiene?
ldgica de la
Juego con adiccion con
regletas A3 fracciones como 3. César prepar6 un postre de Resolucion de problemas

parte de un todo

Maracuya. Lo partio en 12 partes
iguales. Se comi6 3/12, le dio a su
hermana 4/12 y a su vecino 1/12.
¢Qué parte del total del postre
repartio?

¢Cuanto postre le qued6?

Reconoce la  relacion
numerador-denominador,
lo expresa de forma
correcta.
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Tabla 46
Matriz de andlisis momento 2y 3

Aplicacion del Juego de las regletas A3
DURANTE

Después de la aplicacion del juego con las regletas A3

En la actividad dio muestra de estar dispuesto a participar siguiendo
cada una de las orientaciones del docente, entre sus intervenciones
estan:

“Las regletas son las que dibujamos y recortamos los dias anteriores”
“tienen diferentes tamafios”

“Sumando con las regletas es mas facil y podemos encontrar varias
respuestas”

“Mire profe asi:”

1/2 +2/4 = 3/3 y 2/2, también 6/6 y otro es 12/12 si vio tiene varias
respuestas”

“Profe con las regletas se suma y también se puede aprender a
restar”

“Jugamos y aprendemos”

“Me divierte trabajar con las regletas”

“Umm. Pero también aprendo”

Comentario

La actividad enmarcada en las subcategorias: Conceptualizacion de
la fracciéon como parte de un todo y la Resolucion de problemas se
evidencia que el estudiante (10-JM) presentaba dificultades en el
planteamiento y resolucion de situaciones problemas.

Comentario

Desde la psicologia evolutiva se plantea que, los nifios menores de doce
afios, tienen la necesidad de tener contacto fisico con los objetos que presenta
la situacion problémica, maniobrar, para asi poder comprender mejor, ya que
él no cuenta con la habilidad de pensar en abstracto de manera efectiva,
entonces la clave estd en manifestarle a los nifios los problemas de forma
concreta, haciendo concreto lo abstracto. (Cardelli, 2012-b).

Las actividades enmarcadas en las subcategorias: Conceptualizacion de la
fraccion como parte de un todo y la Resolucion de problemas se observa que
el estudiante (10-JM) inicialmente presentaba dificultades en el
planteamiento y resolucion de situaciones problemas. esta situacion es
superada con la aplicacién del juego de las regletas A3. Presento escritos
donde muestra situaciones problémicas a la vez que las soluciono, por tanto,
se precisa que esta actividad fue Gtil para él:

UNA sedo fa 4ene L .

)N TRAO S

Imagen 12. Produccion textual
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4.2 Anélisis comparativo de los tres momentos (Triangulacion)

La interpretacion y el andlisis descriptivo permitio hacer la triangulacion. Teniendo en

cuenta las categorias y subcategoria son de gran ayuda los siguientes aportes:

El juego proporciona alegria, placer, satisfaccion y puede llevar al nifio a crear, sofiar, viajar

o trasportarse entre la ficcion y la realidad (Triana, 2013-b).

Es asi como durante el disefio y aplicacion del juego con las regletas A® se pudo observar
en la gran mayoria de los estudiantes participantes en esta propuesta investigativa el disfrute de
dicha actividad, mediante las diferentes gesticulaciones y expresiones verbales donde se reflejaba
en ellos gran placer, notdndose ademas un interactuar constante en cada uno de ellos, asumieron
la actividad con la alegria que trae consigo un juego, aunque sin ellos saberlo este tiene un

aprendizaje significativo.

Durante la aplicacion de los pretest los 10 estudiantes presentaron dificultades relacionadas
con el planteamiento y resolucion de situaciones problemas, 7 de ellos aparte de esto también se
le dificulta resolver situaciones aditivas con las fracciones y 4 presentan todas estas mas la
relacionada con la interpretacion de la fraccion como parte —todo. Recogiendo los datos aportados
por la poblacion objeto de estudio en los diferentes momentos del juego de las regletas A3, asi

entonces en cada caso lo identificado en los estudiantes es lo siguiente:

(1-JM) quien inicialmente presentaba dificultades en la distincion de cada uno de los

términos de la fraccion asi como su funcién, logra superarla con la aplicacion del juego de las
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regletas A® .Luego de la actividad el estudiante muestra que le ha sido til ya que logro la
Conceptualizacion de la fraccion y su adicion como parte de un todo, planteo situaciones
problémicas y dio soluciones a ellas, aunque sigue teniendo dificultades en el momento de redactar
el enunciado. Esto se evidencido mediante la produccion textual que realizo (ver imagen.3),

predominando en esta las representaciones pictoricas.

(2- AM), en el estudiante se evidencia que le ha sido de provecho ya que pudo superar las
dificultades presentadas las cuales eran relacionado con la adicion, planteamiento y resolucién
de situaciones problémicas. Redactd problemas y present6 las soluciones, por tanto, se puede ver
que logra superarla con la aplicacion del juego de las regletas A3, en esta experiencia se le presentd
a los estudiantes la posibilidad de hacer concreto lo abstracto. Se observa en su produccion la

representacion de forma pictdrica en el momento de dar respuesta. (ver imagen. 4).

(3- AY), lo que se observa en este estudiante es que luego de hecha la actividad del juego
con las regletas A® (manipulacion de regletas- concreto) en él se nota que le ha sido fructifera ya
que pudo superar las dificultades presentadas las cuales eran relacionado con la distincion de cada
uno de los términos de la fraccién, asi como su funcion, adicién, planteamiento y resolucion
de situaciones problémicas. Redact6 problemas y presentd soluciones, por tanto, se puede ver
su avance con la aplicacion del juego de las regletas A3. Para evidenciar lo anteriormente citado
en la etapa de evaluacion él presentd en su redaccion una situacion problémica a la cual le da

solucion de forma abstracta acompafiada de la representacion pictdrica. (ver imagen. 5).
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(4JJ),Se dice entonces que para este caso con el estudiante, aunque su redaccion sigue
teniendo aspectos por mejorar, realizado el juego con las regletas A®en él se observa que le ha
sido util porque demuestra haber superado en gran parte las dificultades presentadas las cuales
eran planteamiento y resolucion de situaciones problémicas, escribio problemas y presentd
las soluciones, por tanto se puede decir que (4- JJ), logra mejorar con la aplicacion del juego
de las regletas A®, para llegar a la respuesta de la situacion la cual es una adicion realiza un proceso
de ubicar las regletas una seguida a la otra y buscar otras regletas que serian las respuesta
ubicandolas arriba de las anteriores (concreto), pero también lo presenta en forma abstracta cuando

lo representa en términos aritméticos. (ver imagen. 6).

(5- MM), Se aduefia de signos en diferentes contextos para resolver la problematica
planteada, se nota errores de redaccion en su escrito, aungue la solucién planteada al problema es
acertada. Desarrollo el juego con las regletas A%y se not6 sus avances porque mejord en gran parte
las dificultades presentadas las cuales eran adicion, planteamiento y resolucion de situaciones

problémicas. (ver imagen. 7).

(6-FG) muestra haber mejorado en gran parte las dificultades presentadas las cuales eran
planteamiento y resolucién de situaciones problémicas, escribié problemas y presento las
soluciones de forma pictorica, justifica sus respuestas de forma oral en el momento de socializar

su produccion. (ver imagen. 8).

(7LM) inicialmente presentaba dificultades en la distincion de cada uno de los términos

de la fraccion, asi como su funcion, adicion, planteamiento y resolucion de situaciones
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problemas. Posterior a la aplicacion de las regletas A® distingue correctamente los términos de
las fracciones, planteando y solucionando problemas aditivos entre fracciones, explica oralmente
la solucidn a sus compafieros, su avance notoriamente con pudo ser evidenciado en lo pictérico y

abstracto. (Ver imagen. 9).

(8JP) Presentaba dificultades en la distincién de cada uno de los términos de la fraccion,
asi como su funcién, adicion, planteamiento y resolucion de situaciones problemas. Esta
situacion es superada con la aplicacion de las regletas A® se puede notar que ha tenido una mejoria
ya que formula y soluciona situaciones problémicas, aunque es necesario seguir reforzando lo

concerniente a la argumentacion, redaccion, su trabajo fue pictorico y abstracto. (ver imagen. 10)

(9-SA) primeramente presentaba dificultades en la adicién, planteamiento y resolucion
de situaciones problemas, luego de usar las regletas A® logra plantear y resolver situaciones

problémicas de forma pictdrica y abstracta. (ver imagen. 11).

(10-JM) Presentaba dificultades en el planteamiento y resolucion de situaciones
problemas. Esto es superado, ya que Present6 escritos donde muestra situaciones problémicas a

la vez que las soluciono, de forma pictorica y abstracta. (ver imagen. 11).

Debido a las anteriores situaciones se retoman aportes como los de: Freudenthal (1983-c),
Streefland (1991-1993-b), Peralta (1994) y Goffree (2000). Ante esto es preciso favorecer entornos
que reconozcan el desarrollo de conocimientos reflexivos que brinden al estudiante la edificacion
de relaciones y representaciones simbdlicas mediante su propia practica, llevandolos a la

realizacion, interpretacion, discusion y representacion de procesos de procedimiento a situaciones
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problémicas referente a las operaciones con fracciones y su descripcion en los niveles concretos y
simbolicos. Los estudiantes rehacen mentalmente sus vivencias diarias en un contexto de
interaccion sobresaliendo condiciones ltdicas mientras se lleva a cabo el proceso de ensefianza

aprendizaje con fracciones.

Se plantea desde la psicologia evolutiva que los nifios menores de doce afios, tienen la
necesidad de tener contacto fisico con los objetos que presenta la situacién problémicas,
manipularlos, para asi poder entender mejor, ya que él no ha desarrollado la habilidad de pensar
en abstracto de manera efectiva, entonces la clave esta en mostrarle a los nifios los problemas de

forma concreta, haciendo concreto lo abstracto. (Cardelli, 2012-c).

Los nifios al manipular las regletas A® observaban de manera exploratoria estas, lograban
por su cuenta encontrar equivalencias en superficies, aunque argumentando en algunas
oportunidades “ocupan el mismo espacio” como si fuese un volumen; el manipular y la
confrontacion de las regletas los llevo a establecer la relacion de equivalencia, por tanto, esto es

concordante en lo presentado por Cardelli.

Los conceptos de suma y resta de fracciones positivas estan asociados a la agregacion o
disgregacion de cantidades de una misma magnitud. Los correspondientes algoritmos de calculo
se justifican por la necesidad de medir ambas cantidades con la misma subunidad y, por tanto, por

la necesidad de operar con fracciones equivalentes. (Gairin, 2003-b).
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Al establecer con las regletas A® las equivalencias los estudiantes pudieron obtener
diferentes respuestas de la suma entre fracciones en forma répida, manifestandose por ellos en
expresiones tales como “ahora si veo la suma”, “huy asi si es facil sumar ” , “asi si entiendo”,

“ponga otra profe o se la invento”.

Segun lo que consideran los expertos en psicologia y pedagogia afirman que el juego en
los nifios es una actividad mental y fisica importante que ayuda al progreso del estudiante de
manera agradable e integral. El juego es una forma que tienen los nifios de manifestarse, una forma
de lenguaje, por medio de la cual el nifio permite que aflore su personalidad; durante la formacion
del nifio, se debe ayudar con el desarrollo de ésta mediante diversos juegos funcionales que pueden
contribuir a que alcance su ubicacion en el espacio y el tiempo, coordinacidn psicomotriz, progreso

sensorial y perceptivo. (Crespillo, 2010, p.14-b).

Lo anterior es confirmado durante la aplicacion de la unidad didactica basada en el juego
de las regletas A® mediante las manifestaciones de los nifios, los gestos, las palabras, sus graficos
y escritos ratificando el progreso de ellos en cuanto a los cambios en la comprension del proceso

de la adicién entre fracciones como parte de un todo.

La aplicacion del juego de las regletas A® ha sido una estrategia metodoldgica que
contribuye a la comprension logica de la adicion entre fracciones como parte de un todo en los
estudiantes de grado cuarto de una forma considerada como un curriculo oculto toda vez que ellos
centran su atencion en el juego y lo que consigo trae éste, sin darse cuenta que durante él se logran

aprendizajes de forma significativos relacionado con las fracciones, expresado en otro contexto:
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Se ha dicho que el juego es considerado como una préctica ltdica, de placer, goce, progreso
cognitivo, social y emocional que es necesario entender el juego y sus diferentes expresiones en el
ambiente educativo, pero especialmente entender como el juego es una excusa para lograr avances
en las etapas del pensamiento creativo desde la valoracion de las estructuras convergentes y

divergentes. (Romero, 2013-b).
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5. Conclusiones

Con la aplicacion de la presente propuesta de trabajo en los estudiantes de grado cuarto de
la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Candelaria se ha podido comprobar a través del
andlisis de los procesos, que si se han obtenidos cambios favorables en la comprension del proceso
de la adicion con fracciones como parte de un todo utilizando el juego de las regletas A®. Estos
cambios se evidencian en los procesos llevados a cabo por los estudiantes a traves de las diferentes

representaciones matematicas como:

Una mejor conceptualizacidon en los estudiantes sobre la adicion de fracciones como parte
de un todo (concreto), reflejado en el uso de las regletas A3, ya que en el diagndstico inicial se
encontraron debilidades o dificultades en la conceptualizaciones elaboradas por los estudiantes, y
posterior a la aplicacion , de la unidad didéactica con el uso de las regletas A® se hace notorio que
los estudiantes elaboraban una conceptualizacion sobre la adicion de fracciones como parte de un
todo de una manera eficaz, sobreponiéndolas unas con otras y concluyendo que ocupaban la misma

superficie.

Desarrollo de actividades por parte de los estudiantes lo que permiti6 evidenciar el progreso
de la comprension de la adiccidén entre fracciones como parte de un todo a través de la

representacion grafica de la operacién matematica planteada (pictérica).

Solucién a problemas planteados por el docente y por el mismo estudiante, donde se hace
necesaria la aplicacion de los conocimientos sobre la adicidn de fracciones (abstracto), este proceso

se logro luego de la puesta en practica del juego de las regletas A3, donde los estudiantes ademas



116

de lograr una mejor conceptualizacion, representacion grafica y manipulacion de las regletas se
evidencio un mejor aprendizaje del tema en estudio, haciéndoles mas participativos, comprensivo
y razonable frente a la adicion de fracciones como parte de un todo, es decir se genera un ambiente
de aprendizaje significativo. Los avances en la compresion del proceso de la adicién entre
fracciones como parte de un todo fueron notorios en la mayoria de los estudiantes, estos ensayaron
alternativa poco comun en situaciones similares a resolver; por lo tanto, se dejé ver que las
matematicas pueden ser amenas (ludica) y contextualizarse llevandola a las actividades diaria

mediante la aplicacion y asi poder comprender mejor y analizar situaciones reales.

Implementar el juego de las regletas A® ayuda a enriquecer nuestra relacién con los
estudiantes porque a través del desarrollo de cada actividad se da un acercamiento ludico que

permite eliminar la apatia que muchos estudiantes tienen hacia las matematicas.

Los estudiantes alcanzaron el desarrollo de competencias en la comprension de la
operacion aditiva entre fracciones como parte de un todo, razén por la cual este juego se convierte

en una nueva herramienta en la ensefianza de las matematicas para los estudiantes de grado cuarto.
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6. Recomendaciones

Desde el proceso realizado a lo largo de este proyecto de investigacion “Adicion de
fracciones como parte de un todo utilizando el juego con las regletas A*” con los estudiantes de
grado 4 de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora de la Candelaria se presentan las siguientes

recomendaciones:

A partir de la perspectiva metodoldgica se sugiere valorar los aportes que presenta el

enfoque cualitativo en las investigaciones pedagdgicas.

Referente a la aplicacion del juego de las regletas A% se pudo reconocer que este puede
ser tenido en cuenta por niveles de complejidad para otros grados, de igual manera continuar con
el aporte de alcanzar el desarrollo de competencias en la comprensién de la operacién aditiva entre
fracciones como parte de un todo, siendo este juego una nueva herramienta en la ensefianza de las

matematicas para los estudiantes de grado cuarto.

Asimismo, este juego puede cambiar su presentacion en otros medios de tipo audiovisuales

accesibles al estudiante y al docente.

Con respecto al planteamiento y resolucion de problemas puede ser pensado en

complejizarse de tal manera que las situaciones problémicas no sean siempre las mismas.
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La implementacion del juego podria pensarse en ser implementado en un nimero mayor

de sesiones obteniéndose asi resultados que potencien mayormente el pensamiento matematico.

Postular esta experiencia de aprendizaje e investigacion a distintos eventos educativos y
cientificos de tal forma que se puedan realizar publicaciones en revistas cientificas y se contribuya

a la apropiacion social del conocimiento.



119

Referencias

Alvarez, J. M., y Casado, R. J. (2002). Estandares Curriculares y de Evaluacion de las
Matematicas. Reston, Estados Unidos: National Council Of Teachers Of Matemathics

(NCTM).

Antlnez. (1992). Necesidad de la planificacion en los centros escolares. Revista Aula de

Innovacion Educativa, 1, 43-48. Recuperado de http://www.grao.com/revistas/aula/001-la-

programacion-didactica--planificacion-y-gestion-analisis-de-necesidades/necesidad-de-la-

planificacion-en-los-centros-escolares.

Ausubel, D.P., Novak, J.D. y Hanesian, H. (1983). Psicologia Educativa: Un punto de vista

cognoscitivo. Ciudad de México, México: Editorial Trillas.

Brissiaud, R. (1989). El Aprendizaje del calculo més alla de Piaget y de la Teoria de Conjuntos.

Madrid, Espaiia: Aprendizaje Visor.

Brousseau, G. (1983). Les obstacles épistémologiques et les problémes en mathématiques.

Recherches en Didactique des Mathématiques, 4(2), 165-198.

Bruner, J. (1984). Desarrollo cognitivo y educacidn. Madrid, Espafia: Ediciones Morata.


http://www.grao.com/revistas/aula/001-la-programacion-didactica--planificacion-y-gestion-analisis-de-necesidades/necesidad-de-la-planificacion-en-los-centros-escolares
http://www.grao.com/revistas/aula/001-la-programacion-didactica--planificacion-y-gestion-analisis-de-necesidades/necesidad-de-la-planificacion-en-los-centros-escolares
http://www.grao.com/revistas/aula/001-la-programacion-didactica--planificacion-y-gestion-analisis-de-necesidades/necesidad-de-la-planificacion-en-los-centros-escolares

120

Campanario, J.M. (1995). Los problemas crecen: a veces los alumnos no se enteran de que no se
enteran. Aspectos didacticos de fisica y quimica (fisica), 6, pp. 87-126. Zaragoza: ICE,

Universidad de Zaragoza.

Cardelli, J. (2012). Articulo como ensefar a los nifios a resolver problemas matematicos.

Barcelona, Esparia: Editorial Fontalba

Claret, A. (1996). El constructivismo segun Ausubel, Driver y Vygotsky. Revista actualidad

educativa, 3(12), 20-31.

Crespillo, E. (2010). El juego como actividad de ensefianza aprendizaje. Gibralfaro. Revista de
Creacion literaria y  Humanidades, 68, 14-20. Recuperado  de:

https://issuu.com/yuly4/docs/el-juego-como-actividad-de-ense an c6ccb2a2132b51

Cotteron, J. (1995). ¢Secuencias didacticas para ensefiar a argumentar en la escuela primaria?
Revista Comunicaciéon, Lenguaje y Educacion, 25, 79-94. Recuperado de

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2941572

Douady, R. (1986). Acercarse verdadera situacion de los nimeros aprendizaje (de 6 a 11 afios)

de la escuela. Investigacion Matematicas en Educacion, 11, pp. 77-110.


https://issuu.com/yuly4/docs/el-juego-como-actividad-de-ense__an_c6ccb2a2132b51
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2941572

121

Figueras, O. (1988). Dificultades de aprendizaje en dos modelos de ensefianza de los racionales

(Tesis Doctoral). Centros de Investigacion y de estudios avanzados del IPN, México.

Figueras, O. (1996). "Juntando partes. Hacia un modelo cognitivo y de competencia en la
resolucion de problemas de reparto”. En F. Hitt (ed.), Didactica. Investigaciones en
Matematica Educativa (pp. 173-196). Ciudad de Meéxico. México: Grupo Editorial

Iberoamérica

Freudenthal, H. 1983. Fenomenologia didactica de las estructuras matematicas. Dordrecht, Paises

Bajos: Reidel.

Goffree, F. (2000). Principios y paradigmas de una educacion matemaética realista. En Gorgorio,
Deulofeu y Bishop. (Coords.), Mateméatica y Educacion. Retos y cambios en una

perspectiva internacional (pp. 151-158). Barcelona, Espafia: Editorial Grao.

Garcia, Gloria. Coordinacion General. (2007). Estandares bésicos de competencias en

Matematicas. Ministerio de Educacion Nacional. Bogota.

Gairin, J. (2003-2004). Estudiantes para maestros: Reflexiones sobre la instruccion de los numeros
racionales positivos. Contextos Educativos, 6 (7), 235-260. Universidad de Zaragoza.
Recuperado de:

https://publicaciones.unirioja.es/ojs/index.php/contextos/article/view/538/502



122

Grisales, A. (7 al 9 de octubre 2010). Proyecto juega y construye la matematica. Conferencia

presentada en 11° Encuentro Colombiano Matematica Educativa. Bogota, Colombia

Kamii, C. (1984). El nimero en la educacién preescolar. Madrid, Espafia: Aprendizaje Visor

Kamii, C. (1985). El nifio Reinventa la aritmética. Madrid, Espafia: Aprendizaje Visor

Kieren, T. (1993). Rational and fractional numbers: From quotient fields to recursive
Understanding. En Llinares, S. (2003) Fracciones, decimales y razén. Desde la relacion
parte-todo al razonamiento proporcional. Chamorro, C. (Coord.)., Didactica de las

Matematicas (pp. 187-220). Pearson-Prentice Hall

Ley 115. (8, febrero, 1994). Por la cual se expide la Ley General de Educacion. Diario Oficial.

Bogotd D.C., nim. 41.214, pp. 1-34.

Llinares y Sanchez. (1997). Fracciones la relacion parte todo. Madrid, Espafia: Sintesis.

Marrou, I. (2004). Historia de la Educacion en la Antigiiedad. Sao Paulo, Brasil: Herder

Editorial.

Meza, A. y Barrios, A. (2010). Propuesta didactica para la ensefianza de las fracciones.
Recuperado de

http://funes.uniandes.edu.co/1174/1/674 Propuesta Didctica Asocolme2010.pdf



http://funes.uniandes.edu.co/1174/1/674_Propuesta_Didctica_Asocolme2010.pdf

123

Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. (1998). Serie Documentos. Lineamientos
curriculares de Matematicas y tecnologia. Recuperado de

http://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339975 matematicas.pdf

Ministerio de  Educacion  Nacional.  (2014). Programas  Todos a aprender  para

la Transformacién de la Calidad Educativa

Moura, M. O. (1990). Juego y de construccion del conocimiento matematico. El juego y la
construccion del conocimiento en la ensefianza preescolar. Inspiracion serie-FDE, 10, p.

45-67.

NCTM. (2000). Principios y estdndares para la educacion matematica. Primera edicion en

castellano. Sociedad Andaluza de Educacion Matematica, Thales. Sevilla

Obando. G., Vanegas. M., Vasquez, N. (2006) Pensamiento numérico y sistemas numéricos serie
didactica de las matematicas. Modulo I. Ed. artes y letras Ltda.- Medellin Colombia. La
ensefianza de los nimeros racionales a partir de la relacion parte-todo Revista EMA 2003,

VOL. 8, N° 2, 157-182.

Perales Palacios, F.J. y Cafal de Leon, P. (2010). Didactica de las Ciencias Experimentales.

Teoria y practica de la ensefianza de las ciencias. Alcoy, Esparia: Marfil.

Peralta, T. (1994). Revista educcion. 18(1:113-123).


http://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339975_matematicas.pdf

124

Perera, P. y Valdemoros, M. (2008). Propuesta didactica para la ensefianza de las fracciones en
cuarto grado de educaciéon primaria. En Camacho, Matias; Flores, Pablo; Bolea, Maria
Pilar (Eds.), Investigacion en educacion matematica (pp. 209-218). San Cristdbal de la
Laguna, Tenerife, Espafia: Sociedad Espafiola de Investigacion en Educacion Matematica,

SEIEM.

Piaget, J. (1979). Tratado de logica y conocimiento cientifico. Naturaleza y métodos de la

epistemologia. Buenos Aires, Argentina: Paidos.

Piaget, J. (1985) Seis estudios de psicologia. Barcelona, Espafia: Planeta.

Resnick, L.B. y Ford, W.W. (1990). La ensefianza de las mateméticas y sus fundamentos

psicoldgicos. Barcelona, Espafa: Paidos.

Romero, V. (2013). El juego infantil y su metodologia. Barcelona, Espafia: Altamar.

Salvador, A. (2012). El juego como recurso didactico en el aula de matematicas. Recuperado de

http://www?2.caminos.upm.es/Departamentos/matematicas/grupomaic/conferencias/12.Ju

eqo.pdf


http://www2.caminos.upm.es/Departamentos/matematicas/grupomaic/conferencias/12.Juego.pdf
http://www2.caminos.upm.es/Departamentos/matematicas/grupomaic/conferencias/12.Juego.pdf

125

Sanchez-Castarfio, J. A., Castafio-Mejia, O. Y. & Tamayo-Alzate, O. E. (2015). La argumentacion
metacognitiva en el aula de ciencias. Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales, Nifiez
y Juventud, 13 (2), 1153-1168.

Recuperado de http://www.scielo.org.co/pdf/rlcs/v13n2/v13n2a43.pdf

Santos, L.M. (1997). Principios y métodos de la resolucién de problemas en el aprendizaje de las

matematicas. Ciudad de México, México: Grupo Editorial Iberoamérica

Stern, P. N. (1980). Grounded theory methodology: Its uses and processes”. Image; 12, 20-23

Strauss, A. y Corbin, J. (2002). Bases de la investigacion cualitativa. Técnicas y procedimientos

para desarrollar la teoria fundamentada. Universidad de Antioquia: Colombia

Streefland, L. (1991). Las fracciones en la educacion de la matematica realista. Un paradigma de

la investigacién del desarrollo. Dordrecht, Paises Bajos: Editores académicos Kluwer

Swanson. (1990). Intluence of metacognitive knowledge and aptitude on problem solving.

Journal Educational Psychology, 82 (2), 302-314.

Swokowski, E. (1992). Algebra y Trigonometria con Geometria Analitica. Recuperado de

https://instrumentacionuney.files.wordpress.com/2013/06/algebra-y-trigonometria-con-

geometria-analitica-12ed.pdf



https://instrumentacionuney.files.wordpress.com/2013/06/algebra-y-trigonometria-con-geometria-analitica-12ed.pdf
https://instrumentacionuney.files.wordpress.com/2013/06/algebra-y-trigonometria-con-geometria-analitica-12ed.pdf

126

Triana, L. (2013). El juego en la pedagogia como lenguaje. Revista Internacional magisterio. (61)
18-22. Recuperado de

https://issuu.com/revistamagisterio/docs/revista internacional magisterio n 5d48d07a4

e5fb0

Varela, J. (1991). Fichas de fracciones. Notas de matematicas. Universidad Nacional de

Colombia.

Vasco, Carlos Eduardo. (1987). El nuevo enfoque para la didactica de las matematicas. Volumen

Il Ministerio de Educacion Nacional.


https://issuu.com/revistamagisterio/docs/revista_internacional_magisterio_n__5d48d07a4e5fb0
https://issuu.com/revistamagisterio/docs/revista_internacional_magisterio_n__5d48d07a4e5fb0

127

Anexos

Anexo 1. Cuestionario A

CUESTIONARIO A
Para estudiantes
Universidad Autonoma de Manizales
Planeta Rica- Cordoba 2016

OBJETIVO: Identificar el proceso realizado en la adicién en cuanto a la

relacion parte todo en el contexto discreto para los estudiantes de grado 4 de basica primaria.

Estudiante:

Grado: Fecha:

1. Escribe debajo de cada grafica: ¢ cuanto representa la region sombreada del total de cada figura?
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2. Represente en cada rectangulo la fraccion pedida:

1/4 4/8 7/10

3. Silaunidad se representa por el siguiente triangulo:
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¢Qué fraccion representa la parte coloreada en la siguiente grafica?

3. Sise suman las areas sombreadas en las figuras A y B ¢cuanto es el area de dicha suma

representada en el rectangulo C ?

A B
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a. 2/9 b. 1/2 c. 1/18 d. 1/9

4. ¢Qué has aprendido de las fracciones?
5. ¢Has jugado alguna vez con fracciones? ¢te gustaria hacerlo? ¢por qué?
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Anexo 2. Taller A

Taller A

OBJETIVO: Identificar el proceso realizado en la adicion en cuanto a la
relacion parte todo en el contexto discreto para los estudiantes de grado 4

de basica primaria.

Estudiante:

Grado: Fecha:

Habia una vez una barra de chocolatina que tenia 24 pastillas Tic se comi¢ 4 pastillas y Tac se
comid 5




1. ¢ Qué parte de la barra de chocolatina se comio Tic? Y Tac?

2. ¢ Qué parte se comieron entre los dos? Escribelo

3. ¢ Que fraccion de la tableta representa:

a. ¢ Labarraentera?

b. ¢ La parte que se comieron?

4. Organiza la informacion en una tabla

132

Numero de pastilla

Fraccién de la barra

Tic se comio

Tac se comio

Tic y Tac se comieron

La barra tiene

De la barra queda

1. Plantea una situacion tomando como ejemplo a la anterior

2. ¢ De que manera resolver problemas con la suma de fracciones te ayuda a entender

situaciones diarias?




133

Anexo 3. Taller B

TALLER B

OBJETIVO: Identificar el proceso realizado en la adicion en cuanto a la

relacion parte todo en el contexto discreto para los estudiantes de grado 4

de basica primaria.

Estudiante:

Grado: Fecha:

1. Andrea esté organizando algunos
juguetes.

¢ Cuéntos juguetes muestra la
figura?

¢ Cuantos son peluches?

¢ Qué parte del total de juguetes son
peluches?

r
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2. La abuela Gabriela esta tejiendo un cojin con el disefio que se muestra a continuacion

El disefio esta dividido en 8 partes iguales.

¢Cuanto del total representa cada parte?

¢Las dos partes de color verde que fraccién del total representan?

Si se adicionan las dos partes amarillas y las dos partes rojas del disefio del cojin; ¢qué fraccion
del total se obtiene?

3. César prepar6 un postre de Maracuya. Lo partio en 12 partes iguales. Se comio6 3/12, le dio a
su hermana 4/12 y a su vecino 1/12.

¢ Qué parte del total del postre repartio?

¢Cuanto postre le quedo6?
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Anexo 4. Fotos

Aplicacién instrumento diagndstico

Foto 1- 2: Estudiantes respondiendo al pretest

Momento Ubicacién
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Foto 3- 4: Estudiantes reproduciendo el juego de las regletas A3

Foto 5: Estudiantes reproduciendo el juego de las regletas A2

Momento de Desubicacion
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Foto 6,7,8,9: estudiantes aplicando el juego de las regletas A3

id

Foto 10: estudiantes aplicando el juego de las regletas A3

Momento de Reenfoque
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Foto 11: Produccion textual de los estudiantes



